※画面の 写 臭 は、 
はめ込み 合成です  a 


National 

- 技術で ひらぐ 世界の 繁栄 - 


いま、 人々 が 注目して いる 凄い ャッ。 

出た、 これ 力， 2 の キング コング だ。 

て认 新い キング コンク to 
性能に ついて 詳細に 報告 
しま i;(D キーボードと 本体 
^^した セふー 
です。 ひざの 上に 抱いたり 
^体の 向きに 合わせたり、 
セッティング 自由 自: & ② 16 

色 マルチ RGB 対応です。 
21 ピン 端子 付の テレビに 
接続 すれば グラフィックス 
も 文字 もく つきり 鮮明 画像 
で 楽しめます。 ③ 11卩ビ デォ 
出力 も 内蔵、 テレビ を 選びません。 ④ k'H lil R  AM64KB 搭載。 拡張 RAM なしで 
市販の MSX ゾフト のす ベて が 使えます 。⑤ 游 の 入力 力!、 素早くで きる 紈 棚 キー。 
® スロット 部に 比 操作 力 嘴 単な 新開 発の ソフト インサート コネクタ を 採用。 ⑦ プリ 
ン タイン ターフェ イス 内蔵。 ⑧外邰 電源 コンセント 付で 機器 拡張に 便利。 ⑨スー 
パー イン ポーズ 端子 付。 〔専用 ユニット けお f 化, 'ん 接続 用〕 ⑩これ で この 価格。 

^に函^^ひ^ 樣準 70  GOrtfD  /写真の カラー テレビ1 ^〗4 一 N29G  、 
\^r^O\J\J\J 価格矿5*，01^1^广ゥ1標準価格78,000円  ) 


I パーリ tl レ コンピュータ 


► 寸法く 离さ x 幅 x 奥行〉 = (キー ポー ド郎) 40  x  426x1 59mm、 （本体 部) 96x428x285"«> 重量-  (キー 
ポート' 部） 1 .9^9、 （本体 部 ) 4.94 ► 付属品-音声 ケーブル、 ^» ケーブル、 RF ケーブル、 取扱 説明 害、 
BASIC 説明書、 グラフィック K 号 シール ►  RGB 機能 を 楽しむ ために、 RGB21 ビ X7> テレビの if^ は RGB 
マノげ ケーブル (別売 CF- 2507 標準 価 «6.000 円） が 必要て す。 • ^ショ 力け レジ ットも ご 利用く ださい。 
* お問い合わせ 、カタログの ご 希望の 方^ 住所 '氏名' 年 齡' 職業 をお 書きの 上、〒 571 大 BS 府鬥真 市 

あります。 ソフト ゥ i ァも ハードウェア も 自由に 使う 二と がで きます。 CS3 は マイクロ ソフト 社の 商標です。 
■  RAM  16KB の 入鬥機 CF-2000 標準価格 54. 800 円 は ろしく/ 
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夜空に 輝く 宇宙船、 ナスカの 地上 絵、 ソロモンの 秘宝。 
t  、くつに なっても、 ど/ 時で も 興奮 させて くれる モノなら 大歓 iaio 

そんな 敏感な ココ 口が スピリッツ。 


友 だち づき あ t  、できる バソコ ン 


今、 話題の MSX 規格に 対応。 操作 は カン 
タン、 ROM カートリッジ を スロットへ 入れる だ 
け。 手に した その 日 力、 ら ゲーム を はじめ、 学 
習、 家事に と 幅広く 友 だち づき あいので きる 
パソコンです。 

•  RF コンバータ を 内蔵、 家庭 用 テレビの 
画面 力す そのまま テンス プレイに 早が わり。 


FM- 


• 多彩な 16 色の カラー グラフィック 表示。 
•8 オクターブ 3 重 和音の サウンド 機能。 
•  FM-77、  FM-NEW7,  FM-7 と 接続す る 
ことにより、 MSX だけで は 味わえない スピード 
感 あふれる グラフィック、 そして ダブル PSG に 
よる マルチ サウンド がお 現。 

f;i^>!i  MSX マーク は マイクロ ソフトの 商標です。 


¥49,800  ( 本体 価格） 


マイコン スカイラブ: FM シリーズ のの ハードから ソフトまで 一挙に 展示 実演。 あな プ: の パソコンの コ> ^ルタン 卜と して ご 活用く ださい， 攀 東京 '虎ノ H(03)59 卜〗 091 591-2561 # 東京 '秋 葉 原 (03)25 ト 1448 秦礼暢 〈時計台 ビル〉 
(011)222-5476  く 丸 井 今 井〉 (011)241-4185 き 仙 合 (0222) 66-8711 き 名古屋 (052)22〗~60〗6 拿大阪 (06)344-7628  341-0486 秦広島 (082〉 247-3949 き 福 岡 〈開設 準備室〉 （092) 47 卜 7203 


富士通 株式会社 參 パソコン 販売 推進 部 (03)502- 0161 秦礼榥 営業所 (01 1)271-4311* 東北 営業所 (0222)64-2131會 金 沢 営業所 (0762)63-7621拿 長 野 営業所 (0262)26-8222 參静岡 営業所 (0542)54-9131 
き 名古屋 営業所 (052)20 卜 8611 譬大阪 営業所 (06)344-1101 參広島 営業所 (082)22 卜 2288 秦高松 営業所 (0878)5 卜 8167 秦 九州 営業所 (092)41 卜 631 1 • 沖繩 営業所 (0988)66-0655 
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® 月の、 聖 子の ソフトウェア o 


レ 、イビ ツチで 進む、 奇想天外の ゲーム。 

回転 ドア を くるくる 间 し、 たき 火 を 


|  メカトロニクス ゲームの 決定版、 すご 


SONY 


さけながら、 びん びん 進め。 鬼に 
意、？ マークで 変身た； >  リンゴ 
を 食べれば ボーナス 1,000 点 加 
き决 アクション ゲーム1 T ロド:^ 


SONY 


好きに 打って、 好きに ブリントで きる。 

大好きな 絵 や 文字 を、 すぐ プリン 
ト できる プロ ッ太。 プリントしたい 
大きさ、 位置、 色 を 決めたら メ 
セージ を 打ち こむ だけ。 いろい 
ろな カード をつ くると き 便利です c 


瞧一 


.、「     \  ^    v~ ' 

I  J 曹 L    •  ^^^Lm^ 


HIT3ITI 
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360。 の マルチ 攻撃 をし かけて くる 
ィ リ アンと ィ ンべ ーダ 一の 大群。 
これ を かわしながら 敵の W 鑑を 
攻擎 た; >  爆発 皆と シン セ サウンド 
が、 君の ハート を しびれさせる そ： 


I デザインなら、 これに まかせち やおう。 

スポーツ 少年 フ レッド 君 力す、 キミ 
の デザイン 作り をお 手伝い。 い 
ろい ろな カード をつ くると きデザ 
インに も 凝って みょう。 「プロ ッ太 j 

^^^^"•】,L3;, (別売） と 組合せて 使用し ます。 


轚 子の パソコン クック 《好評 発売中, 


聖 子の パソコン 教室 

鲁 阿部 摂子: 著き 定価 1.400 円 
人気 歌^ 田 聖子を キャラクター 

に 使った 楽しい ノ  、'ソ コン Arm 初 
心 者 向けの うれしい イラスト 解!^ 

•BS' ソニー  出 » 


聖芋の MSX 入門 g 
•I 節! ^石,: 著 會定錦 加 円 
統一 規格で つくられた 「MSX」 マ 

シーンの 入門 害。 楽しく、 実用的 

に MSX が 身に つき、 自由自在に。 
儒 CBS* ソニー 出 膨 


― 聖 子の MSX 応用 編 
秦縢嫩 '石 娜子: 著 鲁定侧 300 円 

ちょっぴり:^ 的な パソコン 操作 
を 楽 た レ 、人た ち 向け <7)^ 氤 
いろんな 楽しみ 方が ぎっしりです。 
<^CBS. ソニー  出版〉 
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写真の システム (あ ノ  、'一 ソナル コンピュータ 

HB-55 本体 ¥54,800 と トリ 二 トロン カラー 
テレビ KV-14G11  ¥53,800 の 組合せです。 


• カタ n グ 


、！ 3tH  、電話 番 ゆ、^ S 名 を 明記の i^〒108 朿^ 都^^ 局 区内 ソニー㈱ カタログ rMj 係へ ハガキ でお 申し込みく ださい。 C23 ぱマ イク 口 ソフト 社の 商^^。 


手紙 などが すぐ 書 ける 英文 ワープロ。 

画面の す&^ どおりに タイプす る だ 

けで y ごれ でも 簡単に 字が 窨 ける。 
紙の 大きさ' 文字 サイズ • レィァ 

HOME  WRITER ゥト • 編集 も 思いのまま。 手紙 や 

バソコ ン タイ ブラ イタ— レポート など は、 もうこ ぼ ソ 


管理 • 計算、 難しい こと 簡単に 楽しむ。 

だれでも 簡単に 使える データ 管理 
フ 。ログ、 ラム。 キミの 住所 # や 野球 
の 打率 計算、 毎日の 食事の カロ リ 
一 計算、 家の 貯蓄 計算な ど 使い 
方 ひとつで いろいろ 利用で きます。 
ファ/ レク 


画面 はもう カンバス。 絵が すぐ 描け る。 


(HBS-S002O- 


¥14.800 


ト リッジ + カセットテープ 


HiT3iT 


画面に 出て いる や 消しゴム、 絵^な 
どの 表示 を グラフィック ボールで 自由に 動 
かす だけで 思い どおりに 絵が 描け る。 た 

とえば、 色 をつ けたいと き は 絵 具 を、 mi 

たいとき は 消しゴム を 動かせば OKc 画面 

を カンパ、 ス にして、 いろいろな 絵 を 描こう。 


:>と びとの、 ソフトウェア。 


初めて パソコンに 触った ひとで も、 ライトペン を 使って、 愤れの コンピュータ グラフィックス 力；、 すいす い 描け 

ちゃう ラ仆 ペン MSX の 大型 新入 は、 WAVYlOMKlIo  MSX パソコンに、 ライトペン インターフェース 
を 内蔵して、 ライトペン 力す 付いていて、 ラ仆 ペン ソフト ROM も 内蔵した、 奢き 决定 版。 電源 ON で 
すぐ 楽しめる し、 ソフトの 内容 も ダンと 強力。 ライトペンで ピ ッピッ すると、 思わず わくわくし ちゃうよ! 


NEW 


ぼ lO 


MKn 


MPC-IOmkH 標準価格 75，800 円 //  (ライト ベン 付 《 


(ライトべ X 寸属、 ライトペン ソフト 内蔵） 


MSX で; 512X204 ト V ト。 


► 高 解 像 グラフィックスに チャレンジ: MSX の 
解像度 は、 256x192 ドット。 でも、 MPC- X を 
プラスす れ ば、 一挙 に 512  x  204 ドッ 卜の 高 解 像 
に ハマー アップ。 カラ一 も 512 色の 中 力 も 16 色 を 
選んで 使える から、 な 中間色 も 表現で きる よ 
うになる。 ラ仆 ペンで 高 解 像 CG が 描け るの は 
もちろん、 スーパーインポーズ 機能と、 8 階調ス 
チル 機能の 搭載で、 テレビ' ビデオ 画像と ライ 卜 
ペンで 描、 、た 高 解 像 CG の 合成 や、 テレビ' ビデ 


ォ 画像 を 変換した 8 階 調 スチル I® 像に、 ラ仆ぺ 
ンで 修正したり、 着色したり もで きる。 オリジナル 
ビデオ 創り なんかに は、 大 活躍す るに 違いない。 
► そして ニューメディア 分野へ: MPC-X の 512 
X204 ドットと いう 解像度、 実は、 ニューメディア 
の 本命と 言われる キャプテンシステムに 対応した、 
ニュー メデ: f ァ 解像度な のです。 と、 いう こと は、 

近し 、将来に、 ニューメディア 分野 rMsx を 利用 
する こと も 夢で はない し、 強力な グラフィック 機能 


► 強力 ライトペン ソフト ROM 内蔵： 電源を入れ 
ると、 MSX— BASIC を 選ぶ 力'、 ライトペン グラ 
フィックス を 選ぶ か、 の メニュー 画面が 出て くる。 
そこで、 ライトペン グラフィックスの 方に ライトペン 
をタ ツチ すれば、 準備 は OK。 下の 写真の よう 
な 作 テーブルが 表示され、 自由な 線 を ひくの 
も、 命令 を 使って 四角 や 丸 を 描いたり、 点を打つ 
たり、 色 を 塗ったり する の も、 ライ ト ペンで 自由 自 
在 。ノンプロ グラムて: CG の 世界へ 一直線 だ。 


► 描いた 絵 を BASIC プログラムに 変換 ： ソフト 

の 内容 は、 とても 強力。 ラ仆 ペンで CG が 簡単 
に 描け る だけでなく、 描 l  、た 絵 を BASIC プ ログ 
ラムに 変換して 画面に 表示したり、 それ を カセッ 
卜に セーブしたり。 だから、 BASIC を 実戦 的に 
強で きる し、 オリ ジナ ノレ プログラムの キャラ ク 
ター 創り に 利用す るなん ての も、 力 七 こい 使い方。 
その他、 描いた 絵 を 動力 丄 たり （横 スク n — ル)、 
プリントアウトしたり も、 全部 ライトペンで 0 K 。 


► ライ ト ペンで 楽 しむ MSX ソフ トも増 えてき た： 

もちろん 基本 は MSX。 多彩な MSX ソフトが 楽 
しめる の は、 他の MSX マシンと 同じ。 でも 最近 
は、 学習 ゾフト なんかに、 ライトペン 力 ? 使える ソフ 
卜が 増えて きた。 阖 面を兒 ながら、 画面に 直接 
ライトペン タツ チ して 入力す る、 文字通りの 対話式。 
こんな ソフトが 使える の も、 ライトペン MSX なら 
では。 RAM も 32KB と 余裕 あるし、 多彩な 接 
続 端子 も 魅力。 どこ 見ても、 わくわくし ちゃうね。 


点 も 線 も 四角 も 丸 も、 色 を 塗る の も 動力す の も、 BASIC への 変換 も、 みんな ラ仆 ペンで ピッ! 


© テーブル し ライトペン グラ 
フィックス を 描く ための 命令 を 

！ fc めた、 機能 道択 テーブル。 
ライトペン ソフト 起 勤》き は. C| 

I  © れ ます。 

0 ライトペンで 描く « の 人 さ 

を « えます。 人投と W« の 2 

： © 簡， 


O ライトペンで 2 点 « &ボ する 

と、 その 2 点が になる 


&を描 さます. 

© ラ仆 ペン r2 点 を fit 一す る 
と. お 初の. なが 中心. 後の. な 
»» 外属 I の い.'.': になる 1リ を 描 


© テーブル 2 へ， モード を yj 
換えます。 

® ラ仆 ペン を pTlfi にあて て 
勅 かした せりに、 自由な 線が 
擔 けます' 


© ライ！^ ン で佾ポ した、 線に 
H まれ/ 分 全 寒に 色 IrH 


o テーブルの ttas を. 右 はし 
から おはしへ 移 « します。 

8§ 

OMSX で 使え も 色 は， 透 叫 
はめて 161 ここで は. 透 W 
を 除いた は 色の 中から、 使い 
たい 色が 遒 ベます， もちろん， 
線 を ひくの も、 点を打つの も， 

h 角 や 丸 を « くの 缸 &tm 
るの も， ここで 桁 定 した 色です。 


<D^'j; した 2. なをお; ぶめ: « 
が 描け ます。 新しい. なを 街^ 
する ごと I 二 点から 点へ と. if 
« した が 描け ます。 


® ラ仆 ペンで 術^した 位 K 
に キーボード を 使って 夂卞 
を 人力で きます。 


®^i<dh にみ 眼 状の.' がム 
,】 くされ. ^USft" わせが 
にで きる ようになります 。テープ 
ルの W じ » 分 を. もう 度 ライ 
ト ペンで タ ツチす ると， mik 
の 点 だけが ifl えます。 


のラ仆 ペンで 指ボ する^ 3! 

を， ドット ごとに 拡 人-する ズー 

ム« 能。 細かな 分 も 、簡屮 

に 描け ます。 

き霍 いた ift を^ K 清 しま す, 

作 を 防ぐ ため. 2* ライト 
ペンで タ プチして、 ft: W する よ 
？ になって います， 

© バックの 色 を # に 変える ゆ 
ことができます， 


秦 ライト パ 

描いた 《* に ^ つて、 《 初 か 
© ら 描き ift します。 

® カセットに セーブした， ライト 
ペンで 描いた 絵 を、 ロード 
します- 

• ラ仆 ペンで 描いた^ ゃ义 
7: を プリントアウトし ます。 

® ラ仆 ベンで 描い た^を 横 
おおに 4ね かします （スク n — 
ル）。 勅く 方向 や スピード は， 
カーソル キーで « 化します。 

«»i*iifii  h から テーブル を讷 
します 《 

© 色 を道択 します （テーブル 
1 の 参と 卜 i 

©テ 一 ブル 2。 ライトペンで « 
いた^ を、 BASIC プログラム 
に «換 した ゥ， カセットに セー 
ブ したり, 逆に ロードした り、 ブ 
リント アウトす るな ど， 多 'おで 《 

力な 《 能 を ai 択 できます。 


• ライトペンで 描い 

BASIC プログラムに « 換し 
て、 カセットに セーブし ます， 

« ライトペンで 描いた ぬ を 力 
セットに セーブす る 時. ス テツ 
プ ごとに 顒 を^って お' 1: でき 
るよう セーブす る 力 き あ If 
た M&rtrti を そのまま セーブ 
する か. を « 祈し ます。 

« ラ仆 ペンで 描いた 絵 を、 力 
セクト に セーブし ます。 

« ラ仆 ペンで 描いた 狯ゃ X 
字 を プリントアウトし ます 。似し， 
拿で プリントアウト する 時の， 
倍の 人き さで プリントアウト 
されます * 

® ラ仆 ペンで 描いた お 後の 
ステップ を、 1 つた' け か 外します， 

ゆ usiifii の 絵 を 消します （テー 
ブル 1 の 翁 じ)， 

®  ノりク の 色 4 ^えます （テー 
ブル 1 の參 tM じ)。 


:WAVY10mk11 の 主な 仕様〉 *CPU"Z-80A コンパチブル *ROM〜32KB(MSX- BASIC) +8KB (ライトペン ゾフト ROM)  •  R  AM  •  -32KB  +  V  RAM  16KB 搴ぁパ く 能力… テキスト あ 八： ぎ? ：  x 
J4fj/32'/-x24'ff, グラフィック 犮ボ： 256x  192 ドット '16 色、 ス プライ ト棣能 ：32而 鲁 キーボード…^ 数卞、 ひらがな、 カタ カナ、 グラフィックお',》、 アイ ゥェォ fid 列、 73 キー * サウンド 摟能… 8 才ク ター 
フ'、 + 効 * 音 * 豳侬 出力… RF 信号' コンポジット ビデオ 信号 * カセット インターフェース… FSK み 八、 1200/ 編 ボー * プリンタ インター フェース… 8 ビット パラレル (セント ロニ ク 义 社 仕様に 賴) 
• ジョイスティック 端 f '"2  * カートリッジ スロット… i(MSX 仕樣） •!  O 拡張 バス… 50PIN 拳 «源* 消费 電力… AC100V  (50/60Hz)  *10W 秦寸法 • 象 量… 385(W>  xfi2(H)  x242<D) 画 *2«2kg 


しかも、 512 色 


き サポート する 拡張 BASIC も 備えて いるので、 
t り 高 解像力^ まれる ビジネス 分野での MSX 利 
弔 も 期 侍で きる。 また、 先が 楽しみに なって きた。 


グラフィック 拡張 ユニット 

MPC-X オプション セット 


MPC-X …… 
KA-MPC-X- 


DER  UNIT 

 樣賴格 89,800 円 

 標準 価恪 27,600 円 


合計 価格 1ロ,400 円 


*MPCX オプション セット は， 拡張 1,0 ボックス 'RGB マルチ ケーブル' ラ仆 ペン グラフィックス (ソフト ROM) 
の 3. な *f、 1 セットに なって います。 


KMPC-X を 接 K する ためにに MPC-X オプション セットが 必要です e 但し、 二の 場合、 拡張 バス (50PIN)« 子と ビデオ 端子^ 6 用す るた め、 接 統 できる MSX パソコン は、 現在 MPC- IOmkII と MPC-10 に 限られます- MPC-1 1 の 場合 (衣 さらにお 画 ユニット (MS 卜 
1) が 必要になります。 また、 より， くの MSX バソコ ンと接 « できる ROM カード リツ ジス C1 ット 用の ァ ダブ ターむ 計画 中です. *MPC- X は RGB21 ビン 出力です- ご 使用になる にば RGB21 ビン 対応 テレビが 必要です， *MPC-X で 描いた CG や スーパ一イン ポーズ B 
IL スチル 画像な ど を ビデオに JtiS する 場合 は、 »S ユニット (MSI"0 りが 必 * です。 

>CS3 マーク は, マイクロ ソフト 社の 商標です。 * 詳しい »料 のこ *« 求 は. はがきに 資料 謓求券 を 貼って、 三洋 霄機 株式会社 営業 本郎 PA 企 Sffi 〒570 大 E 府守ロ 市 大日 東 町 100 番地 TEL  06(901)  111  lift) まで どうぞ 


資料 謂 求 券 

MSX マガジン 

n 月 号 


ィ才は 、じ 

ニューヨークに UFO 出現. ズ テレビ 画面に コンピュータ *ァ ニメが 合成で きる、 ィォの ワク ワク • マジック だ 


世間 を アツと おさわがせ する MSX-BASIC 採用の パソコン、 それが ビクター 
のィォ だ。 なにしろ テレビ や ビデオの 大好き シーンに、 コンピュータで 描いた 
アニメーションが 合成で きる。 そう 、あのく スーパーインポーズ 機能〉 が 楽しめ 
てし まう。 上の 写真 力 ? その 一例。 スーパーインポーズ アダプター を ィォに セット 
すれば、 実に 簡単に 僕らの 夢 力 ^'なう わけ だ。 しかもく アナログ RGB 対応〉 
だから、 色はド キッ とする ほど 鮮やか。 8 オクターブの コンピュータ 'サウンド 
を プログラム すれば、 ワク ワクす るよう な 効果き も 作れて しまう。 もちろん、 


MSX マークの ついた 周辺 機 S や ソフトが メーカ一 を 問わず 楽しめる。 ォー 
デ 一才と ビジ k アルの、 ダブル パンチの ifuTl さが 拡がる、 さすが ビクターの 
AV パソコン、 ィ才。 これ はもう、 僕らの 好奇心 をバク ハツさせる ビック リ'ニ ユー 
スの 発信 基地 だ 拳 AV パーソナル コンピュータ HC-6 ¥64,800 拿 スーパ 
一 イン ポーズ ァ ダフ。 ター HC-A602S  ¥20,000  • シ ステ ムカラ 一 テレビ 
AV-MT15  (鮮明 2000 文字 表示) ¥1 15,000  • データー レ コ 一ダー HC- 
R105 ¥19,800 …'システム 合計 ¥219,600  ニューメディア 力 も ゲームまで 


i 先 Im! の瞧: 


康 JVC は、 日本 ビクターの 海外 ブランドで す, 


- インポ一 ズを^ しむ' ( ： は、 別' ノ しの RGB ケーブル 
(HC-C611R)^ 準 価恪 ¥6,000 または、 コンポジット 
ケーブル (HC  C612C) 標ゅ 価侪 ¥4,000 力 : 必' おです。 


お問い合わせ、 カタ n グ壞求 は ©100 柬 京都 千代 
区 H が 脚 3，2-4 接 山 ビル 日本 ど タタ 一 W インフォ メー 
シ ヨン センタ一 PCM マ 係 TEL03(580)2861 

餹» で 使用で きません-. 仕様 及び 外 霞 【«瞢 の 為 scs する ことがあります. 

MSX マーク は. マイク a ソフトの « 襟です， 


AV ノ 《一 ソナル コンピュータ HC  -  6 
¥64,800 


RESTORE  366  '«t 


s ユー ジック キーボード 

FM サウンド シンセサイザ ユニットに 接 
続して、 MSX マシン を ミュージック シン 
セ サイ ザと して 活用で きます 


ミュージック キーボード 
YK-I0    ¥29,800(49 鍵) 


ミュージック^ "一 ； j;— ド 
YK-0I    ¥17,800  (44 鍵) 


64KDOS 対応 

拡 SRAM  RGB ュニッ 卜 

^^5Etc-?S 現在 発売中の 全 

ての MSX 仕様 ソフト は RAM32K で 使え ま 
To フロッ ヒー テ V スク ドライブ を 接続して 
も DISK-BASK で 使う 場合 は 32  K のま ま 
でよ く、  64K の 必要はありません DOS 
を 使う 場合に 64K 必要と なります SRM 
•01 を サイド スロットに 装着す る ことで、 
YIS-503 の RAM 容量 は 64K に 拡張され、 
これに 対応で きます 

1||>U||IM1I[ また、 鮮明 画像が 得 

^fflH|eS{ られる 21 ピン RGB 出 

lifP)||f^^ 力 も 内蔵して います。 

[mHHHHbJ  32K  RAM   RGB ユニット 

^^h^^J   SRM -01 今秋 発売 予定 


MSX が ゲーム だけで はもった いない。 ヤマハなら 「拡張 ユニット」 を 装着す る だけで 「音楽」 や 


本格的な 音楽 マシンへ 

の 立 役者 はこれ oSFG-01 

リアルな 「FM 音源」 で 48 種の 音色 デー 
タを 内蔵。 最大 8 音の 同時 発音 可能で、 
しかも 各 音 個別の 音色 設定 可能 豊富 
な ソフト や 周辺機器との 組合せで、 自 
動 演奏 はもち ろん、 新しい 音 創り '曲 創 
り や 音声 合成まで 自在に 楽しめます 


FM サウンド 
シンセサイザ ユニット 
SFG-0I  ¥19.800 
(YIS.503  303 は 直接、 各社 
製品に は UCN-0I を 介して、 
接続す る ことができます） 


SFG-01 を BASIC でコン 
卜 ロールす る 0  YRM-11 

FM 音源に よる 演奏 をしながら グラフ ィ 
ック 画面 を 楽 しんだり、 効 果音 を 創 つた 
りする こと が BASIC ブロ グラム で 可能 
音声 合成 機能に より、 MSX にしゃ ベら 
せたり 歌わせた りする こと もで きます' 


目で 見ながら 自由に 音 創 

り を 楽しめる o  YRM-12 

SFG-0I を コントロールして、 画面 を 見な 
がら データ を 入れて 自分 だけの オリ ジ 
ナル な 音色 を 創 りあげる こと 力く でき ま 
す。 作成した データ は カセットに 保存で 
き、 YRM- 1 1 な どで 利 用で きます 


MSX マシン を 自動 演奏 さ 

せる の はこれ o  YRM-15 

画面 上で 音符な ど を 入力す ると 自動的 
に 譜面 化され、 その 曲 を 自動 演奏 させ 
て 楽しめる 他、 楽譜 を プリントアウトす 
る こと も 可能。 入れた データの 訂正' 削 
除 も 簡単で、 カセットに 保存 もで きます： 


ブレイ カードで MSX が 解 

やかに 自動 演奏 o  ZPA-01 

ボー タ サウンドで おなじみの ブレイ カー 
ドを カード リーダーに 通す だけで コンビ 
ユー タが 自動 演奏 音 置 や テンポ、 調 も 
自由に 変えられ、 画面に は 演奏 内容 を 

表示, S?lG-0l と 併用 すれば FM 音源に 


I  、 


FM ミュージック マクロ 

YRM-II    Y  7.800 

(RAM 容量 は 32KB 以上 必要） 


FM 音色 プログラム 
YRM-I2  ¥ 7.800 


FMi ユー ン ックコ ン' 卞 - 
YRM-I5  ¥7.800 


表不, SQG-0I と 併用 すれ U 


レイ カード セット 

PA-OI    VI  2.800 

ドは 別売) 


拡張 性に 整 をつ ける 「サイド スロット」 と 「リアス ロット。 そして、 RAM64K 拡 « も OK 


o 


本体 右上の 「ROM カートリッジ スロット」 
は MSX マシンに 標準の スロット。 だから 
ゲーム はもち ろん、 r ミュージック」 や 「グ 
ラフィック」 など、 市販の MSX 用 カート 
リッジ ソフト をす ベて 楽しめます。 


「 こ 二 が 違う 」 の 決定 打 は この 「サイ ドス 
ロット」。 ヤマハ 独自の1" 拡張 ユニット」 を 
直接 装蕩 して 本体 内に 格納で き、 マシ 
ンを 本格的な 「ミュージック コンピュータ」 
や 「 ワープロ システム」 に 変身させます。 


そして さらに は 「リアス ロット j。  Y は 
503 だけの スロットで、 シングル カート 
リ ッ ジ アダプタ を 介 して 各種 カー トリ ッ 
ジを 接続 使用で きる ため、 コンビ ユー タ 
活用 機能の 質と 量が 大幅に 広がります。 


MSX 


MSX マーク は マイクロ ソフト 社の 商悸 てす 


ャマ八 MSX  娜國 A 

「ワープロ」 を 本格的に 楽しめます。 


rAMAHA® 

>ヮ 一 プロ ュニッ ト回 
(SKW-0 1 ) H) 


I© 

■ 自由自在に、 ス ビー ディーな 文意 
匪つ く り。 回   


1 • 、 -              1 屋 

本格的 ワープロ システム を 手軽に 実現。 SKW-01 


「漢字 ワープロ ュニッ ト」 SKW-OI は、 
JIS 第 I 水準 を 含む 3564 文字 種 内蔵に 
加え、 特殊 文字 や 記号の 作成 • 登録、 
熱 語 や 短文の 登録 も 可能で、 これら は 


； II 字 ワープロ ユニット 
SKW-OI     V  49.800 
(YIS  503  303 は 直接、 各社 
製品に は UCN-0I を 介して、 
接 W する ことができます） 


電源 OFF でも 消えません テキスト 表 
示と レイアウト 表示 を 切換え ながら、 
楽しく スビ一 ディに 入力 編集が でき 
ます 作成 文 害 は、 カセット や データ 
メモリ カートリッジ （容量 4KB) で 記憶 • 

読出しが 可能 手軽で 本格的な ホー 
ム& パーソナル ヮーフ 口の 誕生です 


□ 


データ メモリ カー トリ 

UDC-0I  ¥9.800 


IIIiBBrflS 


漢字 住所 錄の 作成 や ラベル 

印刷 をす るに は o  YRM-16 

SKW-0I と 併用して、 MSX を 漢字 住所 
録 として 使うた めの 応用 ソフトで、 任意 
の 項 目 での 並べ 替え や 検索 もス ヒー テ V:, 
宛名 ラベル ゃノ ヽガキ などに 直接 宛名 印 
刷す る ことができ、 実に 便利です 


；囊字 住所録 
YRM-I6  V  7.800 


ャマ 八の 拡 » ュニッ 卜 を 

全 MSX ユーザーに 

ヤマハの 拡張 ユニット SFG-0 し SKW 
-0 1 は、 ュニ ッ 卜 コネクタ UCN-0 1 を 介 
して 各社 MSX コンピュータの ROM 
カートリッジ スロットに 接続で きます 

► -; 主： 但し、 機種に より 機能 を 十分 
に 発揮で きない 場合 もあります 


ユニット コネクタ 
UCN-0I  ¥7.800 


リアス ロット も 装備した、 強力な MSX マシン 


拡張 機能 も 楽しめる フレンド リー パソコン 


ホーム パーソナル コンピュータ 


ホーム パーソナル コンピュータ 


¥64.800 


►  I 通常の カートリッジ スロット 、^独自の サイド 
スロット、 3. リアス ロット、 と 3 種類の スロット を 
装備して 拡張 性 断然-  ► 必要 十分の RAM32KB 
実装  >ブ リン タホ一 卜 も 装備。 ► 上位 バー ジョ 
ン VDP で 色ズレ のない 鮮明 高 画質 画面, ► 使い 
易い キー 配置の ステップス カルフ チヤ一 キー ポー ド 


YB3U3 


¥49,800 


■MSX 仕様の 量 » な ソフトが 楽しめます。 ► だ 

から、 カートリッジ ポンで 誰もが 楽しめる ゲーム 
マシンに ►  「ク' ラフィック」 も 「教育 」 も OK。  ► その 
上で、 ヤマハ 独自の 「サイド スロット」 を 装備して、 
ヤマハなら ではの 「ミュージック 」ゃ「 ワープロ」 な 
どの 拡張 ユニット を ダイレクトに 接続 可能。 ► 強 
力な 拡張 性で 楽しみ も 実用 性 も 広がります。 

■i^f ば (^は〒 430  91 浜 松 山' 浜 松 鄞使 I 一お、^ 箱 3''川 本 楽 S 製造 侏 式^ 社 AY  XH 係まで 


I 


漢字 ワープロ ュニッ 卜 a^a^s かすの は、 

各種 用紙 対応で 静肅 美驪— き み ^1-9：! 


「熱 転写 ブリン 夕」 PN-0I は 
極めて 便利な 各種 用紙 対応 
型で、 A4*B5 紙 や 連続 用紙 
はもち ろん ノ、 ガキゃ 名刺に 
も 直接 ブリント できます: 
高密度 16 ドット ヘッドに よ 
り I バス (行程) で 美しく、 静 
粛に 印字 可能。 MSX 準拠で 
ヮーブ 口 用 だけでなく、 通常 
の プリンタと しても 高性能 


お 


熱 転写 ブリン タ PN-0I  ¥89,800 
フリン タケ 一 ブル CB-0I  ¥5,000 
サー マル リポン （黑） PN-0IRB  ¥3.900 
サ一 マル リボン （カラー） PN-0IRC  ¥4,800 


ジ"； ； I 二い 


/,  ft 


7/ 


品質 を 大切に する く 技術の 日立〉 


ラジカセ 感覚の スリムな ノ  、ンデ (タイプ 

<H1> は， コンハ 。ク トなホ * テンに キヤ リ ング ハンドル つき。 
ラ ジカ セフ ィーリ ングで どこ にで も 気輊に 待ち 運 ベ ま す。 

すぐに 使えます。 RF コンバーター 標準 装備 

く Hl> は， カラー テレビ をパゾ コンテ 、汀ス プレイと して 使用 
できます。 もちろん スィッチ 一つで テレビに 切り換え 0K。 


く Hl>  は, 才 ノレ ガン 演奏 や テレビに 絵 力 
力' ける， 2 種類の 楽しい ソフト を 内蔵 
しています 。遊び 方 は 簡単。 スィッチ ポン 
で 登場す る システム ガイド （メニュー n 
画面) から, 対応す る 番号 M — を 押せ |||| 
ば 選択した ゾフト の 画面になります。 


複雑な ゲーム や, 学習 ソフト を 走らせるなら， R  AM32K  ノ 《イト 
は 欲しい もの。 く Hl> は 発展性の 高い パソコンな のです。 

2 つの ROM カートリッジ スロット を 装備 

ROM スロット は， ゲーム ソフトな どの ROM カートリッジ 
を さし 込む ほかに も， 外部 記憶装置 など 周辺機器との 

筏 続に 使います。 
く Hl>  なら， 2 つの 
ROM スロット を標 
準 装備し 〔います 
ので 幅広い 楽し 
み 方が できる とい 
うわけ です ね。 


^  ^  - 


くらし を臺 かに' 
日立 新技術 


曰 立 Be/±/fl コンビ ユー マ 

MB -  HI  ¥62,800 门 |"|  ^| 

(カラー テレビ C14-B20AU ^売です） I     mm/M     J  Lg  % 

この パーソナル コンビ ュ一タ は 膠 ^^^^    I  ，  h 

の^" "ク がつ いている ROM 力一 疑 ^ 1 I 
ト リッジお よび カセットが 使 州で きます 0  ■ 履 護 I     I  ■ 
は マイクロ ソフト ネ t の 商檫 です。 mmM  mmm 

 おきと 技術 をむ すぶ  

日立 家電 販売 株式会社 

〒105 東京都 港 区 西 新橋 2-15-12(3 立 愛宕 別館) TE し (03)502-2111 

 "！  • カタログ をご猜 求の 方^  « 料 婧求券 を ハガキ に 貼り 住所' 

If 料 》 求き ： 氏名' 年 齡をご Id 入の 上，〒 105 柬京 都 港 区 S 新橋 2- 35 - 6 
X-10  HI ： 第三 松 井 ビル 日立 家電 販売 株式会社 • 宣伝 部 パソコン 係まで。 


A5NK« 職す る 
三 sset 


處幺ぇ 

鳳ん ず 


春 は レ^)  '^^^^^^^^ 

たちの Let  us/ 


青春 は 汗と 涙と 体力 だ I ナじ や、 もった レ 、な l  、。 首 力もう え も、 うんと 遊ばせて、 i  、つも 新鮮な の 力な 、レ 、みた、 、。 16KB の 
簡易 言語 (C  -  BOL) を 内蔵した Letus たちたら、 誰 ( ： でもす ぐ やさい 、。 c  、ろレ 、ろ フク ザッな 青春 を、 こんな 気さくな 
機能で 応援して くれる。 さあ はじめよう。 Let  us/  |«tui。 

すぐ 使えて 役に立つ 16KB の 簡易 言語 (C  -  BOL)。 


7 つの ノ、0 ッ ケージ' プログラム を 持つ 16KB の 簡易 
言語 (C-BOL) を 内蔵し ました。 電源を入れれば、 
® 家計 薄、 ② 住所録、 (D ファイル 管理、 ④ 成績 
管理、 ®  メモ 帳、 ® 健康管理、 ⑦ a ボット 操作 
の 7 プログラム 力す すぐ 使えます。 ノ 《ラエ ティ ( ニ あふれ、 
お父さん にもお 母さんに も、 とても やさしく 役に立つ。 
氽^ の 16KB なので; ファミリーで どんどん つきあえ 
ます。 (ML-F120,  ML-F120D) 
ほかに もこん なに。 気さくな 機能 もりだくさん。 
鲁 どんな TV も即、 接続。 RF モジ: エレ ータ 内蔵。 
RF 出力 内蔵て: お 手持ちの テレビに 即、 接続。 
買った その 日 力、 ら 楽しめる、 という わけです。 壽鮮 明 


画像で 楽しもう。 RGB 出力 を 内蔵。 (ML- F120D) 手轻に 楽しめる 入門 用 コンピュータ- 


RGB 対応 テレビに ダイレクト 接続 すれば、 驚く ほ 
どの 鮮明 画像。 OG (コ グ^^') も ゲーム も、 鮮やかに。 
•RAM'ROM32KB、C- B0L16KB を 標準 実 
装。 （ML- 110 は RAM16、ROM32KB) 會 使い 
方 ひろがります。 ダフ、〉 レス ロット 設計。 • システム アツ 
プも 自在。 各種 インターフェース 内蔵。 秦色鲜 やか 
に 16 色。 カラー グラフィック 機能。 會8 オクターブ： 
3 重 和音の コンピュータ サウンド; ^ジョイスティック 
2 個、 マシン 語 内/ i の HEX キー 接続 可能。 （い 
ずれ も 別売） 

*C - BOL と は、 £*&自 の MSX 简 ©gi^MSX-BASIC 富 » を 作 表し や 
すく^い やすくが 純化し た、 だォ u  ： でも 使いこなせる プログラムです。 


ML-FHO 形 標準価格 54,800 円 (本体 価格） 

RGB 対応、 機能 フル 装備の ハイクラス 機。 


ML-F120D 形 標準価格 74,800 円 (本体 価格） 


種 デビュー、 三菱から 


ご 希 ^のん はノ、 ガキに カタログ を W り.〒 370-04 群. リバ ほ乂ん "> 町' (':G800     4ぉ» 群め 所' ML ド120« へ: 讕\1し F120D.  120, 110 おに は Wik ,り がつ いています。 ご « 人の R ラ はぜす。 ビ 人 を のうえ, お^取りに 
:f'"/ して I- さい。 *  I ^マーク は. マイクロ ゾフ ト^の iWS です， 


DIGITAL  PflOGRAMMABLE  ALGORITHM  SYNTHESIZER 


DX  7  ¥248,000  DX  9  ¥188,000 

今や 音の ブランド となった シンセサイザー、 DX。 デ 
ジ タル FM 音源 を 搭載して、 コンピュータ 党の マ 二 
アツ クな 追求に 応えます。 自然 音から 不思議 サゥン 
ド まで、 145 パラメーター （DX7) が 不可能 を 超越。 
CX+ ボイ シン グ プログラムなら、 プロ 顔負けの プ 
ログ ラム を 期 侍で きそう。 キーボード は 弾けない と 
いう 入に は、 自動 演奏 システムが 強 カノ 《ッ ク アツ プ。 


KX5 

MIDI 端子 装備 キー ボー ドを リモートコントロール 
してし まう KX。  DX の ダイナミック サウンドに 與 g 
して 椅子から 立ち上がる 傾向の ある アクティブ 派な 
ら、 KX を 選ぶ しかありません。 サクソフォン' プレ 
ィ ヤー 気分が 満喫で きる ブレス コントローラー を 使 
つたり （別売）、 ボーカルに 佻 戦す るの もい い 0RX 
と 接続し、 ドラムの 鍵盤 演奏に チャレンジしても 可。 


DIGim  RHYTHM  PROGRAMMER 


MUSIC  COMPUTER  1^3 


_  RX15 

RX 11 ¥148,000  RX 15  ¥79,800 

かの PCM 音源 を 採用し、 戦慄 ものの リアリティで 話題 独占の リズム プログラマー、 RX。 
つまり リズム パターン をつ くる マシーン。 l^lg1 コンピュータ ライクに 咨 ける ス テツ フ。 と、 
ドラマー 気分の リアルタイムの 2way 入力。 ドラム 経験 は 切 小 問。 MIDI 端子 装備 だ 
から、 CX を コントロール センターに、 DX/RX による マイ オーケストラ も 夢 じ やない。 


CX  5  ¥59,800  CX  5F  ¥64,800 

MSX ミュージック コンピュータ、 CX。 ソフト はビ 
ジュ アルに DX の 音が つくれる ボイ シン グ プログラム、 
f, 曲 '楽耱 プロセッサー • 自 動 演奏と マルチに 使 
える コンポ 一 ザ、 BASIC の 腕前が 生きる ミュー 
ジッ クマ クロと 実力 派 ぞ ろい。 MIDI 端子 装備 
の 拡張 ユニットに より、 X ラインナップの 核と なる。 

FM  MUSIC  MACflO  YRM-T1  ¥7800 

FM  VOICING  PROGRAM  YRM-1S  ¥7800 

OX 7  VOICING  PflOGMM  YRM-13  ¥7800 

DX 9  VOICING  PTOGRAM  YRM-W  ¥7800 

FM  MUSIC  COMPOSER  YRM-15  ¥7800 


•MSX マーク は マイクロ ゾフト 社の l ぉ標 です。 
MSX マークの ついている' ノフ トウ エア はすべ て 使 111 できます。 

參 I ぷ ビ の iS] 品 をお m つ K めの 際 は、 もよりの ヤマハ lm^ 約栾 suw'ii 本 * お fu1,^ 


®YAMAHA 


カタログ ごも 节の; /は、 #t^i{& ひづ I： 所' 氏 fWl: 齡 ^を" M,ki 
のうえ〒 430  91 浜 松 山- 浜 松 #{； 便 ム, や^ 3 ひ H>M ！ ^製^ 株式会社 LR- XH 係まで ご 》it'R 卜さい。 


xanrn 


あの 衝や が、 お び 私たち をのみ こむ' H が やって きた。 r ヤマハ デジ タノ レフ エア '85」。 
この ビッグ' ページェント こそ、 胎動す る コンピュータ アシス テッド ミュージック 新世紀への、 ヤマハからの 先 駆 的 テーゼ だ。 
CX、  DX、  RX、  KX など、 超 ベストセラーの' X， シリーズ に加え、 革新の ニュー' X ，モデル 群 も 完全 スタンバイ。 驚愕の スーパー パフォーマンスが、 今 まさに L1 の 前で 緣り 広げられようと している。 
数々 の トップ アーチスト も 傑出した 感性 を フル' ド ライフ： 興奮の ライブ は 、聴衆 を X 年の 彼方へ タイム' トリップ させずに はおかない。 すべての COMPUTER  &  MUSIC ファンの 熱い 期待に 応え、 
^曾 有の スケールで、 The  Future  of  Music の 全貌 を 投影す る 「ヤマハ デジタル フェア '85」。 音楽の 未来が 神秘の ベール を 脱ぐ、 その H は 一 一X  DAY  Iic 


® 10:00am〜5:00pm 


11/23 

t> き イン 


咖 


11/24 

文化 織 4F 


©  K):00am〜5:00pm 


毒お ra い 合せ 先 

日本 楽器 LM 営業 課 

00534(65)1  IH 

日本 楽器 東京 支店 営業 係 
tt03(574)8592 

鲁 主要 ブース 井上 鑑 with デジタル X* 向谷 実； 神保彰 LIVEdl で3のみ)'1\/1「.ブリス卜の0ズショケ松武秀樹の0ズ1 
講座 (予定 )• 福 田裕彦 NEW  MODEL  GUIDE* 大浜 和史の 初歩からの DX' 生 方の りた かの 音 作り «K5， 三 国義孝 
LIVE'  MIDI ゼミナール ，本格派 PERSONAL  RECORDING 入門 講座 


地下鉄 有 * 町 線1" 東 池 袋 j 下車 徒歩 5 分 
®» 山手 縿 「池 袋 j 下車 徒歩 12 分 

« —义場 蹩理券 は、 ヤマハ LM 特約 楽器店お よび 日本 楽器 各店まで。 


驚異の テジ タルミ ユー ジック を、 君より 先に コンピュータが 剗言 中。 
デジタル サウンドが 自分の 手で プログラムで きる、 

FM 音源 搭載の シンセサイザー DX や、 
CD と 同じ 原理の PCM 音源 リズム マシーン、 RX0 
雜の デジタル 化か; HVIIDI 端子」 を 生み、 コンピュータ 制御 を 可能に した。 
ゲームに します か、 音楽に します か。 


M^f^ まき 


つ":, 、，： -ム？ 'ひし イ 


4C0L0R  PLOTTER  PRINTER 


^**MCP-40.M6P,40X も ' 


PC 優 疆 SX^IM^ 


いままでの プリンター では、 
出来なかった NEOPC シ 
リーズ 、富: tii'FM シ リー 
ズ はもち ろん、 各社 MSX マ 
シンに 対 にじ; 致します。 しかも、 
使い方 は 簡単です。 


官製 ハガキ から A4 サイズ 
まて、'、 薄い «t 力 、ら、 は 力す き • 
カードの 様な 厚い 紙まで 多 
様な 種類の 紙に 使用で き 
ます。 もちろん A4 サイズの 口 
一 ル紙も 使用可能です。 


平均 10 文字/秒で A4 サイ 
^？) 場合、 最大 160 桁の 文 
字 を 鮮明に 印字し ます。 4 色 
ボールペンが 驚く ほどの 精 
密 さで: 図形 力 も グラフまで 
描きます。 


周繊 器お よび ROM カード J ッジ 各種 OEM 承り ま i; 
設計 *組 立から 完全 商品 化まで… 

國小 ロット • サンプル 品 でも 0K。 

國 各種 カートリッジ ケース' 基板 'IC のみの 販売 も 行なって おります。 
■MSX 開発 用 周辺機器 も 販売して おります。 

※当社で は、 MSX 用 各種 周辺機器 を 完備し、 研究： 開発より、 工場 生産まで一 貫して 取り 行なって おります。 
御 質問 • 御 不明な 点が ございましたら、 何なりと お問い合わせく ださい。 


本 


社 :®'I0I 東京都 千代 田 区 外 神 田 2  14  10( 第二 電波 ビル 4F)tI(03)257  OI28rft) 

FAX:03(257)0I38(GII-GIII) 
技術 開発 室： ぞ 1 0 1 東京都 干 代 田 区 外 神 田 6-3-5 三 勇 ビル 4Ftt (03) 833-0 1 28 


株式 
会社 


"ォ 5/3カ し 


情報機器 事業部 東 京〒 104 東京都 中央 区 京 橋 3  3  8TEL (03) 274-6911 


•  • 先進の シリアル ドット 

世界 最小 サイズ 


FM シリーズ 対応 


[^《回 回 © 


プリンターが、 ますます 面白くな つてき た。 10 万円 台 クラスの 9 ドットプリンター 機能' 

印字 品質 を、 コンパクト ボディに 収め、 半分 以下の 低価格で 、新発売 Z あなたの パソ 
コンに 合わせて 、「白」 と 「黒」 で 登場です。 先進の プリンター M-1009、M- 1009X は、 

これまでの インパクト プリンター では 考えられない 低 騒音。 オフィスで 、マイリ レームで 
^楽に 使えます  。 


「パ ソコン の 恋人」 音の 静かな 熱 転写 プリンタ 


¥39,800 


僕らの パソコンと 相性び つたり の ブリン ター。 
ブラ ザ 一から 「白 j と 「熏 j で ai 生/ 
どちらも 乾霄池 駆動. の 超 コンパクト サイズ。 
美しく 静かな 印字て す。 


9 ドット 熱 転写 ビット イメージ ブリン ター。 

寸法： 303 (W)  X 65(H)  XI 74(D) mm 
約 1 .6k» 


^赠〜 

ヽ 

一 I 


いま、 ブラ ザ 一 プリンター をお 買い上げの 方に もれなく プリンター 活用 セット を 
さしあげて います。 プリンター を 幅広く 活用で きる ゾフト 情報' プログラム を 保管 
できる 素敵な ファイル。 そして プログラムの 確認 を 容易に する ル 一^ 。、。 これで 
パソコン. プリンター を ラク〜 に 使えます。 


インパクト 80 桁 プリンター 

新登場 ガ ¥49,800 


/ブ^ f— パ-ソ ナル プリンタ-が 漢字 プリンタ- (バッファ メモリー 機能 プラス) に。 


プリンター 機能 拡張 BASIC 」 一新 発売 


■ 特長 

. BASIC コマンド をお 么リ おする ため、 々お^ちの BASIC プロ 

グラムが 簡 ^に， 《一 ジョン アップし ま す。 
. 澳卞 コード を义' 列と して 极ぅ ことにより 漢卞 プリンターより 

I  il. 確で 印卞^ ^も,^ です。 

スプール 機能に より データー' 漢卞. ハードコピー を印卞 3 

に 他の^ 作 可能。 
グラフィック i ゆ ifti で 桁 ； iL さ れ たェ リア を W 紙の 仔 の 化 に' 
求、 PC シリーズ では I リが リカ' ら^ W に 近くなります。 
. ディスク t :SAVE して 使 け J する こと も ,屮, 來 ます。 
簡 リ1 ワープロ ソフトが されて おり、 ^卞 コ一 ドも 『,ガ 時に 打ち す ことが 出 米ます の 

で澳卞 データ を 作る とさに 非常に tti 利 です。 


8  ti 


-ド コピー 印卞 カリ ト， 


ROM  BASIC/DISK  BASIC 対応 
カセットテープ 版 


定価 4,000 円 j 


対象 機種 

ブリン ター 

PC-8800 シリーズ 

M  I009X  •  HR-5X 

PC800lmkII 

FM-7 シリーズ 

MI009(>i)HR-5 

、（注） HR- 5 は澳' コマンド は 使えません が 拡張 , 
ド コピーで I»Sj 面の « 字が ブリント 出来ます <J 
►  & パソコンの ハードに より 仕様が 多少 
異なります。 

コ ン * 体に 漢字 ROM が 
必要です。 


MSX  •  PC シ リ 一ズ 対応 


> 各種 アプリケーション ソフト、 又は ハードコピー にて ビット イメージで 漢字が 打てます。 
ま ファン フォー ルド 紙、 ロール 紙、 カット 紙が 使える 3 ウェイ 'ペーパー ハンドリング 機能。 
は ピー 枚数： オリジナル +  2P 

ま 印字 速度 ： 50 文字 ノ秒 (M- 1009)  40 文字 Z 秒 (M- 1009X) 
> 重量： 約 3. 0kg 


へ  % 

へ 

ク 


す 一 ^ プレセ 、$ 


メ 


、ま 大人 III の 日本 S バー ソ カレ プリンター 「ビコ ワート: j を抽 « で 5 名 
様に プレゼントし ます。 ハガキ に 住所' 氏名 • 年令 • 職業 を 明記の 上、 
〒104 東京都 中央 区 京 橋 3-3-8 ブ ラザー 販売 ビコ ワード ブ レゼ 
ント 係までお 送り 下さい。 10 月 31 日 (*) 消印 有効。 当 ill 発表 は 商品の 
発送 を もって かえさせて いただきます。 


ピコ ワード 


名古屋 Z〒460 名古屋 市中 区大須 3-46-15TEL(052)263-58l1 大 阪7〒542 大阪市 南 区 心 斉橘筋 卜 1TEL (06) 25 卜 7265 


資料 》 求 券 

MSX 

84-11 


AcliVisioH. 私たちの 創った ゲームの 


PITFALL! 


世界 を 興奮 させた ァク ティ ビジョンの ソフトが 遂に 上陸、 


★"83 最多 売上 ゲーム 赏受赏 （ビル ボ 
**83 最高 人気 赏受赏  <  ビデオゲーム マギシ 
I  Designed  By 

I  David  Crane 


ピッ トフ オールの 作者 デビ ッ ド です。 君達 
にこの ゲームの こつ を 一つ 伝授す ると、 「ジ 
ャ ン プのテ ク ニック を 磨け」 と い う 事 かな。 
障害物に よって ジャンプの タイ ミン グを変 
えない とう ま く いかな いんだ。 特に ヮ 二と 
さそり は 練習 を 重ねて ク リアして くれ。 す 
ごい 点数の 知らせ を 待って るよ 

ピウ 卜 フォール 


交替 用ハリ 


たき 火 


れんがの 壁 


サソリ 


おとし 穴 を 飛び こえ、 ローブに ぶらさがって 池 を 越え、 サ 
ソリ や、 コブラ ゃヮ 二と たた 力、 い （のり 越え）、 地下道 を 走 
り 抜け、 ジャングルの 中 を 宝物 を 探して つき 進む ゲーム。 

255 もの シーンが 展開され ます。 

全世界で 370 万 本 売れた 超べ ス 卜 セラーです。 

世界 最高 得点 ♦ 114,000 点 


W 


r  "84 ベスト カートリッジ 赏受 


Designed  By 

David  Rolfe 


この ゲームで は 常に 中央の ビーム 線をキ 
プ する こと、 白い 円盤 は 素早く やっつけ 

しまう こと だ。 14 面の ジッグ 爆弾、 16 面の 
マグネ ティ ック 爆弾に は 相当 くやしい 思い 
をす ると 思うよ。 ところで、 日本の 皆から 僕 
の 好きな サイクリング や ロックの 話、 そし 
て ゲームの 話 を 手紙で くれる とうれ しいな- 

ビ画 ムラ イダー 


その セクタ 一 内の 


ミサイル 


赤色の 宇宙 
岩石 


緑の バウンド 
物体  


ぎ疆 H 

WMWV 
，纏 鼈 E V 


敵の 母船 

スコア （得点） 
青い 突撃 機 
黄色い 回復 機 


、綠の フロック 船 
、才 レンシ ト ラッカー 

- あなたの 宇宙船 


★ ライセンス カード 'プレゼント/ 

20. 000 点 を 超 えれば 君 も ハリーク ラブの 仲 W です り S 面の 写 具 を 送って 頂 
ければ、 ライセンス • カード をお 送りし ます 

m、 バー フ ヱ ク ト ゲーム は ooo 点です. 

(ただし PONYCA  LAND 仝 ii に 限ります。） 

• 写 具の 送り先 は 株式会社 ポ ニー  PONYCA 企画 部〒 102 東京 《 千代 田 区 九 段 北 4-1 


制限 シール ドが 99 セクタ一 に 渡り 地球 を 覆って いる。 次々 

と 現れる 敵ィ ンべ一 ダ 一の 攻撃 を かわしながら、 レーザー 

ラリ アツ 卜で 攻擎 する 3  D 的 スペースファンタジー ゲーム c 

敵の 母船 を やつ つける と ボーナス 得点が 得 られ ます。 

レベル は 3 段階、 プレーヤ一 は 1 〜 4 人 選択 可。 
世界— 翠 高^^  #144，742( セクタ 一 31) 

★ ライセンス カード 'プレゼント/ 

登場す る は 全部で 十^ 種類、 それぞれが 全く 違う 宇宙 的な 動き をし ます 。 

20 セクタ 一、 60. 000 点 を逮成 すれば 君 を ビームライダー として 任命し、 ラ 
ィ センス 'カード をお 送りし ます. 
(たた' し PONYCA  LAND ク £1 に 04 り ま 寸。） 


r ディン: jgf 宛まで 


額 
LAMP 


• 機閣 I^PONYGA し AND 


※このたび ァク ティ ビジョンの 強力な ラ ィ ン 

アップ を 加え P  O  N  Y  C  A は ユーザー ズ ク ラ 
ブ や PONYCA  LAND 〃を 結成 致します。 
ユーザーの^ さんと PONY CA、 そして ゲ 
ーム デザイナーの 交流 を 深め、 HOT なより 
^かな 情報 （機関^ PONYCA  LAND  〈12 
ページ〉 年 6 回 化 行 >  をお 届けし、 日本に 限 ら 
ずァメ リカ を 含めた 人き な 組織に していき た 
いと 思います。 現在 ァク ティ ビジョン では、 
^ゲーム 毎に クラブ 組織 （ピット フォールで 
20 , 000 点 を 越えた 入 達の 為の、、 ハリー クラ ブ"、 
キー ス トン ケー パーズで 35, 000 点 を 越えた 入 
達の 集り と して、、 ビリー クラブ "等が あります。） 
が あり、 PONYCA  LAND は その 日本 支 


部と しての 機能 も 待ち、 & 々の アメリカへの 
ライセンス 登録 を 代行し ます。 
※I)ONYCA  LAND に 入会 を 希望され る 
方 は、 住所、 氏名、 年齢、 職業、 手持ちの パ 
ソコン 機種 をお 書きの 卜.、 600 円 分の 切手 （1 
年分） を 添えて 下記 宛先まで お送り ド さい。 
'荦 しい 会 n の企阔 をい ろ いろ 用意して います 
ので、 どうぞ 御 期待 下さい。 

宛先 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4- 卜 3 
日本 ビルデ インク 3F 

株式会社 ボニー   PONYCA 企画 部 

PONYCA  LAND 係まで 


新 記錄を 作る の は 日本の 皆さん かもしれ な V  、。 

そして 作者からの メッセージ も 届 いた。 さあ、 みんなの 腕 を 見せて やろう じ やない か/ 
IKEYSTONE  KAPERS 


★  *83( ゲームセンター 用） 功労 赏 受赏、 
ゲーム • 才ブ 'ザ. ィ ヤー 赏受赏 （エレクト ロゲ 

Designed  By 

Garry  Kitchen 

ノ\ リーよりも 先に 屋根に 登らない 二と。 ど 
うして つて ？ —— 降り られ ないから さ。 
この ゲームの 秘訣 はね。 模型飛行機 ゃショ 
ッ ビング カートの くる 周期 を 知る 事 だよ。 
この ゲーム は 緊張し ないで、 気軽に 楽しん り 
でもら える ように 作った つもり、 僕の ァ ド 
バイ ス 参考に してがん ばつ て / 

キー ス卜ン ケ誦 バー ズ 


★  B4 アップデイト 優秀 ゲーム 赏受赏 （ビデオゲーム マガジン^ 

★  "83 ベスト アクション ゲーム 貧受赏 （エレクト 口 ゲーム tf.) 
Designed  By 

Carol  Shaw 


予備 巡査- 


ボーナス タイマ- 


-^^ 


も 


川 は セクションに 分かれて いるから、 何な 
ら メモ をと つてお く と 役に立つ わよ。 it れ 
れ ば 燃料 補給の 最 中に 補給 庫 を 爆破す る こ 
とも できるようになるから、 得点と 燃料 を 
同時に 獲得す る こと も 可能よ。 
ぜひ トライ してみ て。 


リバ— レイド 


敵の ヘリコプター 


巡査 （キースト ン' ケリ 


一お もちやの 飛行機 
エス カレ 一ター 

ショッピング カー 
スーツケース 

ラジオ 


サ ウス ウィックの 
警備 システム 


向こう見ずの 悪党 ハリー • ホーガンが、 いつもの 手口で 泥 
棒に 入った。 この デバー ト に は 警備 システムが 設置され て 
いるので、 奴の 動きが 手に とる ように わかる。 君の 任務 は 
色々 な 障害 をう ま く かわして、 悪賢い ハリー を 追い詰め、 
捕える こと だ。 さあ、 一時 もはやく とっつかま えろ。 

世界 最高 得点き 1,000,000 点 

★ ライセンス カード 'プレゼント/ 

ビリー クラブに 入り ません か、 キースト ンケー パーズで 35, ooo 点 以上 を 出 
せば あなたに も その 資格が あります t 写真 をお 送り 頂ければ ライセンス • 
カー ドを お送り します： 

(ただし PONYCA  LAND^ii に W ります。） 


敵の タンカー 


敵の 戦車 
敵の 

ジ エツ 卜 機 


残りの 
シ エツ ト お数 


川 を 支配して いる 敵軍 （軍艦、 戦車、 ジ I ッ 卜 機、 へ リコ 
プ ターな ど） の 攻擎を 避け、 敵 を 粉砕し、 橋 を 破壊す るゲ 
ー厶。 君の ジ エツ 卜 機の 燃料が 切れる 前に、 給油して どん 

どん 北上しょう。 レベル は 4 段階、 プレーヤ 一は 1 〜2 人 
選択 可。 70 以上の シーンが 展開され ます。 

世界 最高 得点 * 1,000,000 点 

★ ライセンス カード 'プレゼント/ 

二の ゲームで 君 はい く つの 機 を被壞 でき るか ？ 10. ooo 点 以上 得点 を 上げれ 

ぱ、 君 を リパー レイダー 官 として is 命しょう： 写 具 を 送って 下さい c ライ 

センス • カー ドを お送り します， 尚、 最高点 1.000. ooo を 出せば、 画面 は -' 
マークに 変わる， そこまで いけば 君 は 世界 最高 跨 の 仲 M 入り だ 
(ただし P0NYCA し AND な U に 跟 ります, > 


AcliVisiON^ 

ァク ティ ビジョン 第 2»11 月 5 日 発売/ 着さい 


安心して 選べる PONYCA の ソフト 

充実した 内容と 良心的 価格が ポニ 力の 顔です。 


ヒーロー  デ カス ロン 

Designed  By  John  Van  Pyzin  Designed  By  David  Crane 

解説 害，、 i  ¥4,800  • バッ ケージ <7M±« は 一部 変更になる 壤 合が あります。 


ゼンジ 一 

Designed  By  Matthew  Hubbard 


PONYCA 
株式会社 ポ ニー 
PONYCA 企画 部 

〒102 東京都 千代 田 区 九投北 4- 卜 3 日本 ビルディング 
TEL  03-265-6377 

販売元/株式会社 ポニ 一  • キヤ 二 オン |fi 売 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-3-8  TEL03-265-8051 
礼視 支店 TEL011-51 卜 5 ほ 1 大阪 支店 TEL  06-541-1601 
仙 台 支店 TEL0222-61-1741 広 島 支店 TEL082-243-29 ほ 
東京 支店 TEL  03-265-8241 褐岡 支店 TEL092-751 -9631 
名古屋 支店 TE し 052-322-4001 
二 ツパン ポ ニー TE し 03-667-3741 


世界最大の 競馬 レース" グランド • ナショナル" を シミュレート ズ/ 


シャツ キー • チェンの 

プロジェクト A 

C 1983  PARAGON  FILMS  LIMITED 

20 世紀 初期の 香港： 海賊王 口 一が 海 を 我が物顔で 牛 
耳って いた: 香港 湾 を 警備す る 若き 将校 ジャッキ 一' 
チェン は 得意の カン フーで 彼らと 対決す る こと を 決 
意した 。 飛びげ り、 前 キック、 肘 討ち、 後 キック 等 
々、 カン フー を' 駆使して ロー を やっつけろ。 


國 企画： 東宝 東 和 國製 作： ボニー  騸 コンピュータ デザイン： 大塚達 治 

適合 機種 高品質 テープ 使用、 解説書 付 ¥2，800 


これが 本当にお いしい 面白さ 


バナナ、 メロン、 オレンジ 等、 おいし そうな 果物が 
o 铳 マ 登場 Z 腹一杯 食べて 満 腹 ゲーム 心大 満 足〃 


u にき 

腹 ペコに なった ウォー キー 君。 6 階 建ての 倉庫の 中 
で、 おいし そうな 果物 を 食べて いました： ところ 力 < 
警ィ庸 猫 二 ヤンキーに 見つかって、 さあ 大変, 果物 を 
食べて は、 電子 卜 ランポ リン を 利用し、 また 食べて 
は 逃げろ や、 逃げろ： 次々 に 出て くる フルーツ を 残 
す ことなく 食い尽くせ:， 愉快で ハラハラ、 フルーツ 
パニック 


ポニカ オリジナル • プログラム 'コンテスト 入赏 作品 國 コンピュータ デザイン： 一ノ関 誠 

適合 機種 ^高品質 テープ 使用、 解説書 付 ¥2，800 


お ，C  ▲ 


安心して 選べる PONYCA の ソフト 

充実した 内容と 良心的 価格が ポニ 力の 顔です。 


參機閣 'ISP0NYCA し AND 


- ザーズ クラブ 


二の た ひ、 ァク ティ ビジョンの 強力な ライン ナツ フを 加え、 P0NYCA は ユーザーズ ク ラフ *PONYCA 
LAND* を 結成 致します ユーザーと ティー ラーと P0NYCA、 そして ゲーム' デザイナーの 交流 を^め 
HOT な 、 よ り 豊かな 情報 をお 届けし、 日本に 限らず アメリカ を 含めた 大き な 組 に していき たいと 思い 
ます 楽しい 企画 を いろいろ 用 S してい ますので、 どうぞ、 御 期待く ださい 


PONYCA 

株式会社 ポ ニー 
PONYCA 企画 部 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4- い 3 日本 ビルディング 
TEL  03-265-6377 


C;1984  EMBASSY  PICTURES  A しし RIGHTS  RESERVED 


東宝 東 和 提供 米英 合作 


発売 以来 大 反響 を 呼んで いる、、 チャンピオン ズ"。 世 
界に名 だた る大 イベント 、、グランド • ナショナル 大 

障害 レース〃 を 走破し、 30000 点 を 突破して、 ラ イセ 
ンス • カー ドを もらおう 

★  « 動の レース. " 大 障害 をク リア— して、、 認定証" を 獲得しょう. " 

二の チャンピオン ズで 30.000 点 を 超えた 方に、 PONYCA 特 IT は定 IT を 差し上げます 
30.000 点 を 超えた 画面と 貴方が 一緒に 写って いる 写真 を PONYCA 企画 部まで 送って 下さい 


驪 企画： 東宝 東 和 國 製作： ボニー  ■ コンピュータ デザイン： 一ノ関 誡 
適合 機種 高品質 テープ 使用、 解説書 付 ¥3，5(X) 


10 個の キー を 操作 すれば カン フーが 自由自在〃 


9  6  3  ft 

•  52 


二  e 

霸騸 纖藝嘛 •  3 

肇 罄攀攀 "10 

H 」 

纖藝  G  M 


八ィ パー スポーツ 1 ¥4,800 

HYPER  SPORTS 1 型式 RC715 
©V ィ ビング （g)8 ^(ちょうば） 
卜 ランポ リン ④ 鉄棒 


八 ィパ- オリンピック 1 ¥4,800 

HYPER  OLYMPIC  T」 型式 RC710 
®100m ダッシュ ② 走り li 飛び 
③八ン マ一 投げ @400mSijt 


八ィ パー オリンピック 2  ¥4,800 

HYPER  OLYMPICS  MiCRC711 
① 110m ハードル （§>ゃリ 投げ 
O 走り 高飛び @1500mJK 走 


ぼん ぼ こ パン ¥4，800 

COMIC  BAKERY 型式 RC714 
ここ はォ ー卜メ パン 工場。 おやおや! 9 
タ ヌキガ /  ^ン を ねらって ゥロ チョロ。 
I 《ン 職人の ジョ 一は/ てン を 守れる か。 


けっきょく 南極 大霤険 ¥4,800 

ANTARCTIC  ADVENTURE 型式 RC701 
ベン ギン 君、 スケー 卜で 南 粗大 陸 一周。 

ァザ ラシ を さけ、 魚 を キャッチ ！ さあ 
基地 は 目前 だ。 


モン太 君の いち 'に' さんすう ¥4,800 

MONKEY  ACADEMY 型式 RC702 
敵 を かわし、 ロール をお ろして 答え を 
さがせ f モン太 君 は 算数の 天才 ！ 時闥 


コ ナミの 麻雀 道場 ¥6,000 

KONAMI'S  MAHJONG 型式 RC707 
MSX 麻雀 ゲー^の 本命 登場 / 本物の 
ゲー^ 指向 は 当然、 得点 計篇 ではなん 
と符の 解説まで 詳細に 表示。 


««« 塵ー篡 ^TT^M 


サーカス チャーリー ¥4， 謹 

CIRCUS  CHAR し IE 型式 RC712 
さあさあお 立 合い。 世紀の 芸当の はじ 
まり はじまり。 チャーリー 頑 §6 れ / 
GREAT/ FAROUT/ 


スーパー コブラ ¥4，000 

SUPER  COBRA      SSC  RC705 
敵の 対空 攻» は 激しい ぞ。 高射砲 ガ、 
ミサイル ガ、 UFO が…。 ヘリコプター 
で、 どこまで 進めるな マ 


タイ /^^ィロッ 卜 ¥4,800 

TIME  PILOT  型式 RC703 

時空 を 超え だ 戦 Hfll の 空中 コン/ ゃン 卜。 
護し 、来る 敵槻を 次々 と 8 ち 落せ ！! 


フロッ ガー ¥4,000 

FROGGER  型式 RC704 

僕 はまい ごのわん ぱぐガ エル。 お 家へ 
滞りたい けど 危険が いっぱい。 お 家 を 
めざして ジャンプ/ 


■* 值 flfi 売で もお 求めで きます- 

* 現金 害 8 で ご; i 文の 場合… 住所' 氏名 '霄お 番号 .新 品名 を はっきり 害 

いて 、商品 価格 +  (送料 ¥500) の 合計 金 « をお 送りく ださい 

*g 行捶 込で ご; i 文の 場合… 下 E の 《 行 口座へ 合 it 金 B を报 込んで くだ 

さい: 搛込 §L ハガキ で 住所' 氏名 'ffi 品名 を ご連絡く ださい. 

〈振 込 先〉 コ ナミ 株式会社 • 第 Ife 業 銀行. 市ケ谷 支店. 普通 1073435 

kionami® 


コ ナミ 株式会社 

榮 京都 千代 田 区 九 段 南 2 丁目 3-14  TEL.  03  (262)9111 (代） 

•  MSX マーク は マイクロ ソフト 社の 商標です. 

* この ft 品 は. 弊社 （コ ナミ） の応菝 なしに; 每 外への 出荷 はでき ません 


ベて るか t  ,9 


楽 しみながら 自然に 学べる マルチ • ェ デュケ ーショ 


I 闢 矚 1 


| 國 | 

1 i^^'l^ft'j  J  it^l 

CACUIH 
WITH 
OBK 

^^^^ 

BBS 
I 隱 

im 

 ， 

•  MSX3.5 インチ • マイクロフロッピー 対応。 32KB 以上の マシンで ご 使用 
いただけます。 •English  with  Obie は、" English  with  Obie",  "Typing 
with  Obie",  "Basic  with  Obie" が 1 パックに なった、 マルチ 'ェ デュゲ 一 
ショナ ル' ソフト ゥヱァ です。 


ぜひとも 覚えたい 英会話 'タイプ' 
BASIC  。この 3 つ 力 ? 楽し; らまと 
めて マスターで きる、 スーノ 《一 トカ ? 
登場した ぞ〜。 才ー ビック ビジネス コ 
ン サルタン h(?)  ENGLISH  WITH 
OBIE 。： 1,000 枚の コンピュータ ダラ 
フィックスと オーデ V 行 ープを 使った 
A/V 方式。 家族 みんなで 使える 親 
切 設計です。 アドベンチャー ゲーム 
を はじめ、 さまざまな ゲーム も超満 
載 Z コンピュータミュージック だって 
0K/ さらに 英文 • カナ ワープロの 機 
能 もやれ 、てます。 楽し • 、知らず 
知らず のうちに 生きた 英会話が 思 t  、 
のま まの タイピングが、 コンピュータと 
もっと 親密に なれる BASIC が、 ぜ 
〜んぶ キミの ものに なつち やう ぞ Z 


■、、、、、、 


黯ォ 一ビヵ ビジネス コンサ 《^ ン卜 H.A 事業部 

〒160 東京 》 新？ S 区 西 新? 新 宿三并 ビル 18F 私書箱 24S 号 

tel  03(342)  188〇( 代） 


強大な 敵 を 前に し て 北の 惑星 
ポー ラース タ 一で 新た な る 戦いが 
始まろうと している。 

敵の 臣大 飛行^から 発進す る 戦闘機の 攻 
率 を かわし、 ^の 弱点、 白い 目玉の よう 
な エネルギー 口一 ディ ング ペイに 最終兵器 
ブラ ズマ ミ サイ ルを 打ち込ま なければ な ら 
ない。 し 力、 し、 プラズマ ミサイルの ェ ネル 
ギ 一充 壤 完了 ま で" t 刀の 攻撃 は で き な L  、。 
完了 ま ではた だ ひたす ら 逃げる のみ だ。 


TOP  SC0R£  I 
YOUR  SCORE 

1 膽"^ 


cASinj 


咖 

TOP  SCORE 
VOUR  8C ま 

Si 
F1'3HT 

r 

ぼ〜  ^ 


國 


STERY  HOUSEI 

5 ス テリー 八 ウス II 

遂に 「ミステリ一 ハウス II」 が 登場./  I 階' 2 階の 部屋 •:!： 也 下 室' 屋根裏な ど複維 蔭 奇な 家の 

中に、 いろいろな 道具 か m されて おり、 それ をう まく 使って 隠されて いる^ を 見つけ 出す 高 
度な 知的 冒険 ゲ一 厶。 さあ、 * ドウス ル？" 

<^m>  • ミステリー ハウス を 200% パワー アツ フ 

• グラフ ィ ックス の 充実に よ り リ アルな 画 及び ififcE べィ ン ト 処理 
• 画面の 右側に、 常に 持ち物 を 表示 

CS3 テープ 版 (32  K  RAM) 定価 3，800 円 


資料 
請求 券 

11 


株式会社 マイクロ キャビン 

〒510 三詹 》 四 曰币市 S の 森 1-2-15 メゾン づ アンベール 2F  TE し 0593(51)6482 


(邀彻 手 I00) 
啦 書留て 


秦辩斗 ご 希望の 方は辦 41 胥求券 同封の 上お 申 し 込み 下さし 
マイクロ キャビン t^S^ ステッカー をフ レゼ ント します 又、 ^書留て 
ご; 找 の 龄 は 商尸ぶ、 樹 I 名 を 明記の _L お送り 下さい （激 斗 サービス） 

• 品質に は 万全 を 期して います か"^ ~«a 質 不良に よる^？ B が あり ま したら 同 
様の 新しい^ a とお 取り替えいた します。 又、 これ まて ィ魏 してきて 封 章 
力 《 起き た 時には 当社 ま て ご連絡 下さい 

き 許可な くフロ クラム ソフ ト <7)^S び レン タノ K7)f 吏 用 は 堅く 禁じて います- 


NTER 


MSX 


テ： (スク になれば、 こんなに できる。 

楽しく 学べて 効果 抜群。 おなじ^ スト ラッ トフ オードの CAI シリーズに、 新たに ディスク バージョンが 加わった。 
ディスクの 特徴 を 活かした 様々 な櫬 能と、 一層 充実した 内容で、 君の 学力 は 確実に アップ。 
さあ、 君 もこの 一枚で、 クラスの みんなに 差 をつ けよう。 


ヽぁ 


基 確から 受 ii まで 
中学 徹底 数学 

ディスク 版 「中学 徹底 数学」 の 問 

題 数 は、 従来の カセット 版の 2 倍以 

上。 出題の 内容 も 一層 豊富に なり、 

きめ 細 力、 な 学習が できる ようになり 

ました。 内容 は、 基礎 • 標準 • 最高 

水準の 3 つの レベルから 構成され、 

それぞれの レベル や 単元 ごとに 10 

回 分の 成 綾が 記録で きます から、 

進度 や 学力に 応じた 学習 計画が 

ケ てられます。 グラフィックと サゥン 

ドで 楽しく 学べる ソフトウェアです。 

監修 墙玉 大学教育 学部 教授 菊 地 兵 一 

^細 £ 大学 教養 S 教授 植竹恒 g 

3.5 インチ ディスク I 枚 
+ 取扱い 説明 鲁 


32K 以上 


MSX 


定価 中学 1 年〜 3 年 各 学年 別 

18,800B 

(CS3  、  Level  01、 カセッ ト版 Part  I  •  II 各 9,800 円） 


中学 必修 英躍 

中学 1 年〜 3 年 

中学 必修 「英単語」 「英文法」 「英 

作文」 の 3 作品 力 J、 一つの パッケ 一 
ジに 収められました。 文部省 指導 
要領に 準拠して いますから、 使 W 
中の 教科書 を 問わずに、 年間の 
英^ S に 活用す る ことができます。 
カセットテープ 3 本 


32K 以上 


M5X 


+ 取扱い 説明 害 


定価 中学 1 年〜 3 年 各 学年 別 

10，800 円 


基 鍵から 受験まで 

中学 徹底 英翳 

ディスク 版 「中学 傲 底 英語」 は、 英 
単語、 英文法、 英作文から 構成。 
ディスクで すから、 データの 管理 も 
簡単に なり、 大幅に 機能 アップされ 
ています。 例えば 英単語で は、 単語 
の 追加 登録 機能、 スペル、 意味、 
発音から 英語の 検索が できる 辞 

書 機能、 10 回 分の 成績 を^ 理す 

る成耩 管理機能、 間違えた 問題 か 
ら 優先的に 出題す る 繰り返し'?' お 

機能な ど を 搭載。 年間 を 通じ^, Hi 
学習に 活用で きる ソフトウェアです。 


32K 以上 


3.5 インチ ディスク 2 枚 
+ 取扱い 説明 害 


定価 中学 1 年〜 3^ 各 学年 別 

19，800 円 


 〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2- 36- ほ 1T0488(85)5222( 代表） スト ラッ トフ JfH^ コンビ ユー ター 一 W 式 会 C 

• 教育 用 購入 望な さる 壤合 W± 記の プ a グラム 名 '機き 名 '学年 'ft ^氏名' «S# 号 洲£ の 上、 S ^書留で スト ラッ トフ; t "ト' 'コンビ ユー ター セ刀ー MSX マガ ジ:^ まで こ 下さい。 （8 鹏 ま不嚎 てす。） 
参 当社 ソフトウェア 総合 カタログ を ご 希望な さる 場合 ^住所 • 氏名' 年 齡*« 業 を 明記の 上、 資料 讀求 券と 70 円 切手 2 枚 を 同封して 当社 カタログ 係まで こ  1 裔求 下さい。 
スタッフ 募集 中. グ 書閱 発 部/システムエンジニア、 プログラマー 會営秦 業 スタッフ、 商品 管理 スタッフ 秦驪集 »/ 驪集ス ダンス 巧フ イツ ザ ザ イナ 一 *»«ttlB でお  1« い 合わせ 下さい。 （応募の 秘密 tt« 守し ます。 ) 
豪 CS! 〖ム マイクロ ソフト 社の 裔標 です。 


資料 a 求 券 

MSXTtf ジン 
CAI ⑪ 


お 待たせし ました。 

「黄金の 墓」 続編が 完成し ました c 

前 作 を 超える ボリュームと 内容で 
再び あなたに 挑戦し ます。 


ム 一大 B の B 


黄金の 墓 


リ. 


IMSX、  FM-7-8-NEW7 
S  FM-7»8-NEW7 
画 SMC-70'777、  X1 


ISElMSX.  PC-6001/MKH  —  M 

FM-7'8'NEW7、  X-07、  XI Q  XI 
3  PC-8801 / MK II ,PC -6001 /MK II  B  XI 
IB  SMC-70  -  777,  XK  PC-6601 


¥4，800(X-07 は ¥4,200)        B  ¥5,800 国 ¥5，800〜¥6，200 

MagicalZoo 翁 


スト ラッ トフ オード • コンピューター センター 株式会社 ホビー 事業部 〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和2 _36-15«)488(85)5222( 代表） 

齡 購入 ^望な さる 場合 (让 記の プログラム 名' 機種' 電話番号 • 年齢' 職業 洲 記の 上 、現金書留で 当社 MSX マガ ジバ 系まで ご-; 主文 下さい。 （郵送料 は 不要です。） 
き 当社 ソフト フ ヱ ァ 総合 カタログ を ご 希望な さる 場合ば 蹄' 氏名 • 年齢 '職業 を 明記の 上、 資料 請求 券と 70 円 切手 2 枚 を 同封して 当社 カタログ 係まで こ If 求 下さい。 

•Z >&,v-7'?r^i±i  ノ 拳 開発部/システムエンジニア、 プログラマー… 教育 用 ソフト 'ゲーム ソフト' ビジネス ソフト *冑 等 <7>ifc 画 開発 暴 営業部/営業 スタッフ、 商品 管理 
ぺズ ノ メ 券 朱 スタッフ 參 編集部/編集 スタッフ… デザイナー 、雑誌' 単行本の 企画 編集 脑 募) 詳細 話で お 問れ 下さい。 肪 募の ^^(城 守し ます） 


資料 US 求 券 ： 

MSX マガジン 
ZOO© 


5 スター バタフライ 

T.  ¥2,800 


16K 


美しい 蝶々 が 実は 最も 忌 わしい 敵 
であったら …… エラ ィ騒 ぎだ ぜ。 


MJ-05 

T.  ¥2,800 


16K 


地球 を 侵略しょう と 企ら む W らに £ 
い パンチ を 食らわせろ。 


楽しみ 力 は、 


16K 


ベジタブル クラッシュ 

T.  ¥2,800 


野菜 達との 大 決戦。 落ちて くる 青 
虫 をう まくよ けて 勝ち抜く の だ. ズ 


バブ ンド 199S 

T.  ¥2,800 


16K 


に 、、 4.  !^' 


遥かな 宇宙 の 彼 方 力  >  ら 地上め が 

けて 落ちて くる 隰石を 射ち^と せ ！ 


ゼロ プア イタ- 

T.  ¥2,800 


16K 


- 

riOMTKR 

stmmc 

•SS88fo 

* —  ' " 

ゼロ 戦 报 活！ ただの ァク シ ヨン 
ゲームと は 違う 才 モシ 口 さ。 


Nuts  8  Mlk 

T.  ¥2,800 

w 


32K 


顯走 特急 SOS 

T.  ¥2,800 


32K 


バメ     "上 ィル 

¥2,800 


16K 


ティ メンジ ョナル ウォー ズ 

T.   ¥2,800  32K 


エディタ もつ いた シン キング ゲー 
ム、 これが ナカ ナカ やめられない。 


ック. / 列車 を -刻も 早 
く 止める ため、 ヒーロー は 戦う。 


mu  urn*  ooisu 


開発 室 を 守れ/電線が 切断され 
る/君の 武器 は トン カチと ペンチ だ。 


3 つの 次元に 分割され た 空 問をヮ 
ープ しながら 敵 を 射て。 


3D ポン バーマン 

T.  ¥2,800 


32K 


ポリス ドック 

T.  ¥2,800 


16K 


ドキ ドキド キドキ …… ギヤ〜 Z 出 
た〜 つ バゲ モノ だつ。 ゾレ/ 


犬のお まわりさん。 ゴリラ を 早く 生 
け 捕りに して 下さい。 


ヒョコ た、、 つて 負けない！ タマ ゴを 
食べれ ばへ ビな んぞィ チコ 口 さ。 


バイナリ 


に 


彼と 彼女 は 迷路の 中 。 二人の 恋 
を 邪魔す る クモを 避けて ゴニル へ！ 


企画/ハニー ビー ソフト 

26 種 fei> ります。 問合せ 先細 本 ソフト バンク 


ゴルフ 狂 

ROM    ¥4,800   7 月 発売 予定 


¥2,800 


16K      T.  ¥2,800 


宇宙 グモを かわして 元の 空間に 
戻れ。 この スピ一 K(  二 追 t  、つ I ナる!  ？ 


'； 't^a マーク は マイク ロソフ 卜の 商標です 

ジ ヤン 狂 

16K      T.    ¥2,800  16K  f  ROM    ¥4， 800 


MSX  C.C. へよう こそ。 3D ゴルフ 
が 君 を 呼んで いる。 


エイリアン、 穴に 埋めたら 高 得点 
来る、 来れば、 来い、 来なさい Z 


敵が いっぱいの 大空に ダイ ビン 
グ。 紙 飛行機とば して、 地上へ ！ 


殺る カ^;: られる 力'。 マフィア を 倒 
して 最後まで 逃げ切る の だつ。 


王女の 住む 、、イタ サンド リアス 
城" を 、、ヘクト リ アン" が 襲う。 


力 エルシュ 一 ター 

T.  ¥2,800 


16K 


力 'つ わ ゆ 一い 力 エルが あなたの 
敵。 でも 油断 は 禁物です ゾ Z 


せかされたり、 侍た されたり する こ 
とな 〈四 人 麻雀が 楽しめる。 


キャノン ポール 

ROM  ¥4,800 


画面の 中、 タマが あふれて 大洪 
水、 つぶされない  、で 生き残れ るか ナ。 


四角い 中で、 四角 を 相手に 互 格 
の 戦い。 死ぬ の は ごめん だ Z 


俺 は 無敵の マシン ガンジ ョー, 
フィァ を 殺って 金 を 取り もどせ ノ 


ゴロ ゴロ 力  >  み な り ピカ ドン ドン、 く 
だもの 受けと め ホイ サッ サ。 


あ ノぞー マン 

ROM  ¥4,800 


あ な た は 爆 弾 使 L  、の ボン ノ ぐ 一 マ ン 
迷路の 中の 風船 オノ 《ケ を やっつけろ。 


Tlie 


この 冬 
マスタ 


マシン 語 を 
したい 君に 


BASIC から マシン 語へ 


A 


マシン を 徹底 活用 


応用 


ノ 

B5 判 160 頁 定価 1800 円 （〒250 円） 

MSX で マシン 語 を 学ぶ 人の ために、 予繊 0 識、 M 
知識から マシン 語 ブログ ラミングの 鶴まで、 隨等 
お 用して わかりやす < 解 1 モニタ • アセンブラ 全 
リス 卜 付ぎ。 （付録) *MSX マシンの キャラクタ *コ 
ード表 *Z80 インス 卜ラ クシ ヨン 一覧表 • マシン 語 二 
モニック 対繊 


B5 判 頁 172 頁 定価 1800 円 （〒250 円) 

マシン ームづ ぐり に 必要な 八 一 ド© ^識 （特に 表 
示、 音） を、 サンプル' プログラムと 図表お 用して 

wmmto グラフィック • エディタ、 サウンド • コン 
パ イラ 等の ツール • ソフ 卜ち 充実。 さらに MSX 音声 
合成 （msx が しゃべる/) にも 注目 を。 

FAN シリーズ ① 『マシン 語 APKSm 編)。 に 続く 待 
望の 第 2 弾。 


jetter 


csa マシ >b 入門 


ち 


マシン 語の 定石 を 覚える 


践 


B5 判 170 頁 定価 1800 円 （〒250 円） 

^ymommm^m, 実際に ブログ ラミング にか 
かろうと いう 人の 八ンド ブックと して 廳。 初心 \# が 
陥り やすい プログラミング © ^し 穴 をす ベて フォロー 
した 基本 テクニック 集。 • 何 は ともあれ プログラムし 
てみ よう 譬マ シン^ © 定石 秦 基本 テクニックの まとめ 
•  メイン ディッシュ （実践 テクニック） 譬応 用 


I3S れ たら  

マシン 語ゲ" ^集 

話题の MSX ゲーム を 集めて 全 リスト 公闋。 
スピード、 グラフィックス、 迫力 满 点の ゲーム 
㈱しめる。 

A5 判 176 頁 （亍 250 円） 
定価 1500 円 


• ファイナル 麻雀 譬ぉ てんばべ 

ツキ 一の 大 冒険き ロン サム ■ タ 

ンク 進擎秦 NYOROLS 參ジ ャ ン 

ビング • ラビ ッ 卜秦ァ ド ベン • 
チュー 太秦 ジグゾ ーセッ ト 


ビギナー ズ* ハン ドブズ ク 

ホーム パソコン  】 ム f-  4 皿 メ 

雑学 まる かじり 事典        I  口  U«  I  TOT  z 

取扱説明書 も、 マニュアル も、 入門 書 を 読んで 
もよ く わからない 「パソ コ ン 用語の あれこれ」 を 

イラスト を まじえて やさしく 解説 eMSX の 初歩 
的な 操作 ポ イン ト や 各種の ト ラ ブル 対策 か ら 、 
学習の コッ、 ホビーの 楽しみ かた、 より 有効 的 
な 活用 法、 パソコンに 閱 する 知恵 • 知識' 用語 
まで を 多彩に ッメ 込んで みた。 資料 編 （エラー 
がで たと きの チェック • ポィ ン 卜、 機種 別 索 弓し 
メモリ. マップ、 キャラクタ. コー ド表… 他） 

新書 版 定価 980 円 (〒200 円） 


参お 求め は 最寄 りの マイコン. ショップ、 害店ハ 
を 添えて 下記へ お申し込みく ださい: 


7 お急ぎの 場合 は 郵送料 (〒 円） 


〒I02 東京 者 ^弋田 井 BT3-20 

(株） ェム • アイ 'エー 》(03)265-2461  MICRO  INFORMATWn'aSSOcB 


MIA 
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小学生 用" まんてん くん" も 仲^ 入りして、 ますます 充^の ランド コンピュータの 学習 ソフト。 

夢中、 夢中の 算数 ドリル > 


自由に のびのび 基礎から 身に つく 


徹底 ド1 J ル 


きみ は 算数が、 に 力^: かな。 でも 「ならうよ り、 なれろ」 つて ことば 知 
つてい るだろう。 そう、 むずかしく 考える よりも、 夢中で 勉強して いるう 
ちに、 それが # について くるって こと だね。 とくに 算数 は 基本が たい 
せつ。 「まんてん くん」 と 仲よ い： なって ごらん。 思って いたよりも 算 
数が やさしくて 楽い、 つて ことが わ 力 1 つてく るよ。 これなら、 きっと 算 
数と 友 だち になれ るね。 

学 力 に 合わせて 選べる ラインナップ 全 1 0 卷 


時刻と 時間 （！〜 4 年生 向） 


時計の 読み 2. 時間 計算 


たし 算' ひき 算 IU〜2 年生 向) 


たし 算 2. ひき 算 


わり 算 (3 年生 向) 


わり 算の 計算 2. わり 算の 筆算 


たし 算 'ひき 算 11(2 年生 向) 


たし 算の 筆算 2. ひき 算の 肇算 


九九の 計算 (2 年生 向) 


九九の 基 ほ 2. 九九の 応用 _ 


力、 け算 （3 年生 向) 


>、 け算の 計算 2. かけ 算の 筆算 


小数の 加減 (3〜4 年生 向) 


、数の 加算 2. 小数の 減算 


小数の 乗除 (4〜5 年生 向〉 


、数の f 算 2. 小数の 除算 


分数の 加減 (3〜4 年生 向) 


分数の 加减算 i . 1. 加減 雾1 


分数の 乗除 （5  6 年生 向) 


. 分数の 乗算 2. 分数の 除算 


子供の 興味と 能力に 合わせて 楽しく 学ぶ 

^ 議まは k も 


1^ 数 あ 導入 


@ 計算 力 i_ 


@ 計算 力 I! 


& 記憶力 


g 思考力 


& 反射 性 


■Buy 

■FM-7( カセット テーフ ) 騸 ベーシック マスター MARK-5( カセット テ— フ） 
■SMC70  777( フロツ ヒー ディスク） 黼 ハフ ヒア 7( カセット テ ーフ） ■MSX (カセット テ ーフ） （锐明 書付） Y9.800 


楽し さ を ひろけ: 知力 アップに 役立つ 

じ やじ やきる ほろ り 


ほろ り ひっころ 烏 ^  ^Jg 

は ふ ザ 


'ト テーフ 各^ 


謹， 


いける かな  なんだ ろラな 

ファミリー ゲーム 


おみせ やさん 

カセット テー フ各卷 V  2.800 


代理店 募集 当社 GAI ソフトウェア一 ライブラリ一 を あっかって いただく 販売代理店 を 全国的に 募集して います ま 羊 細 は S 話で お 問合せ 下さ し 
通馆販 売 は ソフト 名 を 銘記の 上、 パソコン システム 部まで 現金 害留 でお 送り 下さい （送^ 無料） 


コンテナ クイズ パラパラ パズル 


お 問合せ は = 東京都; き 谷 区 神 南 卜 19-4 日本 生命 ァ ネック ス * ランド コ ンヒコ 
ハ ソコン システム 部 》03(462)5858( 直通） '03(462)221 1 (代表） 


) まず、、 p し おも 4 段 

な、 ぱ If  " ： 
の 中 かり * ひま9 


1 

賺歸 

m 

1 

m 

八ラ、 八ラ。 ドキ、 ドキ。 スリ 
ルと スピードと 興蓍の ローラー 

—ル o 難 IS 度 は 4 段 PS に m 

崖 Sa^©^ —ム センタ 

は^ (^tl^N^ ます。 


"-- ■  ■' 


4  B@ の スロ^^:、^：: ナスが. ゲ 
鐘が 並ぶ と^ 


株式会社 IHHb 研究所 

T110 榮荣 8 台荣 区お 荣 2- 19-10不《屢 ビル 4FB03-834-7671 


辟 


冑報 多重 社会 を 迎えて 


朝日 ノ 《一 ソナ J レ 


あなた A 


甚》 


会期 11 月 1 日 (木)〜 4 日 (日） 

午前 10 時〜 午後 5 時 
会場 ： 東京 • 池 袋 サンシャイン シティ 


コンベンショ^ ン ター TOKYO 
センター ホール A.  B ほ 力、 


画 入場料 ： 大人 500 円 

小 • 中学生、 団体 (20 名レソ 上） 300 円 
隱主 催： 朝日 新聞社 
謹 後 援 ： 文部省 通商産業省 郵政省 

科^^術庁 曰本電 mmi 舌 公社 

： 訓本惰 理 開発 協会 


i 


醒協 賛 

画 企画 協力 ： (株 アスキ- 


画 記念 催 事 

蘭 「ニ ユー メディア 時代」 シンポジウム (有料） 

日時 ： 10 月 29 日 (月) 午後 1 時〜 4 時 
会場： 有 楽 町 センター ビル 11 階 朝日 言 己 念 会館 
V  く 一 ソナル コンビ ュづー • セミナー (前斗） 
日時 ： 昭^ 59 年 11 月 1 日 t*)~4 日 旧) 午後 1 時〜 4 時 
会場 ： 東京' 池 袋 サンシャイン シティ 文化 会館 7 階 サンシャイン 集会 室 


讕 全国 有名 S 店、 マイコン シ ョッフ でお 求めく ださい。 お問い 合せ、 カタログの t 秦求 は、〒 107 東京都 港 区 南 青山 5-1 卜 5 住友 南靑山 ビル PHONE  03  (486)  7 II  l(ft)  » 式 会社/ * スキ' 


パソコン ブ I ムに 惑わされたら 

失敗す る 


^公 開 のお 報^ 地 


アメリカ 《震 事情 

持ち、 J たえる か 不 售，？ ？衡 


売り上げ アップる 

打倒 IBM に 準 i ァソ プル 社の 広告 戦略 


月例 アスペクト フ才 —ラム 村 木 良彦 


一 |ュ| メディア 時代の 人と ビジネス 

CATV フィ人 I の 舞台裏 


10 月 9 日 WJ 干1 J ァス ぺク卜 


が^ ス 
ゆ 

み 山 勇 


； J/ 


、、 


堺 
屋 
太 


創刊 以来わず か 5 年て、 発行部数 
45 万 部 を 突破 アメリカで、 今 最も 
注目 を 浴びて いる ^ 世界 最高 連〃 

の ビジネス 誌 inc と 全面 提携 
ァス ヘクトで は 米国 産業 形態の 変 
化 や 情報化の 動向な ど 最新の 記 
事 をお 届けし ます 


さ// 


本' 
主, 
義 
時 
ft 


I； 


初 

に 

メに 

づ 
< 

の 
は 

誰 
？ 


锋式 会社, スキ 一 

丁  107 東京都 港 区 南靑山 5-  I 卜 5 住友 南 育 山 ビル PHONE  03(486)71 1  liff) 


クロ— イング. カン ハ 


i 巨人た ち 


IBMt^ 紀：： ：： の 欲 前 上陸 
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がる 田 原 総 一朗 


ビギナー ズ BASIC 児 玉 真 之 著 


はじめて パソコンに 触れる 人の MSX  BAS に 入門 書。 

水 ,1； は、 MSX を 使って BASICS: えた L  、入の ための 入門 書です。 初心 名の 力' でもお ^ 
に BASIC 力す 现解 できる よう、 グラフィック や ゲームな どの サンプル 'プログラム を 豊富に 盛 
り 込み、 さらに イラスト ，を 多 W して、 楽しみな 力 ?ら お (期 問で MSX 力； 'マスター できる 構成に 

なって います。 msx を 忍い のま まに 使いこなし i'i 分 1'ゅ で 定価 1 

(干 300)  1  ，  JUU 円 


プログラムの 作成が できるようになる 、うれい 


| グラフィック • ワークブック |!| 認著 


MSX の グラフィックス を 楽しく マスターしょう。 

本書 は、 グラフィックス を 楽しみながら プ ログ ラミン 
グ を'?'' ぶこと がで きる MSX の 入 I" ぽ です。 さあ、 あ 

なた も msx で オリジナル 定 価 1 son 

• グラフィックスに 挑戦., （干 300)  I  ，  JUU 円 


暴 


好評 発売中 


I ホーム コンピュータ 箱本篛 き^ 酽 

ホーム コンピュータ 時代 を 先取りす る 一冊。 

コンピュータと は M か ゾぶど 基本的な 知識 を はじめ、 
MSX の さまざまな 情報 や 使 t  、力 'を雜 SL て し 、ます。 

ホーム コンピュータ のす 定 価 1 cnn 

300)I，DUU 円 


ベて がわ かる 冊です。 （〒300)1 


MSX を 楽 IX 
使いこな してし、 くた め、 o 
アスキーの MSX 書籍 を 活用した し、。 
MSX に 興味の ある 方、 
ゲーム や グラフィックスで 遊びたい 方、 
そして 初めて 使う 方の ために、 
分かりやすぐ 楽しく 編集され てし ほす。 
アスキーの 新しい 三 冊で、 
あなた も MSX の ある 暮らし を。 


醒 全国 有名 書店、 マイコン シ ョッフ でお 求めく ださい。 お問い^"、 カタログ IS 求 は 


亍 107 東京都 港 区 南肯山 5"11- 5 住友 南 育 山 ビル PHONE03(486)71l1(ft) 


だれもが わかる、 マシン 語の 本。 


MSX マシン 語 入門 講座 


湯 浅 敬 著 定価 1,600 円 （〒300) 


仁 書 は、 マシンお を 初めてみ よ う と^えて いる MSX ユーザーの ための 入 
'，書です。 MSX では 数多 く の ゲーム ゾ フ ト で U;、 こ と 力; てき ま すが、 (, 、 ろ 
、ろな ゲームで 遊んで いるう ちに、 |'4 分で も アクション ゲーム を 作って み 
、'いと 思つ た 人力な 、 る ので は ないで しょうか？ でも ゲーム ソフト を 作る 
こ は、 どうしても マシン おの); •!! 識が 必要 ( ： な り ま す。 
おき では、 Step  by  Step で マシン 語に 親しむ こと 力 ? できる ように、 マシン 
&を 学ぶ 上で 必要な 基本的お 織の 解説 を 行い、 MSX の 機能 を I- 分に 活か 
一 た サンプル • プロ ダラ ム を 満^ しています。 
/ISX の 多 採 な グラフィックス や サゥン ド 機能 を 使 、こなす ために は、 

nos ルーチンの 利) h 法ゃノ 、つ ド ゥ エアの ぉ1 識 も 必要です が、 こ れ に を詳 

- く 解説す ると ともに、 キ一 ボー ドス キャン、 キャラ ク タの 移動 や M お、 
>SG を 利) |j し た キー ボー ド オルガン な ど、 マ シンお な ら ではの ス ピー ド感 
づ テクニック を ト分^ ^す る こ と 力;、 でき ま す。 


S 


次 


1 章 

マシン 語って どんな もの 

10 車 

F レジスタの 使い方 

MSX の ハードウェア を 調べる 

プログラムの 制御 

マシン 語 プログラムの 作り方 

12 章 

ビット 単位の データ 操作 

メモリと レジスタの データ 転送 

13 章 

I/O ポー 卜の 利用 

5 章 

ロード 命令の 応用と 増滅 命令 

14 章 

大量の データ 移動 

6 章 

サブルーチン コールと BIOS 

15* 

BASIC と マシン 語の 結合 

スタックと サブルーチンの 利用 

16 章 

マシン 語 プログラムの 応用 

8 章 

論理演算 

17* 

画面 操作の テクニック 

9 章 

マシン 語の 計算 

画 全国 有名 害 店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い M  、カタログ 請求 は、 

〒107 東京都 港 区 南 青山 5-1 卜 5 住友 南 育 山 ビル PHONE03(486)7I  I  l(ft 


パ サム 帝国の 暴;^ 才ゴ レスとの 攻防に、 つ 

いに 反^の チャンス を 得た ス レン 王。 10 入 
の 騎士と 14 人の 兵卒 を ひきつれて、 隣の バ 
サム 城 を 目差して 出発した 。600 メートルの 
道程に は、 敵の 騎士 や 兵卒、 騎士より 強 t  、 
重 騎士が 待ち構え ている。 すぐに 復活す る 
幻 戦士と、 彼ら を 呼び出す 魔術 帥 も 強敵 だ。 
王に なった 君 は、 l つ も グ ル 一 プで 移!！ 力す 
る 騎士と 兵卒 をう まく 行軍 して、 敵陣 を 突破 
しなければ ならない の だ。 
途中の 牢屋に 捕われ 
ている 兵卒 を 助ける と、 
味方 は総势 50 人になる。 
カー ゾル キー か ジョイ ス 
ティ ックカ U 本、 そして、 
あと は 頭 脇の 戦いだ。 
定価 4,800 円 （〒500) 


ピ 權 


'"に 1,1" 


：  j」 


： —― 」 


〇 


988836  f&T 


君 は、 勇者 テセ ウス。 迷路の 中に 捕えられ 
たお 姫様 を 助け出さなくて はいけ ない。 その 
ために は、 鎖 を 解く 鍵と、 愛 を 得る 指輪 を 捜 
し 出し、 迷路 を 抜けて お 姫様の もとにた どり 
つかなくて は。 ヒ ころが、 テセ ウス は 生命力 
に 限界が あり、 敵 ロボットに 触れたり、 放射 
性 廃棄物 貯蔵 池に 落ちたり、 制限時間が 
なくなったり すると、 生命力が 滅 少して 死ん 
でし まう。 だから、 途中で ク リプト ナイト 結晶 
を 取って 生命力 を 補充して ほしい。 また、 迷 
路も蒈 通じ や な L  、。 とこ ろ どころ に 扉 が あ つ 

て、 ^^の どこかに ある、、 OPEN"  "CLOSE " 
スィッチ を 見つけなければ 操作で きない。 
迷路 プラス パズルの 世界 だ。 そして MSX 
の 限界に 挑む 超 高速の 加速 スクロールで、 
素晴 い 、テセ ウスの 動き。 ぜひ 君 自身の 目 
で 確かめて ほしい。 定価 4,800 円 （〒500) 


騸 定価 4,800 円 （〒500) 
國 好評 発売中 

不気味な 木 人形た ちが、 クン フーの 達人 
である 君 を 襲う。 パンチと キックで、 制限 
時間 内に 一定 数の 木 人形 を 倒し ッボの 
中に バラ バラに 隠、 されて いる 鍵 を 捜せ。 


ファーマー 


國 定価 4，800 円 （〒500) 
國 好評 発売中 

ファーマーさん は 一年中 忙しい。 種 を ま 
き、 害虫 をよ け、 鳥 を 追 t  、払 t  、、 やれやれ 
と 思う とガ チョウが 卵 を 生みに やってく 
る。 あつ、 困った。 殺虫剤が なくなった。 


隱 全国 有名 書店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ、 カタログの 請求 は 、テ 107 東京都 港 区 南靑山 5-M-5 住友 南 青山 ビル PHONE03(486)7lll(m     » 式 会社^^ ■ 


海外から も、 続々 到着 

MSX のゲ lft" I 


MSX-DOSTM は 16 ビット パーソナルコンピュータ 用 OS  MS-DOS™ を ベースに 開発され た、 MSX マシンの ための テオ 
スク • オペレーティング • システムです。 64K ノぐィ ト 以上の RAM を 持つ すべての MSX マシンで 使用で き、 当然の ことなが 
ら MSX- DOS の もとで 動く ソフトウェア は、 どの MSX- DOS マシンで も 共通して 利用で きます。 MSX-DOS は MS-DOS の 
開発 者 ティム • パターソン 自らの 手に よって 製品 化されて おり、 マイクロ ソフト 社 OS 開発の ノウハウ を 集約、 MSX マシン を 
見事に 変貌させる 画期的な 才 ペレ一 ティング • システムです。 バヮ フル —— 高速 アクセスが 可能 必要な 量の データ を まとめて 
読み書き する ため、 現在 ある 16 ビットの システムと 比較しても 最 速の 部類に はいる、 アクセス • タイム を 実現し 
ています。 フレキシブル MSX だから こそ 可能に なった 異種 ディスク • ドライブ （たとえば 3.5 インチ、 5 イン 

チ など) が 混合して 使用で きる ことです。 また ディスク は 1 台から 8 台まで つなげる ことができ、 メ 
一力 一の 違い を 気にせず 必要に応じて システム を 拡張して いくこと がで きます。 コンパ 

チ ブル 現在 大きく クローズ • アップされ ている 互換性の 問題。 パーソナル コンビ： 
—タを 利用す るう えで 重要な ポイントになります。 MSX- DOS では 大きく 分け 
て 3 つの レベルで 互換性が 保障され ています。 ① 8 ビットの 世界の 標準 的 
な OS  CP/M® と ファンクション' コール レベルで 互換性が ある こと 。すな わ 
ち 市場に 数多く 流通して いる CP/M 上での 各種 ソフトウェア 力?、  メ ディ 
ァ 変換す る だけで 即座に MSX マシンで 利用 できるようになる のです。 


テ マスクが 


*.  d  is  a  trademark  of  Microsoft  Corp.    *  CPf  M  is  a  registered  trademark  of  Digital  Research 


これらの 変換され た プログラム は どの MSX マシン 上で も 共通して 利用で きる ため、 時間、 コストが 大幅に 節 
約で きます。 ② MSX- DOS と ファイル • コンパチブル である こと。 MS-DOS 上の ファイル を 自由に 読み 書 
きで きる ため、 MS- DOS マシンの 上で 蓄積され た データ を 共有す る ことが 可能になります。 ③ 異機種 各 
メディア 間での コンパチビリティ。 デ V スク • ドライブの メーカーが 異 つても メテ、 ァ さえ 同じで あれば、 ディスケット は どの MSX 
システム でも 共通して 使えます。 システム 構成 MSX マシンの ROM カートリッジに は MSX- DISK- BASIC™ とこれ をコ 
ン トロール する MSX-DOS が 含まれて います。 この カートリッジに それぞれの テ マスク • ドライブ を 接続、 MSX- 
JX)S の MSX- DOS.  SYS および COMMAND. COM の はし 、つてい る テンス ケッ トを 追加 し、 あ と は 利 
月したい ソフトウェア を 選べば、 MSX マシン は即 強力な パーソナルコンピュータに 早変わり。 例 
えば マイクロ ソフトの 8 ビット 系 BASIC、  FORTRAN,  COBOL,  Multiplan™ も 使用 可 
能と なり、 C や LISP を 走らせる こと も 夢ではありません。 MSX-DOS は MSX の コンセ 
め —— 異機種 間での ソフ卜 ウエア 上の 互換性 を 保 II —— を ディスク レベルにまで 発 履 させ 
る ものです。 MSX- DOS の 登場に より、 市場に 流通して いる CP/M ベースの ァ 
g リ ケーシ ヨンな ど 多くの ソフト ゥヱァ が 利用で きる ようになり、 今まで ゲーム 
色彩が 強かった MSX がー 気に 8 ビットの 最上 位 クラスの パ 
ド' アップす る こと はまちが いありません。 
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マイクロコンピュータ 総合 誌 


岳 月 18 曰 発売 定価 500 円 (亍 100) 


TAPE 


>1SCII 

月 刊 アスキーが そのまま カセットに z 
S 月 18 曰 発売 定価 3, 000 円 (送料 無料） 


Login 


パーソナル コンピュータ 情報誌 


岳 月 8 曰 発売 定価 480 円 (亍 100) 


lAPELOGiN 

月刊 ログインの 最新 ゲームが すぐに 楽しめる。 


岳 月 8 曰 発売 定価 3, 800 円 (送料 無料） 


情報 資本主義 マガジン 


米国 Inc. 誌と 全面 提携 
^90*^ 定価 680 円 (デ100) 


特集/シミュレーション ゲーム 


グラフィックが 美しい 2 本の ゲー^ を 紹介 

き ミツ ドウ エイ 海戦 「ラスト 'ファ イブ • ミニ ッッ」 PC-980I  E 下、 880I  mkII、FM-7 対応 

翁 国家 を 動かす の は 油田 だ 「オイル • フィールド」 PC-980I  E 下、 880I  mkII、PC-800l、FM-7 対応 

• 今月 号 は プログラム を 掲載。 

Personal  Computer  NetworK 

—— コンピュータ 通信 規格 速報 第 2 弾 一 

特別 読物 Z デジタル コック ピッ卜 

秦戦翻 機の デジタル コックピット を 紹介し ます。 

好評 連載 中 一一 デジタル 回路 入門、 MSX 最新 情報 ファイル、 Prolog 事 始め 
特集 シミュレーション ゲーム 

ラス 卜 • ファ イブ *s  ニッッ 
オイル ウィールド 

月 刊 アスキー 1 1 月 号 誌上で 紹介した シミュレーション ゲーム を 同時 収録 

參 コンピュータ 通信 規格 第 2 弾 

Personal  Computer  Network 

標準 通信 方式 を シミュレートした プログラム を 収録。 

電話回線 開放 前に 2 台の パソコンで 通信 ゴッ コ。 

他に も 月刊 アスキーに 掲載され た 数々 の プログラム を タイムリーに 収録 

特集/ロール ブレイン グ ゲームしょう よ/ 

ログイン オリジナル RPG を 一挙 2 本 掲載 

•  FM-7/8, PC-880 1  mkll の 超大型 RPG ラビリンス II 

•  X I ユーザーに は、 ポコス カウ 才ーズ の ニュー/  、'一 ジョン 

拿 パソコンに 歌 を 唄わせる 

コンピュータ •  5 ユー ジック 仕掛 人 

大阪、 ニュートン スタジオの 東 样高氏 は PC-660I に 歌 を 唄わせた。 しかも バック は あの フェア ライト CMI  Z 

ビデオゲーム 通信 • 特別 版 

第 1 部 一 これでき み も デッドロックが できる 

第 2 部 パック ランドの 魅力 を 解剖く パック マンが1 滞って きた/〉 


特集 Z  ロール プレイン グ してみ ようよ 

オリジナル RPG を 3 本 収録。 メモリの 中の ファンタジー ワールドへ。 

•  FM- 7、  PC-880 1  、  PC- 880 1  /mkll 対応 r ラビリ ンス I」 「 ラビ リ ンス IIj 

•  X I 対応 「ニュー' ボコス カウ 才ーズ 」 

コンピュータ • ミュージック 

PC-660 1 が 唄う 「月光 仮面」 （東 祥高氏 編曲） 

佳 井 浩司氏 、作詞' 作曲 「すすめ ボコス 力！ （ボ コス カウ ォ一ズ の テーマ」 

今月の ナレーション は 太 田 貴 子さん です。 

NTV 系 アニメ 番組 「魔法の 天使' ク リイ ミー マミ 一」 の 声 担当 


足元に 転がる 金脈の つかみ 方 

情報 資本主義、 最初に 気づく の は 誰 ？ 
•from  Inc. 

ネクス 卜 • エコノミー 

読んで おくと 得 をす る P. ホーケンの 実践 情報 資本主義 
ネ 一 ミン グ g ま^ f     I 件 I 千万 円の 名付け親 
秦 パソコンで 先 を 読む I 

職業 は 好き 謙いで 選べ 辨屋太 - 

ビジネスで 先手を打つ ノ  、'一 ソ ナルシ ミュレ 一 シ ヨン 


株式会社/^ \-| 
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八ィ パー オリンピック I  、  II 

コ ナミ ROM. 各 ¥4, 800 
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罾1^1く||   Ig^^l— ム チャン 

:° オンの 中の 5^ ンヒォ ン、 といった 力 

, し 9fedBi5Kft せて くれた 

,»|,ゲ, の ハイス コアが ズラ 

さ II ベ i^、 ，を ちょっと 
紹介す ると 「ハイ ハー オリンピック i」 

し 0園 ,ofe  、り vt^~:P ソン ピック II 」 

32矚。0^「 會 ^|^騸,0霧000 点、 

「けっき ぜ^ ^険ぜ ocy  oo 备 

「キング^く ルー ン」^ 0,000,^  「ェク 
■b  Jl">P3oP0OO 点、 8V/、II^:II、 

BP        編集部 は こ のお^ a も う タ 

c  W つ g ヽ どんな 男の コ なんだ 

、^： , て 会いに いってみ ると、 フ 
ツーの 高校 I 年生。 とっても 攀 さしい 
男の コ なのて ひと 安心し まし •  %y 

て 益 田 くんに は 数 ある 得意な g —ムの 

中から 「ノ U ノ 《ーォ リン ピッ ^  、  II 」 

について 話 を 聞いた のて、 皆の 者 ひか 
えお ろ 一、 じ やなく つて、 よ 一く 耳 を 
傾ける よ一 に 


に," ―  t -,, , 


さて、 ロサンゼルス オリンピックが 

去った 今 も、 人気 ソフト No.  I という 輝 
かしい^ t を 手に している 「ハイ ハ一 
オリンピック I、 II」 こちら は 政治的 
なから みは 全くな しとい う こ とも あつ 
ハ イノ、一 ファン は 全国 に い つ ぱい。 
だけに ノ  、ィ ノ  く一 チヤ ン ピ オンに な 
ると は:^ 変な こと。 「確かに 楽しむ こ 
とに 意義が あるの が ゲーム だけど、 や 
るから に はゼッ タイに 勝ちたい./」 と 
し ヽぅ益 田 くん 今年の 夏^ to は、 ロサ 
ンゼ ルス オリンピック も 何の その、 ひ 
た すら ハイ パ一 と 戦って きたと いう 
「ハイパー オリンピック」 て 高 得点 を 
とる ときの 第一条 件 は、 ハイ バ一 ショ 
ッ 卜 ^(吏う こ と 「キー ポー ドゃジ ョ 


イス テ. イツ クて' やる と、 熱中し すぎて 
壤 してし まう ことがある」 のて ご; 主意 
を ゲームと いえ ども 体力が 要求され 
るんだ から、 まさに ハイパー はスホ ° 一 
ッだ よね 

益 田 くんの 1 00  m タ ッ シュの 記録 は 
8^9  ノヽ イノく 一の WORLD  REC0 
RD が 9 秒 95 だから、 新 記 iff 呆^ # つ 
てこと になる c  「IOOm はとに かくひた 
すら 速く 押す こ とが 記録に つながる j 
という 益 田 くん。 それ はわ かって るん 
だけど、 ナカ ナカ 思うよう に 手が 動か 
な いんだよ ね 一とい つたら、 「手首 を 強 
くす る IJI 練 をしなさい」 だって。 なる 
ほど 一夜で 新記録 を 出そう なんてい う 
のはァ マイみたい ハイパー ショット 


2 度の 角度に 投げる 


♦ 


O 


画 oiso>75^ ンプ。 &]^ m^m<y 
卜 画 \> マ- «1プ<» スピード:^ ン； 

面 • は 4MnvSr、v5/ziote^<3<0D^ づ 
I が 化い う ど" o 画 O に 

nom/  v-k;u 

す<!3；  してし わ。 翻 

mSa iMti  翻拳 は 

ィ 5^ ンブ 。く わ て はィ" 7i:7tz>3oi®5,fc 


の ポタン を こ す リ 続ける と いいって い 
う 意見 も あるけ ど、 益 田 くん は 「ゼッ 
タイ 叩く 方 力 強い」 といって いる 

次の ロング ジャンプ は、 助走の スピ 
- ドが 大切。 「 いかに スピ一 ド アップ 
できる かで 勝敗が 決まって くる」 とい 
う。 最高 スピードに 達した ところて、 
あと は 飛ぶ タイミング を はかる これ 
はかな リの 経験が 必要みたい。 ちょつ 
とても タイミングが ずれる と、 すぐ フ 
アウルに なつち やうから ね。 益 田 くん 

の 最高記録 は 9  m  |7。 

ハンマー 投げ は、 回転 速度と 飛ばす 
角度が 問題,， 益 田 くん は 「何度も やつ 
てみ た 結果、 42 度の 角度に 飛ばす のが 
一番い い」 と 判明。 この 角度て 投げた 
ら 96m  1 0 の 記録が 出た という こと だつ 
た。 角度 さえ わかれば カン タン だと, m 
う 人 もい るか もしれ ない けれど、 実は 
この 角度 を 出す のが 難しい。 ちょっと 
長く 押してい ると、 60 度なん てこと に 
なつち やうし、 弱い と 29 度なん てこと 
になる。 これ も 何度も 練習して、 「自分 


の 指て その 角度 を 憶えて しまう」 こと 
が 大切なん だって 

400  m ダッシュ は 1 00  m ダッシュと 同 
じく ひたすら ポタン を 叩く こ と。. 益 田 
くんの 記録 は 32# 

I  1 0  m  ノヽ一 ド ルは走 リ なが ら ハード 
ルを 越えて いく、 右手と 左手の コンビ 
ネージョン ゲーム。 益 田 くんの ように 
I  (^j>45 なんて 記録 を 出す ために は、 「最 
初と 最後の ダッシュが 肝心」。 あと はハ 
- ドル を 飛び越える タイ ミン グを 憶え 
る こと。 

ャリ 投げ も ハン マ一 投げと 同じく ス 
ピー ド アップと 飛ばす 角度が 問題。 こ 
の 場合 も 4渡 カレ -番い いみたい で、 こ 
の 角度に 飛ばしたら 「94m207^ 出た」 
という ことだった。 

ノ、 ィ ジャンプ は 助走と 翻の タイ ミ 
ング 合わせが 大事。 飛ばさなくても 下 
をく ぐリ ぬけれ ぱク リアて きる ョ なん 
ていう 人 もい る けれど、 そういう スポ 


—ッ マン 精神の わからない 人 は ィケマ 
セン ネ 益 田 くんの 2  m 52 の 言 己 録を目 
ネ 旨して ガンバっても らいたい ものです 
最後に 一番 苦しい ほ 00m  . ひたすら 
ダッシュ すれば いいんだ けど、 3 分く  | 

らい ボタン を 叩き 続けな けれ ぱいけ な 
し、 というの はかな リ ハード. まさに 汗 
の 飛び散る 体力 勝負と いう カンジ だけ I 
ど、 益 田 くん は ハイパー をゃリ 始めて I 

から 2 日 目に 2 分 30^> の 記録 を 出した 
とし、 うから、 ■ の 勝負 だね 

とにかく  「どんな ゲームても 不得意 
なの はない」 という 自信 満々 の 益 田く 
ん。 ただ、 学校て は MS  X を 持って い 
る 人が 少ない のて、 「ソフ 卜の 貸し 借リ 
がて きないの 残念」 だと か- おこず か 
い をた めて ソフト を 買う の は、 かな リ 
キビ シィん だって て も、 だからき つ 
と 持って いる ゲーム は どれ も チャンピ 
オンに なれる だけの 腕 を ま 寺って いるん 
だね。 さて、 ソウル オリンピック は 4 
年後 それ まてに 益 田 くんの 記録 を 破 
る 自ィ 言の ある 人 はいる かな 
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®^lt^ 16 歲 
松 fflK1 ちゃん; き 


r 声^^ , 
ァスー ROM  ¥4.800 


松 田聖子 ちゃんが 大好きて、 将来 は 
カヮ イイお 嫁さん になる のが 夢と いう 
伊 蘭 好ち やん 現在高 校 一年生で、 
\    ^では パレ 一ボール 部に 入って ガン 
\    ノ くって いる 徳子 ちゃんが MS  X を 買 
\ つたの は 今年の 3 月/中学 を ，した 
% ら何か 新しい こ と を やって みたくな つ 
': て」 始めた のが パソコン というわけだ 
つたの だ 

「パソコンって 今なん となく ブーム だし、 
これから は 女の コも パソコン くらいで 
きな くち やい けない のか ナァ」 と 思つ 
て 買った のが M  S X もちろん 最初 は 
プログラム を 作る 勉強の ために 買った 
わけ だけど、 「どこで どうな つたの か 
今 は ゲームに 夢中 Jo 

初めて 買った ソフトが 「ライ ズァゥ 
卜， で'、 今 ひたすら 面白くて しかたな 
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画 Of^Noh このく  outm/cu て はダメ 
r^3o 顧 ©«nq" 。最励 ひとつ を asu® 
瞓 こもって し 、くの が ポイント。 画 ©( 續 1。 

^3^6] しか^ l      ^カンそう に 默 る 

けど…。 右" Site^ していく の 潔く;^  9. 

面 0(SNQ410  入れて いき 方 を 考え^ OV^ 

，に^^まって しわ こと IC^^o  , 

0(SNo6a> さあ タイ 0。  ^り そて' 

う ぉサ ど、 これ 柳: h ま うれしい メ、 yfe-5^f  ' 

キミ を  1#3>て い So 


いのが 「倉庫番」。 どうも パズル タイプ 
の ゲームが 好きみたい て、 「倉庫番」 
は リ アルタイ 厶ゲ一 厶 じ やない ので、 

「ドンな わたしに はピッ タリ」 という 
ことだった。 

頭 を 使って ジ ッ ク リ 考える ゲームが 
得意な 人に はもって こいの 「倉庫番」。 

「決して 1 ま 格が クライな どと はいって 
ほしくない」 という 徳子 ちゃんだ 

親からの ィぉ甚 リ など 全く あてに てき 
ない 貧乏 学生の あなたが、 やっとの 思 
いて 見つけた のが 倉庫番の アル バイ 卜 
と こ ろ 力 荷物 を 指定の 場所に 運ぶ とい 
う 簡単な アル パイ 卜 だと 思ったら 大間 
違い、 それ は 恐怖の…、 というの が こ 
の ゲームの i 殳定 

ルール は アル パイ 卜 くん を 操作して、 
倉庫の 中に ちらかつ ている 荷物 を 点の 
打って ある 指定の 場所へ 運 ぶんだ けど、 
荷物 は 押す こと はで きても 引つ ばる こ 

と は 不可能。 また 2 っレソ 上の 荷物 を 押 

す こと はで きないの て、 ひとつず つ 上 
手に 動かして いかない と片 づける こと 
がで き なくなって しまう ので 要-; 主意 
失敗す る とネ： t 良からの コヮ一 ィ お 叱リ 
の 言葉 カ特 つてい る アル バイ 卜 くん 

は 全部で 5 人い るので、 4 回 まての 失 
敗 はなん とか 許される けれど、 5 回 失 
敗す ると なんと クビ 「リアリティが あ 
るの よねえ j と徳 子ち やん 

徳子 ちゃん は 「倉庫番」 を 買って か 
ら 3 週間で 6 画 を: 1^15 解いて しまった 
というから、 かな リの 天才 少女 そし 
て、 いろいろと 試^ している うち 
に、 「倉庫番」 を 解いて いくうえ ての ル 
ールゃ タブ一 を 発見した という それ 


を いくつか 教えて くれたの て、 悩める 
アル ノ  W 卜 く ん たち に 紹介 しょう 

まず、 荷物 は 壁の すみに 押し込まな 
いこと また、 鶴に 2 個 くっつけた 
リ、 荷物 を 4 個 くっつけた リ する こと 
はゼッ タイに タブ一 荷物 は どんなと 
きで もも と にあ つ た 場所に も どせ る 位 

置に おいてお けば 失 PJrr る こと は ナジ 
それから 窪地な どの 空いた とこ ろが あ 
つたら、 まず 荷物 を ひとつ そこに 持つ 
ていく そう すれば 荷物 ひ と つ 分の ス 
ペースが あくわけ だから、 動き カ^に 
なる わけ また 荷物 を 指定の 場所に 詰 
め 込む 場合 は、 一般的に は 奥から 入れ 
ていけば 入る わけ だけど、 その 方法で 
は 最後の I コが 入らな し、〃 なんてお 
もてて くるの て、 そのまま まっすぐに 
つつ 込める 場所 は 最後に 残して おいた 
方が 間違い は 少ない と、 これが 「倉 
庫番」 を 解く 鉢 的 ノ レール 

「  I 面から 10 面 まて は テキ 卜 一に やつ 
てたら 解けち やった けど、 II 面から は 
急に 難しくな つて…」 という 徳子 ちゃ 
ん 1 1 面から は 荷物 を 動かす ス ベース 
が ギリ ギリし かないの て、 ちょっとて 
も ヘンに 動かして しまう と あと は タメ 

I コ 入った からって 喜ん ていたら、 2 
コ目 はどう やっても 入らない なんて こ 
と はよ く あると か 将棋 や 碁の ように 
+ 手先、 二十 手先 を よんて いくこと が 
大切 だとい う 「II 面から は、 ほ とん 
どひ とつの 解き方し かないん じ やない 
かな」 と徳 子ち やん は 言って いる 

また、 荷物が すてに 片づ いている 面 
も ある けれど、 そのままて すむ と 思つ 
たら 大 い とにかく 楽 をしょう な 


どと 考えて、 回リ 道す る こと を メンド 
クサが つていて はゼッ タイ に 解けない 
ようにで きている 

2 1 面な ど は 荷物が 6 コ しかない ので 
カン タンそう に 見える けど、 実は ナカ 
ナカ どうして 最初 を 間違える と あと 
はハァ ちなみに もき 子 ちゃんに よると、 
21 面 は 上から 動かして いくのが ボイ ン 
卜 だと か: それ UUi は 教えられな いそ 
うです 

「キャラクタの アルバイト くんが 鼻提 
灯 を ふく らませ ていね むリを 始める の 
が カツ ヮ イイ」 という 徳子 ちゃん サ 
ス がに 6® を 解いた だけに 余裕が 力 ン 
ジられ ますが、 I ヶ月く らい 間 をお く 
とまた 解き方が わから なくなって しま 
うのが この ゲームの 面白さ 何回ても 
頭 悩 だめし がて きて、 楽しめち やうつ 
てわけ なんだ 

と リ あえず 60 面 まて を 解く こ と に必 
死の 人への 徳子 ちゃんの メ ッ セージ 

「イラ イラし ないで、 コーヒー でも 飲 
みながら リ ラ ックス して 考える 方が い 
いてす よ 根気よ く 何度も やって いれ 
ば、 ゼッ タイに コッ がわ かってき てて 
きる ようにな リ ます」 

さて キミ はクビ にならずに 6 晒まで 
ク リアして、 アル パイ 卜 目的 を M す 
る ことが てきる かな！？ 会社からの メ 
ッ セージ を 楽 しみに して ガン ノ  くって ほ 
しい 
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高校の 入学 抚に MS  X を 買って もら 
つたと いう 大久 保直樹 くん #® 
味が あるの が パソコン S  0  N  Y の マ 
シン を 選んだ の は、 決して 聖子 ちゃん 
に つられた わけて はなく  、  「 デザィ ン 
が カツ コ よかった から」 

MS  X に 向かう の はもち ろん 「家に 


帰って 勉強 を 済ませてから」 という マ 
ジメな 大久保 くんだ けど、 なんと 家の 
カラ一 テレビ を 占領して しまって いる 
ので、 お父さん あ、 母さん は 白黒 テレビ 
を 見て いると かチ 卜 かわい そうだね 
リサ 校 6 年生の 妹さんと も たまにい 
つし よに ゲーム を するとい ぅ大久 保く 


んは、 「リ アル タイムで パズル 的な ゲ 
—ムが 好き」 という ことて、 今 「フ ラッ 
ピー j に 夢中 「キャラクタの フ ラッピ 
一 くんが とっても カヮ イイ」 の だそう 

だ。 ゃ； 
「フ ラッピ一」 は 全部で 57 画面。 かつ 

て 天に 輝いた 美しい 星 ブル 一スターの 

最後の 生き残 リ として、 ひと リゼ ビゥ 

ス 星に 逃がれ てきた フ ラッピ 一 少年 そ 

のフラ ッヒ一 少年の 耳に 荒涼と した 大 

地の かなたから 何者かの 声が 響く  ：  「ブ 

ルース ター は 細かく 砕けて ブルース 卜 一 

ン となり、 この: Mfe にち らばって いる 

おまえ は その ブル一 ストーン を すべて 

集める の だ」。 不思議な 声に と ま どい な 

がら も、 ブリ 1/~ ス! ^一 ンを 探し 求める 

ために 歩き 始める フラ ツビ一 少年 だ 

が、 フ ラッピ 一 少年の 行く手に は、 様 

々な 敵 力 待ち受け ている というの が 

「フ ラッピ一 j の ストーリ一， 翁、 y 

ドラマチックなん だけど、 57® まで ク 
リアす ると、 ある 秘密が 解き明かされ 
る、 といわれて いるつ さて、 その 秘密 
と は… という わけなん だけど、 大久保 
く んは 今の と こ ろ 39® まで ク リアして 
いて、 スコア は 4 万点。 パ; O レ 的な 部 
分で わからない と こ ろが ある と 、 「紙 
に 書いて いって、 報の 授業中 なんか 
に 考える」 という^ じ 、さ！  ？ 新しい 面 
に 卜 ライ するとき はすぐ に ゲーム を始 
めない てジ ックリ と 考える のが 解いて 
しヽ くカギ といって いる 

ゲーム はフラ ッ ピー く んを 動か して 
ブルース I ンを 迷路の 青い 部分 まて 
運ん ていく という もの I 面て カン タ 


フ ラッピ 一 
デービー ソフ 卜、 ト づ、 ¥3.800 


ン だからって 安心して いると、 2 面で 
は こ わ一 ぃュニ コ ― ンが てて くるし、 
3 面になる と、 なんとも 不気味な ェビ 


鴨 


とり ゼビ ウス 星 

ビ I 少年 を 待ち 

「フ ラッピ I 」 

ック 冒険 サスぺ 
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画ぬ ま 2 狙 1 @e は tt こ^ g つ だつ 一 
現れて さあ タイ ペン。 s 面 ② は 4 面 

So ェビ ーラを かわし スト 一:/! こまで 
だ どり: X に はと' うした しめ…。 ま 

5 狙 ェ ビーラと つ  一^ \-yi%  、つし よにで 

てきち やつ ど 一しょう! 9 画面 ④は EN  D 画 

So こ coesr^ しだ して、 もう 

~gH?D から スタート。 さ^ P ミ はつ ~ I- ン 

は ビーラ 幼 わして ig®rc9 リ;^ e と 
it> ^う。 


i^flSffiffi  ism?. 離 


o 


ーラ なんても の も 現われる ュ ニコ一 
ンは 左右に しか 動かない けれど、 ェビ 
—ラ は 縦横無尽 勝手な 動き をす るので 
タイ ヘン なんてつ たって フ ラッピ一 
く んは ユニコーン ゃェ ビーラに あたる 

と 死んで' しまう の だから。 この コ 

—ン ゃェ ビーラ は 岩 を 利用して 押しつ 
ぶして しまう か、 催眠き のこて 眠らせ 

てし まわない と タメ ところが、 4 面 
のように、 岩て 押しつ ぶす なんて こと 
がて きない 面 も ある そうすると 催眠 
きのこて 眠らせる しか 方法がない わけ 
だけど、 催眠き のこ は"^ 的に しか 効 
果 がない： そこて 悩ん ていた 大久 保く 
んは、 あるとき 不 な こと を 発見し 
た 「フ ラッピ 一が きのこ を 持って いて 
も 持って いなくても、 キノ コを 投げる 
枕 態に してお けば、 ェ ビーラ は フラッ 
ビー をす リ ぬけて しまう」 というの だ 
そして、 ^に ェ ビーラが フ ラッピ 一 
の 上 をす リ ぬけてから 動きだせば、 「ゼ 
ッ タイ、 フ ラッピ 一は 死なない j んだ 
つて これ は イジ ヮルェ ビーラに 困 ま 


つていた 人た ちに はかな リの G  0  0 D 
情報 だね ただし、 この 方法 はュ ニコ 
一 ン にや つ て も 意味 はない ので ご'; 主意 
あれ。 でも、 ユニコーン は 左右に しか 
動かない から 大丈夫:， あとの 問題 はパ 
X/レ 解き だけ 

デ コボコ 迷路の 場合 は、 穴に ブル一 
ストーン を 落して しまって 出せない よ 
お一、 なんてい う ミス をし がち だけど 
そういう 部分 は 「あらかじめ 岩て ふさ 

いてお くこと が' JZ 、要 」 じゃま だな あな 

んて 思って 岩 を どん どん 壊 してし まつ 
て、 あとに なつてから あそこに 持って 
いけば よか つ た と悔ん でもお そいから 
ね 「フ ラッピ 一 くん はむ やみに 動かさ 
ないて、 よく 考えてから 画面の 迷路 
を シッカ リ と 把握して から 動かそう」 
と 大久保 くん はいって いた， 
それても 失敗して しまって、 どうし 
て も その 面をク リアで きないと いう 場 
合に は 回 キー を 押せば 次の 面に 進む こ 
とがで きる: けれど、 その場合には フ 
ラッピ 一 くんが 一 入滅って、 スコア は 


0 になつ ちゃうから、 やつば リな るべ 

く 失敗 はしない ようにし ましょうね 

今 は 「57 面をク リアして、 はやく 秘 
密を 解き明かしたい」 という 大久 保く 
ん。 報て は酣が 得意で、 ガール フ 
レン ドが まだいな いの 力 菊し いと か 
MS  X は ゲームて 遊ぶ に、 簡単な 
計算 プログラム も 作って いる という リ 
「ちう ちょつ と複 雄な プログラム を は 
やく 作れる ようにな リ たいし、 苦手な 
数学 も M  S X でなん とか 克服したい」 
という 大久 保く んの ガール フ レン ドに 
立候補し てく れる 女の コ はいない かな 
いっしょに 「フ ラッピ一」 で ブルース 
トーン を 集めて、 57 面の 秘密 を 解き 明 
かすなん ていう の も かな リ ファン タス 
テ イツ クてス テキ だよ ね 
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石澤紘 -mpm,  m 

M S  XT^ だち といつ しょに^で 家す 

「家の テレビ を ひとりで 占領 レ ないて 
/ j とお 母さんに 言われながら もケー 
ムに 夢中に なって いる 右澤 武 吏 くん： 
お じさんが ネ火葉 原で 電気屋さん を やつ 

i^C いると いう こと もあって、 はや！^、 

ら MS  X の大 ファン： MS  X の 知識 も 
お じ さ んか ら かな リ 仕入れて いて 、% 
当 詳しい みたい 

ゲーム は 今 「マツ ビー」 に 夢中て、 
「鸳源 を 切る まて 続ける ことが てきる 
よ」 と 自信 満 々。そばで あ^さんが 「そ 
こ は そうじゃない j といって いるのに 
も 耳 を かさず、 ひたすら キーボード を 
叩いて いる:， 

正驗 あふれる 元気な ポリス、 マツ 
ピ 一くんが、 盜品 をし こた ま 隠して い 
るに つくき ニヤ一 ムコの 謎の 洋館に 侵 
入して、 ニヤ 一 厶コと 戦いながら 盗品 
を^! し 出す という この ゲーム。 あきの 
こない ゲーム ソフトと して、 常に 人気 
ソフトべ スト 5 内に ィ している 
「マ ッ ピ一 j の 画面 は 全部で 8 パター 
ン 9 面に いくと、 I パターン 目に も 
どって、 ニヤ一 ムコが I ぴ きふえ、 動 
きも 素早くな つてい く。 ゲームに 時間 
制限 はない けれど、 盗品 を なかなか 見 
つけられないで いると、 コ ヮーィ ニヤ 
—ムコ の ご 先祖 さまが 現われる ので 要 
； 主意。 さすがの マ ッ ピー く んも ご 先祖 
さまに は 弱い からね。 


マツ ピー 

ナム コ、 ROM.  ¥4.500 


さて、 マ ツビ一 くんの 重要な 武器 は 
パワー ドア。 ニヤ一 ムコを 十分に ひき 
つけた 後に この パワー ドア を 開ける と、 
擎退 する ことができ るの だ この ハヮ 
i ァを 使う 場合に は、 「できるだけた 
く さん ニヤ 一 ムコた ちをひき つけて お 
くこと がホ イン 卜」 と石澤 くん はいつ 
ている それから ヘルの 出て くる 面て 
も、 できるだけ ニヤ 一 ムコた ちをひき 
つけて おいてから ベル を 落とす こ とが 
大切 だと か 

卜 ランポ リン は、 各階へ 移動す るた 
めの 重要な 道具 だけど、 緑から 黄色、 
青へ と 色が 変わって いって、 赤になる 
と 破れて しまう もちろん、 I 回フロ 
ァ にも どれば 大丈夫なん だけど、 たと 
えば、 I 階と 2 階の 同じ 位置に 卜 ラン 
ポ リンが ある^ こういう とき は、 
一般的に 「2 階の 卜 ランポ リン を 最初 
に 破って おいた 方が、 あとて 動く とき 
に 楽」 なんだ つて 

また 8 面目て は、 「右上と^ Ji の^ a 
を 最初に とってし まった 方が いい」 と 
か、 「ラジカセ、 テレビ、 マイコン、 金 
庫の 順に とれば 高 得点 を とれる」 と必 
勝 法 はいろ いろ ある けれど、 石澤 くん 
はもつ と スゴィ こと を 発見し ちゃった 

んだ よねと いうの は、 「たとえば 2 面目 
の I 階の 場合， 左側 は I 階と 2 階に 卜 
ランポ リンが ぁリ、 その I 階と 2 階の 
間に は パワー ドアが ある。 その バヮー 

ドア を A とする I 階に はもう ひとつ 
パワー ドアが あって、 それ を B とする 

I 階の A の パワー ドアと B の パ ワード 
ァの 間に マ ッ ピー くん を 待たせて おい 
て、 2 階から ニヤ一 厶コ たちが 下リて 


ここ CA^J^fe^Sim  ニヤ 

-uji^j     ドアと トラ: >7Ku>e (お^ n 
てせ v9 ィ cai 暫 てく  ^e<b^n^i  w 
izo  as© (ま 6 狙 る m 二 
ち を osoircat  、て" な〜 す こ & 

(ま 8 阻 St と:? EtCDJffl^6$tl こと 

つ" a、< こ^ ポ •<> 卜。 sso^ じ <8 面 

@o  たって、 二 W_OCDC3^i さまが 
^DH てし まつ W^rD^iA^-<ho さ 


る 方法 は ひ 豳 


ポクが r とっても 面白い./」 と 思つ 
た ゲームに かぎって、 みんな は 「つま 
ら ない .グ」 というん です けど ゾ^; 

はとっても 人 、'あるので ひと 安 
心。 うれしいで すね 

まだ r マツ ピー」 で 10 防 点を魏 し 
た 人 はいない みたいです けど、 100 万点 

を^ すると、 「なに か」 か宽 こもので 
す それ を 楽しみに ガンバって くださ 
いれ ちなみに ポクの 最高 得点 は 今の 
と 二ろ 点です。 はい。 

みなさん これから も 「マツ ピー J 
かわいがって やってく ださい。 ポク も 
ガン バリます ので、 どーぞ よろしく； 
願いいた します。 


きたら、 すかさず A の パワー ドア を あ 
け、 次に 急いで B の 方に いく すると 
左側から 得点が でて くるの て、 これが 
マツ ピー くん を通リ すぎる の を 待って、 
B の パワー ドア をす リ ぬける と、 なん 
とそ こ は 密室 ニヤ一 ムコ たち はバヮ 
一 ドア や 卜 ランポ リン を 破る こと はゼ 
ッ タイに できない のて、 マツ ピー くん 
は 永久に 死なない」 というの だ トラ 
ン ポリ ンの 上て ジャンプ を 続ければ、 
得点 は 増えて いくので、 ^ の 方法なら 
いく ら でも 点数が とれち やうって わけ 
石澤 くん はこの 方法 を 発見す るのに 
一ヶ月 半 かか リ、 そして 243, 240 点 を 出 
したと いうから、 この 熟！:、 さに は fl 兑帽 
もの ただし、 この 方法 は、 A のパヮ 
一 ドア を 使わずに B の パワー ドアて' や 
る こと はて きないの て ご; 主意 を それ 
から、 「タイミング を はかる のか 難しい 
けれど、 みんな も ガンバって やって み 
てくだ さい」 と石澤 くん はいって いま 

「毎月、 MSX マガジンの iff る 日に は 
ちう タイ ヘンなん てす よ 本屋さん に 
飛んで いってい るんだ から」 という 石 

顯 《ん 母 さ ん， 木 ，卜 '口 

になる く らい M  S X マガジン を 読んで 
いるく  ^ てぁリ がとう お, とってもう 
れ しかった。 
「今度 は 倉庫番 に靈 しょうと 思 
つてい る j という 石澤 くん あ^さん 
と 仲よ く ゲーム をして 遊んで ください 
それから、 お父さんお 母さんに もテ 
レビ を 見せて あげ ましおう ね' ついで 
に ケーム ち 教えて あげて、 いっしょに 
遊ん じ やおう ゼ         論 一— 
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スター アカデミーの 卒業 試 驗 は、 

宇宙船 レンジャー SC  73 のシ ユミ 
タの 中で、 宿敵 シグ ナス 宇宙 

船 を 破壊す る こと 。汊 ター シップ 

i^M ミレー タ j で 訓練 すれば、 2  0  0 1 
年 宇宙の 旅 もち ラ夢じ やない〃 


ASCII  CORPORATION 

Presents 

STARSHIP 
S I MU し ATOR 

A ダ ゾ あ Z  ^sry^p 

<  c  )  i  «h  t 1984 

by    NEXA  CORPORATION 


現在高 校 一年生て、 # では バトン 
部に 入って いる 木 村 千 恵 子ち やん は、 
ただ今 MS  X に 夢中 学校から 帰って 
くると すぐに 自分の 部屋へ 入って、 ピ 
ンクの テレビ を 前に M  S X と にらめつ 
こ デザインが 気に入って 買った キヤ 
ノンの マ シン は 大切に 机の 上へ 置いて 
おいて、 家の人に はゼッ タイ 触 わらせ 
な いんだって 

千 恵 子ち やん^ 熱中して いる ソフ 
卜 は 「スター シッ フシ ユミ レー タ」 
「女の コの くせに こんな ゲームが 好き 
だなん て」 といわない て ほしいと いう 
千 恵 子ち やん 女の コ だって 男の コだ 
つて、 面白い もの はやつ ばリ 面白い と 
感じ るんだ よね 

「スター シ ッブシ ユミ レー タ」 はァ一 
ケ一 ド ゲームと シュ ミレー シ ヨンゲ一 
厶の 面白さ を ミックスした 新しい タイ 
ブの ゲーム 8 月 号の アメリカ g で 
も 紹介した とお リ、 この ソフト は サン 
フランシスコの ソフト ハウス、 NEX 
A て 作られた もの 「やつば リ さすがに 
ひと^! ぅネ 」 という 千 恵 子ち やん 
ァメ リカ や イギリス^ 行す る ことが 
夢 だとい う 彼女 は、 宇宙に も 翔沬 を も 
つてい るみたい 

この ケ一厶 は、 スター アカデミーの 
卒業 を 間近に 控えた キミが、 いよいよ 

^ITi^ を 受ける ことにな つた、 とい 
う ストーリ一 て 始まる キミの 受ける 
その^ というの は、 宇宙船 レン 

ジャー SC73 に 乗って、 宿敵 シグ ナス 
宇宙船 を 破壊す る こと もちろん シグ 
ナス 宇宙船 も キミ に 向かって 強烈な 攻 
擎^ f 士掛 けて くるので、 はたして 無事 
に 言^ を パスて きる かどう か…、 とい 
う ん だけ ど、 「こういう Ml 矣 なら:^ 0」 
という 千 恵 子ち やん でも、 「この ゲー 


'ス ターン ップシ ユミ レづ」 
アス^  ROM  ¥4.800 


( 


木 村 千 恵 子、 桜 美 林 高校、 15*8 

夢 は 外国へ 旅行す る こと 


iraoisiy^n  。s±^ メ や スヮ1  j "ン。 

タ一 となって し \て 、縱 し^ メイン スクリ 
ーン こ 捕らえ €xb、ffiS©® ようにへ ッ 
ドヌソ 万 イス ィ れ^ >o 


騸 


ム I お 1^ ソレを 憶え る のが:^ 変だった の J 
といって いる 

ルール を カン タンに 説明す ると、 レ 
ン ジャー 号に は メイン スクリーン、 へ 
ッド アップ ディ ス ブレイ、 レー ダース 

コープ、 レーダ一 の 4 つの 探^ m 器が 
装備され ている その 4 つの 画面 を 見 
ながら 敵の 位置 を キャッチ する 攻擊 
兵器 は ビーム 砲、 魚雷、 プローブの 3 
つて、 ビーム 砲 は その 主力 武器 ただ 
し^^ 射 をす る と ォ一ノ く 一 ヒー 卜 を 
起こ して しばら く の 吏 用て きな くな 
るので 要注意， 魚雷 は レーザ 一ビーム 
ょリ 破壊力が ある けれど、 6 発し か 積 
み 込めない し、 プローブ も 敵 に 
かかわらず ダメージ を 与える ことが で' 
きる けれど、 3 発し か 発射て きないよ 
うにな つてい る 

毎日 この ゲームに ぉ與 している 千 恵 
子 ちゃんに よると、 必勝 法 は 「ひたす 
ら 生きの びる こと」 だそう て、 そのた 


めに は、 エネルギーが なくなり かけた 
ら 早め に 基地に も どって 観 合する こ と 。 
ただし、 戦闘 中に攝 合 を 受ける と 敵 も 
戦力 を 増して しまう のて、 ネ絲合 はなる 
ベく 戦闘が 終わって から また ビーム 
砲 はす ぐに ォ一ノ  く一 ヒー 卜しち やうの 
で、 3 発犖 つたら 3 発 休む といった リ 
ズムで やって いくこと それから 魚雷 
を 使う の は 敵に ある ネ M ビーム 砲で ダ 
メージ を 与えて からが 効果的て、 プロ 
—ブは 「こリ や あもう どうやっても ダ 
メダァ 」 というと きまて とってお く 
こと だって 

レベルが アツ プ する とひと つの 空域 
に 2 機の 敵が 出て くる こ とが あるので 
こういう^ はまず I 機 を 早めに 破壊 
しちやう ことが 大切， 2 機 を 同時に 攻 
擎 している と、 エネルギーが なくなつ 
ちゃって やられて しまう ことが 多い と 
か。 I 機 を 破壊して あぶなくな つたな 
と 思ったら、 「さっさと 逃げる が 勝ち 
みたい！？」 と 千 恵 子ち やん は 言って い 
る 

と にか く  g する キーが 1 0 ケ所 lU_h 
ある ことと、 シールド、 エネルギー メ 


—ター、 レーター 、レーダ一 スコープ、 
と-主意 しなければ ならない がいく 
つも あるので、 これ を マスタ一 する だ 
けても タイ ヘン 「最初 はどうしても 
メイン スクリーンにば つか リ目 がいつ 
ちゃって、 他のと ころ を 見落とし がち 
になつ ちゃうけ ど、 おちついて 画面 を 
見て 判断 すれば レベル アツ: ^きる し、 
高 得点 もとれ ますよ」 という こと だつ 
た。 

千 恵 子 ちゃんの 現在の 最高 得点 は 3 
万 5 千 点 ソフト を 買って から 2 週間 
く らいで この 得点 を 出した というから、 
ナカ ナカ どうして…。 
「お母さん は、 こんな ことばつ かリゃ 
つてい ないて、 もっと 女の コ らしい お 
茶と かお 華と か をゃリ なさ いっていう 
ん だけど…」 と 千 恵 子ち やん. そんな 
こと ぁリ ません よ 今 だってと つても 
カヮ イイ 女の コて すよ 

でも、 キリス 卜, の 学校に 通って 
いて、 ネし 拝と 聖書 を 毎日 読む のが 日課 
という 彼女から は、 この 「スター シッ 
プ シミュレータ」 のよう な 攻撃的な ゲ 
ームが 好きと いう 一面 は 想像し がたい 
です ネェ。 

「ネ エネ ェ、 誰か わたしと この ゲーム 
Tl# 負 してく れる 人い ないか しら…」 
という 千 恵 子ち やん どうです か、 こ 
の ッョ一 ィ 女の コと 勝負す る 気の ある 
読者の 男の コ 諸君 はおります か ちし 
いたら、 「編集部の 方へ ど し ど しお ノ  、ガ 
キ くださ あ〜 い」 という 元気 いっぱい 
の 千 恵 子 ちゃんて した 
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： 一 

コ I  丁  if  * 

コ 9 

つ  ー厂1 i 
-丄に 「一つ- 


»sx  スター ^sivtjtrc こ st、 うち じ 

TCD 方;^ エサ^ 3fe8?)©ffl^C1 ©9 力 \ 

o-x^mo  エサ (^、つし よ 
ィ敏べ 化 ©s^ozwmTww だ 
ンス sma± ま scu% 
ベイ^ スター 磁 ^ あ ^SJ©E> 

スタ" <Z»&^it^ り、 1^0)9.999,990^ 

■anho  ©ノ^>~ エサと モンス ト私 、つし 
てし^^と さ、 mi^c!pt/umtM 

い "CU るが、 /V^-Xtt^^TCTWK ィ 吟 

s^uatx  ®zc の; w ィ rc^ へて し « 


—^は、 ソ \ック マン フィーバー" ま 
て 巻き起こし、 ゲーム センタ一 てはゥ 
ケ にゥケ まく つた パソコン ゲームの 大 

御所、 「パック マン ム MS  X 版に リメ 

ィ ク して ケ一 ムソフ 卜で 登場 すれば、 
その 人気、 未だ 衰える こと を 知らず、 

今回の 必勝 法 募集の 投書ち ダン 卜 ッ Z 
みんな ゲームセンターて 100 円 玉を大 

量 パック マンされ た 雪辱戦に、 闘志 を 
燃や している に 違い あ リ ません ゾ 

さて、 この 「パック マン」 を 知らない 
ゲーム フリーク がいたら （いる わけな 
し、） この 場て 早く 覚えち やおう ね。 こ 
の ゲーム は、 カーソル キ 一でも ジョイ 

スティック でも OK。 ゲームの 方法 は 

迷路の 中に 並んだ エサ を、 主人公の 黄 
色い ノ  、ッ クマ ン 君が どん どん 食べて 得 
点 を あげてい く、 という もの お 食事 

中の 彼に、 憎き 4 匹の モンスター たち 
が 襲い かかる。 戦う 武器の ない バック 


マン 君 は 逃げ足し かない。 て も ココで 
逆転 劇。 エサの 中で も ひときわ 大きな 
パワー エサ を パック ン すると モンス 
タ一 は 青白く 変色して、 今度 は バック 
マ ンが 食べる 番 にり I 匹 食べて 1 00 点、 
2 匹 目 200 点、 3 匹 目 400 点、 4 匹 目 800 
点と、 モンスター を 食べる たびに 点数 
が はね上が るから、 この 時が チャンス。 
モンスター はやが て 元に 戻って 再び パ 
ック マンに 襲い かかる- おまけに 食べ 
られ ちゃった モンスター も、 目玉 だけ 
生ぎ 残って、 凄まじい 早 さで モンス タ 
—の 棲み 家に 帰りつ くや、 元の モンス 
タ一 として 復活 ノ\ヮ 一エサ を 上手く 
使う ことが、 面ク リアの ポイント にな 
る わけね: 中央に、 突然 フルーツが 現 
れる。 これ を 食べる と ポー ナス 点が プ 
ラス 消えない うちに、 食べち やう こ 
とも 必勝 法の ひとつ だね 
* 最後に パワー エサ だけ 残して、 それ 


胃 一番 最後に、 

【<ヮ - エサ だて ナ 

m, を 残そう ね 


画 画 

ffiffl^9 ン 鋼 1^  ― 
文據 V7)CX— 5, 屬 

卜 を^^ e ^る/ひ ド マン (Pr-m 

一 ところ;?^ け、 j-zjm 
こ 参 慰^^で ペケ。 m 

^^親と レ g'f に isxo 

ト^ yC7UK> 卜した のよ と マ 

wm&h  rh^-^«j の 


驪驪黼 
國黼讕 


ym^oy 足 稿 1 騰 

MSX/  ^JDymQTl^o  MB-H1、 
ML-8000s  MPC — lO^QTM 人の 
SA^ ち cb^D7D^ 乙^ し 
たり、 Sf^ —ム g 虎つ だり、 ソ 
フ NZH^ して 楽 UCSo  m&^r 

一な m ぎ' は、 nm^^yio 弟 
が 「スター ZT7> ド」 5©^) てし まつ 
たので 1、 ま ^"ポー ド 縮 こ 

mv3i^M<0 パ、 y^?>czm 「ゼ 

ター」 「スター コ^ > ド」 にも 


開^" き:^ 木 氏、 大いに 語る。 

r (パワー エサ を l つ だけ 残し、 最後 ま 

でい く 大必膨 去 発見に ついて) 私の * ゥ 
'力、) • ミス * てす， はっきり 言って、 

虫です」 1956^ 伊豆に 生ま 倾 在に 

至る。 みずがめ 座、 abMc  特 

技と も にや: ^ぎ〃。 業 マ ッ ビーの 
雕 者で も ある， パック マン は 音^) 
仕事 か '続いた のて^: 分 転 も り で 
作つ た。 「業務 用 より ス ピー ドを 落とし 
たので、 私で も 10 万点 は 軽い。 アル フ 
ァ レコード ビテ才 • ゲーム • ミュー ジ 
ッ ク ス  一' 、'一 • セ ピウス ； の 2 枚の ァ 
ル バムに は、 私 も 出て る ！ ヨロ シク j 

を 食べる のと 同時に モンスター を 食べ 
たら、 点数 はどうなる のかな 一!？〃  こ 
んな 疑問 を 覚えたら、 君 はかな リ イイ 
線に いける， 盛 岡 市の 和田智 クン （17 
歲) の大 必勝 雜郷 j は、 この 小さな 疑 
問から 生まれた の だ ノ  「ハックマン」 の 
父、 ナム コの 大野 木さん ゴメン ナサ ィ 
ッ、 、勝 法 ツイに 公開し ちゃい ます。 

まず パワー エサ を ひとつ だけ 残し、 
すべての エサ を 食べる 次に、 ハヮー 
エサの 上で、 下から モンスターが 来る 
の を 待ち伏せし、 来たら パワー エサと 
同時に パック ン すると 次の 面から モ 
ン スターの 動きが 止まつ ちゃう 当然、 
どこまでも 貧 欲な 我等が ヒーロー、 パ 
ック マン 君 は 動き 続けて いる わけ だか 
ら —— r 最後の 9 , 999 , 990 点まで いける 
ん です」 智 クン は、 そう 物静かに 仰 言 
つた …… >  そう、 最高点 取得者の 栄光 
への 抜け道 は、 君の 目の前に、 たった 
今、 開かれて しまったの だ ス ゴィ〃 
「ただし」 智 クン はなお も 言葉 を 続け 


■  ■ 


る。 その 時、 要'; 主意 モンスター 、、ァ 力 
べィ〃 を 食べて はならぬ、 と。 ァ 力へ' 
ィを 食べた とき は、 次の 面ても ァ 力べ 
ィ だけが 動き、 そして パワー エサ を 食 
ベ、 ァ 力べ ィも 食べて しまう と、 今 ま 
で^ 家て おとなしく していた 他の モ 
ン スターた ちがす ベて 復活して く るの 
だ 何て コ ワイん てし よ。 

この 方法て'、 時間と 体力と 根^) ヾ許 
す 限リ、 最高点 まて 昇リ つめる ことが 
てきる の だけれ ど、 現実的に は チ卜難 
しい。 智 クンの 過去の 記録 は、 実質 7 
〜 8 時間 かけて 70 万点 代まで， 学校 や 
クラブ (彼 は テニス • ボーイよ） の 練習 
時間 は 含まれて いない、 愛衡重 M  B — 
H  I に 向かう の は、 I 日 I 時間ぐ らい 


ハックマン 事す til のもう 一人、 智 クン 
のお 父さんの 一言 か 面白い。 「モンス タ 
一の I 匹ず つに 性格が ある， 執拗に 追 
擎 してく るの が 青、 内向的で 近づいて 
こようと しないの が ピンク」 ナ ルホド 
ゲーム チャンピオンて あると ともに、 
キー ポー ド 奏者ても ある 智 クン、 次に 
欲しい マシン は、 との 問いに 「CX — 
5  F」 と 答え、 悪戯つ ぼい 瞳て お父さん 
の 顔 をの ぞいた のが、 印象的て した./ 
モンスター たちの 動き を 鋭く 観察し 
たのが 足 利 市の;^ t 歩ク ン （ 1 6 歳) 愛 
用の マシン は、 ここで も智 クンと 同じ 
MB-H し 必勝 法 は、 最初のう ちモ 


ン スター は 追い かけて こない から、 画 
方の エサ を 食べ まくる こと。 そし 
て モンスターの アルゴリズムの 変わ リ 
目 を 利用す る こと,， これ は モンスター 
が 追い かける の を 止め 四方に 分散して 
いくとき に、 ガッポ ガッポ と 食べ まく 
つち やうの だ」 また、 パワー エサ は、 
コーヒー ブレイ クの 次の 面で は 効力が 
弱くなる ノ 《ヮ一 エサ は モンスター を 
散らす 為の 薬と 考えよ、 と コメントし 
た 歩 クン、 よく 学習して いました./ 
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なて てあげた くなる キャラクタの 可 
愛らし さで は、 もう 四ッ星 モノ だ 画 
面が 美しい こと も 人気の 要素 MS  X 
ソフトで 初の 3  D 画面と いう ことて 納 
得 だね パックに 流れる 、、スケーター 
一 ズ' ワルツ' ' もまた'; 幼、 せる ほど ニク 
ィ カヮ イイ、 カヮ イイの 絶賛 を 浴び 
て ゲーム は 白熱す るの だ 行け 行け、 
ヘン ギン 君、 大雪 原 を どこまでも 

ゲーム は ジョイスティック、 力— ソ 
ル キーの どちらで も 遊べる 南極に あ 
る 7 つの 基地と 南極点 を 回る 大 冒険： 
行く手 を はばむ ク レノ  くスと 氷 穴 氷 穴 か 
らはァ ザ ラシが 顔 を 出し、 ベン ギン 君 
を 驚かせる 基地までの 道の リは 遠く 
険しい： 制限時間 内に たどり 着ければ 
残リ 時間に 100 を かけた 点数が ボー ナ 
ス として 加算され る 基地までの 道の 
途中で、 エサのお 魚 を I 匹 採る ごとに 
300 点、 旗 を 取る ごとに 500 点 プラス。 
君 は どこまで 回れる か？ 


Antarctic  Adventure 

PLAV  8CI.ECT 

丄ー ke^  PLAY  witk  JOYSTICK 
2 -  k 的 P し AV   Mitk  KEYBOABD 


10 月 号の 、1 売 者 人気す ^ポクら が 選 
んだ ソフト B  E  S  T  100" て、 7 位に 
ランキング された 「けっきょく 南 極大 
冒険 丄 まず 何た つて この ゲームの 人気 
の贿 は、 ±A 公の ベン ギン 君 小さ 
な 翼 を バタ バタと 動かした リ、 卜 口 卜 
獸« 後ろ姿 は、 涙ぐましい ほどに 
まで 思わず 後ろから ソ ッ と 丸い 頭 を 


mlmh ン がいる つて 卩 「カン タンよ 

「あたりまえ や、 おれ は 天才 だ」 


け 0 きょく  ISK 冒 

コ ナミ ROM  >3、c 


0 の 基地と 南 欏点を 目指し、 a 

な 大自然と 戦いながら 南棰 大陸 

を ひた 走る ペンギン 君。 えつ、 南 


鱼 


62 


ば '、i 


ば おお ttVr ヌぉ も^ 


kf^mi  ttk8ifgi.0  ssmmSSL  I 爭？ぁ1 おお で iMmaL 
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さて、 サン ョ一 W  A  V  Y  -  5 を 机の 
上に 置いて 「け つきよく 南 極大 冒険」 に 
夢中に なって いるの か、 ぉ公下 美 枝 チヤ 
ン 4 周 目に きて、 最初の 基地に たど リ 
着けず 敢え無く ゲーム • ォ一 パー を迎 
えてし まった という 彼女 「いつもなら 
4 周 は カルイん だけどな」 と 大変 
しそう どこの 国の 基地 か は、 制限 時 
間 内に た ど リ 着かない と 判らない 仕組 
みに なって いるから、 これ もこの ゲー 
ム を盛リ 上げる 楽しみ 方の ひとつなん 
だよ ね 南極点 をク リアす るのに 血 道 
を 上げて いる キミ、 運動神経 を 磨け 彼 
女 は 4 日で 昭和 基地 を ク リアした の だ Z 

美 枝 ちゃんの 必勝 法 は、 ペンギン 君 


を 左右 どちら かの 端に 動かし、 カー ソ 
ル (彼女 は 力 一 ソル キ一 派) の: • を 押 し 
続けて フル • ス ピー ドで ゴールさせる 
こと」 多少 クレパス や 氷 穴の 端に ヘン 
ギン 君の 足が かかっても、 落ちる つて 
こと はない うえに、 飛んだ リ 移動した 

リ せずに 同ィ で LL を 押し 続けて Bit 
できる コースが あるんだ つて ァザラ 
シ にぶつ かると、 オット ッ卜 をして ョ 
ロケて しまう けれど、 時間の ロスに な 
るから、 なるべく 注意して よけて、 ク 
レノ  く スゃ氷 穴で は 確実に 飛ぶ よ う にす 
る こと この 際、 点数の コ卜 など ~fc 刀 
考えず、 面ク リア だけに 集中 すれば 簡 
単ョ とも 付け加えた 最後の 面 はかな 
リ 難しい のて 端ッコ にいて、 飛び 続け 
る こと クレパス、 氷 穴の 続 だから 
2 段 飛び、 3 段 飛びと いう Mil の 業 を 
マスタ一 してお かないと、 2 周 目 以降 
はキ ツイ 

3 周 目 を 制覇 した ァ; ^キーの 遠 

クンば: D こ セロテープで 貼って しまい、 
スコア は 無視して、 お 的に はス ラロ 
ーム だけで ゴールして しまう 方法 を考 
えた _ これ を 自ら、、 ターボ チヤ一 ジャ 
―" と 名付けて 特訓に 励んで る ちょ 
つと ズ ルツ コ なんだ けどね!？ 
「こら〜」 という 叱 貴の 一語から 始ま 
る 葉 害 を くれた 大阪の 品川猛 クン は、 
(後から 紹介す るけ ど、 彼 は ェクセ リオ 
ン、 ポン バーマンの エキス ハ一 卜な の 


だ） まず 5 月 号で、 南極 を 3 周して 俺 
の 青春 は 終わった と 叫ぶ 強者が いる と 
紹介した 記事 を ビジャ リ と 、、おれ 
の 場合 はどうな るの だ" えつ!？ ど 
うなる の 彼の 場合、 ハイス コア を 狙 
う 方法 を 教えて くれた ラクな 面で 旗 
とお 魚 を取リ まく リ、 カーブが きたら, 
すぐ 左右 どちら かに 移動 （てきれば、 
カーブの 内側が ベスト） する 昭禾 
地 付近て ク レノ ヽ' ス、 氷 穴が 6 〜 7 つ 連 
続して 来る が、 ギリ ギリまで 待って タ 
ィ ミン グょ く 飛ぶ 2 段 飛び は 3 回 続 
ける と ィケル ジャンプ は即 得点に つ 
ながる から 射矣を 冒して でも 飛べ ン 
て、 ど 一なる かとい うと、 ナン 卜 6 周 
回 リ 62 面 目 327 , 640 点 ！ 目 が疲 編て 
しょ もない と 止めて しまった という 
因みに この 「けっきょく 南^: 冒険」 は 
友 だち の ソフト 、、おれ は 天才 だ" 

なぜ、 みんな こんなに 夢中な のかつ 
て？ その 秘密 は、 南極点に あるの だ 
南極点に たど リ着 くと、 感 きわまった 
ヘン ギン 君、 ^^の、、 ヘン ギン 踊 I ダを 
見せて くれち やうの だ 小さな 翼 | 
ッ と 上げて 翔ぶ 愛 クル シィ" P の 姿 を 
見る ために、 多くの 熱狂 的 ファン は、 
力一 ソル を 打ち続けて いるの だ 

應 里の 授業が 苦手な^^ やん も、 
南極^の 地理に めつ ほう 強くな つて 
しまった と言う けれど、 コレ 一応 ェデ 
ュケ一 シ ヨン ソフトなん てした （/)c. 


コ ナミ ROM  V4,800 
» 才ジャ マ (ァザ ラシ) の 出現 はよ く 
㈱すれば 必ず パタ 一 ンか 鼓め るから、 
タ イミ ングの 波に 乗って しまう (^、'犬 
»o  ク レバ スはフ ルスロ ットて ノ 
ヤン プ して かわそう MSX ソフトで 
初の 3  DiS® を 実現した ので キャラ 枚 

し た。 遊ぶ だけで な く 
も M で^ を OttT ほしいな」 
メモリ 容量 16KB という こと だ 
つたんだ けど、 南 fi/S に i&f^ く と ペン 


ギン 君 《3! える G  •  F か ^ し、 手 を 
つないで ゴールす る 企画 もあった とい 
う も あり。 談、 中 田さん 
さそり 座 0S!o —点 型 <7)i4 格 デス c 
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き ブガき たら 
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ruSM     * l 'KEY    OR    JOY- 1 
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PUSH    ' 2 • KEY    OR    JOY - 2 
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射弋 の インベーダー ゲーム、 ギャラ 
クシ アン を、 第一 期 シュ一 ティング ゲ 
ーム とすれば、 第二 期 シュ一 ティング 
ゲーム は、 この 「ェ クセ リオン」 だね 
10 月 号の 、、読者 人気^ ポクら が iMA/ 
だ ソフト BESTI0CT で、 第 6 位 を 獲 
得した、 人気 ァ カマル 急 上 駒 ゲーム 
なの だ 

時 は 宇宙 世^ 299 1 年 広大なる 宇宙 
に 存在す る、 ifei^C^ の 数多くの 生命 
体 はるか 青鉱可 C  PI7 ゼ ニスの 第 6 
惑星 ェクセ リオン は、 かって 友好関係 
にあった 第 7 1 ^ゾル 二の 奇難擎 を 
受けた。 ェクセ リオン 存続の 為に 新鋭 
迎撃機 フ アイ ター E  X の 登場 だ。 デュ 
ァソレ ビーム 砲、 シン グソ レビ一 厶 砲を搭 
載し ェクセ リオンの 胃 を 担う ェク 
セ リオンの 平^ 3 のために、 ファイター 
E  X は 次々 と 発進して いく のであった, 
合言葉 はゾル 二軍 撈威， この ゲーム は 
ジョイスティック を 使う 方が 有利。 E 

x の 操作 は 力一 ソル キ一 01UEErt 
上下 左右、 ぼ ['て^) の 移動 も 可能。 
デュアル ビーム は トリガー ポタン、 シ 
ン グル ビーム は 本体の [OXEEi キ一 


二，  > 胸 


o 


0 


て 発射で き る 次々 と 襲い かかる 敵 を 

ビーム 砲て^！ しょう， デュア ルビ一 
ムは 2 つの ビーム を 同時 発射 チヤ一 

ジに 関係な く 撃ち 続ける ことができ、 
命中す ると チャージが 働 に シングル 
ビーム は フル ォ一 卜^で 非常に 強力, 
ただし 命中 しないと その 数 だけ チヤ一 

ジ が減リ 、 0 になる と 使用 ォ 可能に な 
つち やう。 命中 させれば、 その 数 だけ 
チャージ される この ゲーム は、 反射 
神経が 勝負 をキメ るの だ r 

ここて、 遂に 登場 願わな くち やなら 
ない 人物が ひ とリ。 前 出の 「けっきょく 
南極 大昌 険」、 「BOMBER  MANj 
そして この 「ェ クセ リオン」 と、 現在、 
記録て 三 に 輝いて いる スーノ  く一  • 
ゲーム 'フリークの MS  X 小僧、 品 川猛 
少年て あるつ 大阪へ 飛んで 待ち合わせ 
の 北 信 田 駅で 待つ こと 5 分、 三 班の 
その ヒ卜 品川猛 クン は、 M《X マガ ジ 
ンを 片手に 飄々 と 出現れ た 「こんにち 
は あ」 ゥッソ てし よ〜、 とそ こで 裏切 
られた 思い は 隠せない 絵に 描いた よ 
うな パソコン 少年に 違いない と 固く 信 
じ 込んで いた^  1 1 少年 像 はこ こても ろ 

國 


く もガラ ガラと 音を立てて 崩れ去る の 
てした。 真っ黒に 陽に 灼けて、 真っ白 
のコッ バンと スニーカー。 クラブの サ 
ッカ一 の 練習 中 抜け出して きたと 告白 
する 彼、 おまけに とても シャイな の だ 
( う つか リノ ヽ ッカ一 と 聞き 「媳 えた 禾 幼く 

悪い/) ゲーム チャンピオンの Mi^i ま 
微塵 も 感じられず、 感動 でも コレが 
本物の コ ワイと ころなん だよ ね 彼の 
ニクセ リオン 必勝 法 は、 画 ごと 鋭く 
細分して 攻撃 法 を 変える こと ^ ま、 

必# ^クの 奥義 をネ fit よく MA/t' ね， 
まず I 面目 宇宙船 クリスタ一 が 並列 


飛来 EX は 地^ ± ギリ ギリて _bt) ヽ 
ら 落ちる ミサイル を、 デュアル ビーム 
て 早 目 に^^ し シングル ビーム を^ 
す， 2 面目 サ ラマン ターが 回転 飛行し 
てきたら E  X は即 下降。 SB 離 を 取って 
デュ アル ビームで 早 目 に 撃ち ながら 左 
せ 右上へ 逃げ、 シングル ビーム を 増 
やす 3 面目 マツ ドル ァ一 の 攻擎て は 
から E  X  I 榜分の 幅 だけ 横に 出て、 
右から 出る マツ ドル ァ一 を デュア ルビ 
—厶て 何 発 も 撃ち だいたい 擊 退して し 
まう 残リが 左から 出て きたと きに、 
E  X が 余裕て 左へ 移動 し 撃て る # ^に 


してお く こ と 4 面目へ グはク リ スタ 
—と 全く 同じ,」 5 面目 ダイ バリアンに 
なったら E  X を 中央 下に 移動 させ、 デ 
ユア ルビ一 ムて 逃げながら: £J^) 、右上 
へ 6 面目 デルタ フライ は 両方から 攻 
擎 してく るので シングル ビームて 蘭 
し、 胃 片方に 行かせない ようにして、 
最後に 降リ て く るの を 一番 下て 擎っ」 

この ゲーム をク リアす る 手っ取り早 
い 方^! ま、 クリスタ一 とべ グ 面 
で、 ^±mX ビーム 砲 を擎ち まくる こ 
となの だ ここて は 何と 体 当た リ して 
やられる ことがない， 但し、 3^1 する 
こ とがで きても 得点 は あがらな いから 
ハイス コア を 狙うなら 止めて おこう 

さて 反射神経が 試される この ェクセ 
リオンで ハイス コア を 狙う に は、 重要 
な 訓練 法が ある 「自分の （EX) 飛行 
位置 を 見失わない 擎 つた タマが 命中 
した かどう か、 自分の 視界の 上の 方で 
5§1忍て きる ように 訓練す るか、 さもな 
ければ タマの 行方 は 目で 追わない こ と. 
IG  R  A  P  HI キーの 使用 は 緊急の ^だ 
け。 タマ ぎれ して 後が キックなる 左 

端、 は u ターンして くる 敵に 
気をつける カーソル キー 派 は、 中指 

TIG  R  A  P  HL 人指し指 TT^~P  A  C  El 
同時に 使える 訓練 を. ラクな 面で はシ 
ングル ビーム は 使わない こ と」 

そして 極め付き ズ MS  X マシンが 可 
哀想 でも、 シングル ビーム はま を 使う 
べき だ, これ は 確実に 高 得点が 出る j 
猛 クン はこの ゲーム を 始めて I 週間 目 
て 380 , 000 点 台 jSfiiL 見事な 足技です 


見事な 足技つ 
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フワ フワ、 ポョ 〜ン、 フワ フワ、 ポ 
ョ〜 ンと、 見て る だけても 何とも 無 気 
味な uis オノく ケ： もし、 舰 の 中で こ 
んな 物体に 追い かけられたら、 そリゃ 
あもう ヒッチコックに 勝る とも 劣らな 
い? (^布と 戦慄、 スリルと サスペンス、 
そして グロテスク、 にあな たは 泣く し 
かない， 腿 ォパケ に 捕ったら 最後、 
食べられち やうんだ から:： て も、 雌 
オノく ケを 消す 爆弾 を 沢山 持って いるか i 
ら 安心し ようね： タイミング よく 1z ッ j 

卜して、 爆風て！! オノ 、'ケ を 割って 
まう の だ 

ゲーム は 単純て、 ストーリ一 も 分か 
リゃ すし ヽ ナンダ、 ^^じ やない、 な 
ん て取リ 組ん じ や ィケマ セン。 風船 ォ 
ノくケ は 意外に も 素早く、 人の 動きに 敏 
感 なの だつ 面をク リアす るた びに 風船 
オハ' ケの 数が 増えて くるの は、 やつば ジョイスティック も、 モチ ロン ィ吏 用で 
リ どこか 卜リハ タツ： ポンパ 一マン を きる： 爆弾 を セットす るの は、 ポンパ 
動かす の は、 カーソル キーの CQii±i    —マンの 位置て space キー タイ トル 

画面が 出たら、 キ 一か 卜 リガ一 
■■■■■■■ ポタン を 押して スター 卜。 

この 『ボン バーマン j て もまた、 ェキ 
スパート は、 大阪の 品川猛 クン: 彼の 

言 己録は 12 面目 をク リア一、 スコア は？ 

、、どわすれした" そうて す。 ただ、 猛ク 

ン もこの ゲームで 12 面ク リアす るのに 

■  i 月 かかって いるから、 一^^純 そ 

うな 「ボン バーマン」、 難度 は 高そう 
國 "I の 必勝 法 は、 というと、 まず ハイ 
スコア を 狙う 場合と 面ク リ ァを 狙う 場 
合と 二通りの 方法が ある リ ハイス コア 
を 狙うなら、 爆弾 を 置き まくる に 限る 
この 爆弾 を やたら ィ士 掛けて、 ボン パー 
マンが 逃げ きらな くち や、 意昧 がない 
の だ 爆風に 当たった だけて、 ポンバ 
—マン も 最後つ 自ら 仕掛けた 鹏ては 
かなく も あの世 行きって いうん じ や 情. 
ない つ 上手く '廳単 を 置き まくって ポ一 


ら ずに おびき 寄せ られち や う ので あ つ 
た ああ、 残酷な のね 

ilU^ オハ' ケが、 迷路の ブロックに 四 

方 を取リ 囲まれて 身動きて きずに いる 
場合が ある— これ は、 11^ オノく ケに攻 
めら れ ずに 簡単に 消す 方法が ある ぞ 
まず、 I 方の ブロック を 半分 だけ 胃 
し、 壊して しまう の だ。 次に、 その 壤 
したと ころに もう 一度 爆弾 をセッ 卜す 

る。 すると、 残リ 4^ の ブロックが 爆 
破され ると ともに、 中に い^！ ^ォパ 

ケは、 外に 出ずに" II に 消えて しまう 

の だ:, ただ、 -; i 意した いのは、 ブロッ 

クを 全部 菜して しまわな いこと 

オノ  くケが 外に 出て ボン ノ  く一 マン を 食べ 

ちゃう からね。 キミ も 頑張って 挑戦し 


騸 


ナス を 取る こと そ して Exm こ 入る 
これ を繰リ 返す と、 スコア はぐん ぐん 
上がる ぞ. / これ はてき る だけ、 I  ~ 

3 面 以内です るの が 良い。 面ク リア を 
狙 うんだ つたら、 早目に 齡さ オノく ケを 
割って、 ポ 一ナカ 00 点 まてに 全滅 させ 

る こと。 

ボン ノ  く一 マンの 動き に 敏感な ォ 

ノくケ これ を 逆 利用す るの もコッ なの 

だ。 それ は BOMB  AUTO  SETTING 面 だ。 
こ こ て は —番 左から 右へ と ポンノ  く 
一 マン を 動かす： これ を繰リ 返す と、 
自然に IUS ォパケ が やってく るの だ。 
ォ一 卜 セッティング 面 は、 ボン バ一 マ 
ンが 何も やらない のに、 コンピュータ 
が 自 動的 に 爆弾 を 置いて い つて くれる 
の だ。 ァヮレ オノく ケは、 何も 知 


TTpj。AH|^^|Ni ト 
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m 漏 ■■■  ■ 
ニ》 ^  ^  s  ^  ^  ^ 


てみ よう 

12 面をク リアした 猛 クン、 目標 は、 
20 面て 一応 50 , 000 点た' と 言って ました c 
現在、 記録て は 三 冠 を ものにし ている 
彼、 愛用の マシン は、 ソニーの HB- 55 
MS  X は 完全に ゲーム ユースと して 使 
つてい るから、 ジョイスティック は 欠 
かせない。 「やつば リカー ソル キーよ リ 
ゃリ やすい」 ごもっとも.， ジョイ ステ 
イツ クは 東芝、 データ レコーダ、 モニ 
タは サン ョ一 の もの。 モニタ は 家庭 用 
テレビ をィ吏 用、 MS  X マシン を 買った 
日 は 4 月の 第 2 日曜日なん だって ど 
う して そんなに よく 覚えて いるかと い 
うと、 お年玉と お dSt い を 貯めて 想、 
自分で' 払った から、 モニタ は 家て 使わ 


なくなつ たもの を 使用 それ l^W) 周 
^置 や ソフト は、 全部 猛 クンの 自費。 
MS  X を 買うた めに 貯金して たから、 
ママの あ  1 午し がて たという わけ 「人に 
出して もらっても しょうがない」 エラ 
ィ. Z さすが 大 阪ッコ そリ やそう だ 
よね。 6 万円 相当の 貯金 を 使い果たす 
日 なんて 忘れる ハズ がない 

ゲーム チャンピオン、 その 学習 法 は 
！?  MSX マガジン を 読む こ と。 I 日 
のうちて パソコンに 向かう の は、 I 時 
間ぐ らい, あんま リ ひとつの ゲームに 
熱中し ない 方が いい: 飽きたら すぐ 止 
める、、 ィケ そう もない と 思ったら すぐ 
止める、 目が 疲れたら すぐ 止める、 と 
いう 短気な 性格が、 強いて あげれば、 


p 迷 なな を SiB ォ /  V7WS 

^> てく る。 assta 下に を- 

^7 ロックに 理^れ だ ffliB ォ /  VX-:: 

がいる。 1 方 だけ フロ ックが 半 

^SHR され、 穴が あい； &1 ボン 

h — マン したと ころに、 再 

び 爆弾 を セットし、 一S 散で 逃 
ける まド カーン〃 爆 ffi^SUQ- 

1 ォ / でケ いてし^: い (：ゃ なのに 
ア ララ!？  aw ォパケ 1錢 えち. 

やった。 不思 日 A 
UTO    ST  TING 面に な 
ると、 ボン/ \ 一 マンが 何ち しな 
くて ち、 コンピュータが 自動的 
| に « ^を セットし ていく' 1 ホラ、' 

こ CDS り。 職の iSTmcea . 

ポン パー マン は、 これ 

I に 当 e らな いように しょろ; Oc 


高 得点に 結びつく のかな ？ と 言って 
ました： うん、 確かに ひとつの ことに 
熱中す るの は 力 ラダに 悪い./ ゲーム 
を 始めたら 集中して パターン を 読む 

パターンが^! めたら ィ ケル、 という こ 

とだから、 やって みょう 何だか、 こ 
の 1  豆 期 集中 パターン 觸 売 法〃 は、 パ 
コ ソン • ゲーム 以外の いろいろな こと 
に 応用て きそう だ。 この 特殊な 能力 を 
修得して、 冑 や、 スポーツ （猛 クン 
の 得意と する サッカー も、 実は コレだ 
つた リ して) や、 恋愛なん かも 自由自在 

にて きたら …… ！？ この 必勝 法、 かな 

リ の スケールと 口 マン を 秘めて いる ぞ 
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t 讓議驪 
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プロ ッ ク を 半分 
壌して おけば… 


特製 キーホルダー 

1 0     0 名に 


プ レゼ: 


古代人 (^業 か、 宇宙人 <7)tt 業 
か!？ ペルー 南部の 砂漠に 描かれ 

た a ナスカ 、日本 を 代表す 

る ifiMS  ，日本 丸た iME によって 何 
と 、ず わる， キーホルダー を 
読者 100 名に プレゼント する ぞっ応 
募 要項 は、 官製 ハガキ に、 ナスカ 

と 日本 丸 どちらが 欲しい か、 am, 
氏名、 年齢、 職業、 雜名、 持つ 
てる マシン 名、 次に 欲しい マシン 
は どんな 機 §は、絮 着 してたら いい 

か、 を 明言 fio 応« 券 を 通の 上、 

, 部まで 送って ね/ 


今回 、 い 力ま 

だった かな!？ この ゲ 
ーム だったら 負けない 
ポク はこの ゲームの 必 
勝 法 を 隠し持って いる， 
ヮタシ の 方が ハイス コ 
ァを 持って いる、 
の ゲームで こんな 画面 
を 出す ことができる… 
…等々。 キミの 持って 
いる!^ の 必勝 ダクを 
教えて ほしい。 チヤ レ 
ン ジャー は、 右の 「挑 

戦 を 記 

入し、 当^! 部まで 送 

る こと。 また 特集 を 組 

んで 取材班 は 諸国)！^ 
の 旅に 出る ぞ。 それ ま 
で 全国の ゲーム フリー 
クは、 婉を 磨いて おく 

ように/ lU±o 


ゲーム チャン ピオ ン 挑戦状 


私 は、 IVf§X ゲーム ソフト 1 


を 

もって、 全国の ゲーム フリークに 皿 します: 
(r ゲーム 名、 メーカー 名 
2 私の ハイ^ コア 

3 その 必勝 法 

(4 持って いる マシン 
⑧ 氏名 
⑥餓 

,7^1&# 号 

または㈱ 名 

⑤絲 p  . 

邙 そ <7>f& の コメント 
； ※希望す るプレ セン トの ゲーム 名 


X 


PRESENT 


ゲーム • チャン ピオ ンは随 g 集 し 

ている けれど、 U) 月 31 日 （当日 消印 有 
効） までに、 皿 状 を 送って く れたゲ j 


フリーク たちに は、 tti!T2 お 
に^ & スキー からべ ス ト 5 の ゲーム ソ 
フト のうち、 どれ かひと っをプ レゼ ン 


トし^ " う。 胃 状に は、 希望の ゲ- 
ム名を 忘れずに 記入 しょう fee  (各 ゲ- 
み アスキー ROM  ¥4,800) 


M« 承 ちゃって « ^新進気鋭の 
"SASA〃。 読者 人気投票 
T100 で 第 3 位 を 堂々 と 獲得 
ーム だ。 口 ポッ 卜、 ササ君 
！ 中で 兵 88 庫 内で、 想 中で、 
宇宙で と 激戦 を 繰り広げる。 


省 人気投票 B  E  S  T 100 では 第 

迷路 ゲー^の 中で は 決定版 
^|、 える "ライス ァゥ卜 s 忍者 

きガ 敵の 忍者の 3B» を かわ し 

m>s 最後の 20 面まで ク リアで 

^P^t  ！ スピードと カンが 勝負の 

ま 思考 型ソフ 卜。 


Ipfe 人気投票 では 13 位。 倉庫に 
〔つ ^荷物 を 所定の 場所に 運 
) ゲーム。 よぐ 考えない と、 

^prc きな  <  なって しまう 恐怖 

キミ を 困惑の 深い 淵ぺ 
i る。 、、倉庫番〃 はやり 始め 
二 まらない ぞ。 


？ー アカデミーの 卒業 を 目の 
g えた キミに、 いよいよ 最難 
業 試験 を 受ける 時が きた。 
) レーダー を 複合した 新鋭 機 

の 搭渠を 待って いる。 高 

味に お 場 想 あふれる 、、スター 
ァ シミュレータ ^ 


5T 100 の 25 位に ランキング さ 
これから ヒッ 卜し そラ なのが 
1 "一 リア ざ ョ ロイ 兜に 身 を 固 
I 竜 刀 を 手に した キミ はギり 
ローマ 時代の 戦士 だ。 最後 
» え/  □ マネスク • アドべ 
トーの 傑作。 
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キー ス卜ン *ケ 一 パーズ 


^フラッシュ • 

八 リー を デパート 内 
でっか まえろ/ 


キミの 名前 は キー ス トン' ケ リー。 
数多 く の 悪党 を葡甫 してきた ス ゴ 腕の 
名^^ 官だ。 そんな キミ 力^ 度と なく 
^南し そこなつ てきた 大^^  、、フ ラッ 
シュ' ハリー' ホリガン" が、 テハ一 
卜に いると いう' tt^ が 入った。 さあ、 
彼 をと つつか まえる ため デ/ ヽ一 ト に 行 
こう。 でも デパートの 中には 買物 力一 
トゃ ビーチ ポール、 ラジコン 飛行機な 
どの P 轄物 がいつ ぱい。 これらに ぶつ 
かると 死ぬ 力、、 ケガ をして しまう ので 
miMo フラッシュ 'ハリー *ホ リガン 
の 落として 行く 金袋 や スーツケース を 
拾いながら、 彼 を 追いつめ 逮捕しょう。 


エレべ一 ター や、 エスカレーター を 上手に 使う と フラッシュ • ハリー • ホ リカ' 
ンに 早く 追いつけ る。 でも、 p 轄 物に 気をつけな いと ケガ をし ちゃう ぞ. / 


一つと、 Z 

お 点。 , フ 

しさの ワン 
現実に する 


お 


ス K> ボー Jl/ ザ • コンバート *ポ~* 


この 玉 落と しの パズル はかな り 頭 を 使わな けれ 

ば 解く ことができない.， ひとつ fBJit えて 動かし 

ただけ で、 もう 解けな く なって し ま う 。 is® の 
数 は^ Sfn?io®n さて、 キミ は 解ける かな？ 


複雑怪奇な パズル ，ゲームと トランプ *ゲ 一 
ムの王 "ポーカー" の 2 本立て/ 


どう しょう もな く ヒマー〜 つてな 曰 
が あるよ ね。 でも 外 は 雨、 おまけに 友 
達 は みんな 旅行 かなに かに 行つ ちゃつ 
て、 ひとりぼっち …… 。 こんな 時に お 
推め したいの が、 ^nt^ な パズル' 
ゲーム 、、ス トーン ポール"。 

^に 2 つず つ し 力、 動かせない レン 


ガを 工夫しながら 動かして、 いちばん 
上に ある ポール を 下に 落と していく わ 
けなんだ けど、 いやはや、 なんとも 難 
しい ゲームな のです。 で、 コレに 飽き 
たら、 今度 は ㈱的な ポーカー も 楽し 
める という ヮケ。 ヒマ つぶしに はもつ 
てこいだ ネ/ 


！ 


'に " ' /  -" '' 


矚 


oo 


，に KEY 
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ドロ ドン 


赤 鬼 宵 鬼から 透げ な 

がら、 部屋 中の 回転 

卜ァを 赤く せよ/ 

回転 ド ァ だらけの 不思議な 部屋 に と 

じ こめられて しまった W ドロ ドン I 

度 通った 回転 ドアの 色 は 赤く 変わる- J 

とに 気がついた。 おまけに すべての 回 

転 ドアの 色 を 赤く すると、 となりの 部 

屋 へと 進める のダ。 これで 脱出が でき 

る/ 一瞬 喜んだ ドロ ドン 君。 でも、 

そんな 彼に 赤 鬼 青 鬼た ちが 次々 に a; い 

かかる/.  _ j んな 奴ら にっか まったら 

オシ マイ だ。 P 屋の あちらこちら にあ 

るた き 火 や 風車、 変身 マ— クの ケ？ノ を 

上手に 使えば 鬼 を オリに 入れる- ^ とが 

できる。 頭 を 使えば 鬼なん て 怖く はな 

いという ヮケね C さて、 キミ はこの 不 

気味な 部屋から 脱出で きる かけ： 


き 

"^ち ナ 

^たつ 

で やわ 

、、を ぢ 

^ノ^ 

^my 鎖 

^、へた 


o 

7 


4,  500 円 于 丄 


ROM   4, 000 円 SOMY 


• ギャラ ガは 2  ^^中 し なけれ t£S5^ す る 
二と 力、' できない。 ギャラ ガの 中には^ 中に 変 
身 *^ する m キャラクタが I 匹 隠されて い 
る ，した^^ ギャラ ガ をお 咸 させる と ポー 

ナス 得点が 入る ゾ z 


EJ 


6« 


れ ザ 


し ®  r%%^ 


(6HT   BV  續 


1 ^拿 


テイク タク 

は 4SJ ~" 


上下: ^に 穴 を 掘り 進み、 不氮 き モン 
スターた ち を 退治せ よ〃 


キ ミ の 名前 は ミスター 'ディ グ ダグ。 

我ら 力、'!^ 7) ヒーロー だ。 この あたり 
に は 最^^: 獣が 出没し、 人々 を 困 
らせ ている という。 そこで ミスター' 
ディ グダ グカ 唯^ 台に 乗り 出す こ と 
になった。 怪獣 は 2 衝頃。 赤く ビヨン 
ピョ ン跳び はねて キ ミ を 追い かける ブ 


一力'、 こいつ は あまり 凶 ま はない が 
とにかく しっこい。 もう 一方 は 緑色の 
フ アイ ガー c こいつの 体が 白くな つた 
ら 要-; 主意、 火 を 吐く ゾ。 それに 対して 
ディ グ ダグの 武器 は モリと ポンプ だけ。 
でも、 岩の 下 を 掘って その 岩 を 落とし 
て 敵 を やっつけられる。 がんばれ/ 


DIG  DUG 


ものすごい ゲームが 現れた ゾ。 その 

名 は E.  I.。 力、 わい い 宇宙人の E.  T. 
ちゃんと は 全然 歸 系がない。 こちら は 
360 度の マルチ 攻擎 をし かけて くる ェ 
イリ アン + ィ ン ベー ダの 大群 VS 地球 
g^CT との スペース • ウォー ズ のこと， 
前から 後ろから 、上から 下 か ら、 メカ 二 
力 ルに 制御 さ れた 敵の しっこし 、！ ^が 
キミ を 悩ませる。 息 を もっかせ ぬ 猛攻 
擎を かわしながら、 キミ は 敵 (7>mS を 
おびき 出す こと がで き るか ？ 炸裂す 
る 爆^^と アト ミ ック ブルーの シン セ 
サゥン ドが キミの 脳波 を しびれさせる/ 


か く ス ビー ディ な ゲーム 展開 = 敵 エイ リ アン + ィ ンべ 
ーダは 目に も 止まらぬ 早 さで キミに » いか かる。 奴ら を 全 
滅 しなければ、 瞬 は滅？ されて しまう のダ. グ 


ギャラ ガ 


ギャラ クシ アンより 

凶暴な エイリアン • 睡 

ゲ キャラ ガ；： 登場/ 一 

大 ヒットした アクション ゲ I, ^  * ギ 一 

ャラ クシ アン" よりも、 数 段 難しい ァ 一 

クシ ヨンゲ —厶が 登場した。 その 名前 

は，， ギャラ ガっ 正体 不明の 昆虫 型 エイ 

リア ンだ。 編隊 飛行から 次々 に 降下、 

不気味な 力 I ブを 描いて 攻撃 を 加えて 

くる。 編隊の 最上 部に 待機す る ボス • 

ギャラ ガは トラクタ I ビ I- ^を 放射す 

るので 注意が 必要。 味方の ファ イタ— 

が擎墜 されて しまう からだ。 対する 味 

方の ファ イタ— は 白い 機体の 高性能 タ 

ィプ。 普段 は カノン 砲 を I 門 装備す る 

が、 デュアル ファ イタ I 時には 2 門 ま 

で 装備で きる。 ギャラ ガを 全滅せ よ/. 


怪 慰に つかま つ たら 殺される。 

特に フ アイ ガ —に は 捕まらな 

くと も 火 を 吹き かけられ るの 

で 要注意。 危なくな つたら 山 石 

の 下に 誘い込み つぶしち やえ" 


刷 度の マルチ 攻撃 をし 

かける エイリアン、 ィ 

ンべ I ダを 全滅せ よ/ 


7! 


1 


フ アイ ヤーレス キュー 


EJ 


)M  4. 800 円 ハ ドソ： 


歡 の 中から、 かわ 
いい ネズミ 君達 を 急 
い 欲 出す るの だ/ 

ビ , 


たった ひとり (7)^： の 火の 不始末な 
どが 大悸事 を ひき 起こす のが、 高層 ビ 
ルの 火災です。 さて、 ある 曰、 ポンコ 
ッ 高層 ビルに 大火 災カ m してし まい 
ました。 レスキュー 隊員で ある キミ は、 
^の 中から、 助け を 求める ネズミ 君 
達 を 救出し なければ なりません。 炎 は 
次々 に 飛び火して、 その 規模 は 刻々 と 
広がって いきます。 さあ、 消火器 片手 
に 炎 を 避け、 シ ユー ターまで 急ごう。 
二の 纖 の 波 を、 いかに 乗り越え るか。 
ネズミ 君達の 命運 は、 すべて キミの 腕 
と に 力、 かってい る。 さあ、 勇気 を 
出して 炎の 中へ 飛び込んで 行 こ う / 


八 ブル クン 卜 1999 


EI 


テープ 2.800 円 日本 ソフト バンク 


曰 本の 中柜 turn めがけて 巨大な 》 石が 次々 
と 襲い かかる。 w の は キミな のです/ 


2 万 光年の はるか 彼方の 宇宙空間で 
大^が あり、 たくさんの PIS が ilUi 
めがけて 落ちて 来たので す。 もちろん 
日本に も:^ に iTF して 来ます。 iHL 
の 都市 を 守る ための 方法 は、 ただ ひと 
つ。 ミサイル を^^して ，する ので 
す。 落ちて くる PIS^ さは、 音楽に 


あわせて、 5 鄉 皆に 変わります。 リア 
ルな^ T の 効果音 は、 必ずや 興奮 を 高 
めて くれます よ。 日;^ 中^^ 
大阪、 名 古屋、 北 九州に PIS カ條 下す 
れば^ It 事 は 必至だ。 ホラ、 急がない 
と 鹿 児 島の コ ン ピナ一 ト も 破壤さ れる 
ぞ。 攻める の PIS。 守る は キミな の だ。 


ベ 危ない./  ： ^より 隕石が 
To  3  D の ®® に • する 
隕^ (ま、 まさに リアル。 隕石の 
落ちる コース をよ く 覚えて ミ サイ 
ル を^ t してく ださい。 • を 守 
る 使命 は、 あなたに あるので す。 


逆^な" 


きき さ 


して^ ンに 


u0 


霸冷ノ 


，4  * 


、る 肖火 器 を ほ ュゃ 

き C 戰。 l«t  i 

まで つれて，^  一  I、 豳 


ヒョ コファ イタ I 


赤い 玉 I+* 食べれば 

なんと ス I パ I ヒョ 

n マンに 大 変身 だ〃 

新聞記者 クラ I ク • ケント は 眼鏡 を 

取り、 背広 を 脱ぎす てると ス I パ I マ 

ンに 変身す る。 ペン ライトが ピ カツと 

光って 変身した のが ウルトラ マン。 洋 

服が バ リバ リと 破れて 変身す るの が 超 

人 ハルク。 変身 願望と いう もの は 誰で 

も 持って いる。 もっと 美しくな りたい。 

もっと 強くな りたい/. 夜な夜な、 黒 

装束に 身 め、 公園に 出没す る 友人 

の K 氏 も、 それ は それで 変身して いる 

のだろう…。 さあ、 この ソフトで は、 

かわいい ヒョコ 君が、 パヮ— 玉子 を 食 

ベる とス I パ— ヒョコ マン に 大変 身す 

るの だ。 これが 非常に ッォ いの じ や/. 


フ リツ バース リツ バー I 


円 マス ティール 発売元 アスキ- 


その 昔、 コンピュータ • ゲームの 創 
世紀に 、、プロ ック 崩し * という ゲームが 
あって 一世 を 雌した けれど、 この * フ 
リ ッ パース リ ツバ一々 は 、、ブ 口 ッ ク崩 

し〃 を I 段 2 段 3 段と 難しさ をグレ 
ード アツ プし た ゲームな の だ。 ラケッ 

ト である フ リ ッ ノ  、。一は^ m  二 よ つ て 傾 
ける ことができる うえに、 にはブ 
ロックに 当た る 木 や 犬 リ 、屋な どの 障害 
物が いっぱい。 得点 力 、'高 くなる と それ 
にしたがって 障害物 も 増える という わ 

けなので すョ。 It/? 、しさ は 3鄉 皆。 自 
由に 選べる。 さて、 キミ は 何 点 あげら 
れ るかな ？ 


US 中^) 犬小屋の 鎖 を ± ^刀る と、 犬が 出 

て 来て ポー ナス ボイ ントカ 《もらえる。 舉純な 

ケ' ー厶 だけに^ W^MjO。  "^キ チン 
とフリ ッ パーて 受ける の だゾ. / 


ベジ タブ JU<7 ラ^シュ 


テープ 2.800 円 日本 ソフト バンク 


^sm にも 人 h 様に 裏 いか かって 来る 
野菜 ども を、 片っ 端し から 射ち 落とせ/ 


ピーマン • ニン ジン' タマ ネギ 'ナ 
スと、 実に いろんな, が ある 野 1 
二れ がなん とも 力 ラダに イイ。 という 
の は 良く わかって いる けれど、 これが 
嫌いだと いう 人が 多い ネ。 特に ピー マ 
ンゃニ ン ジ ンのキ ラ ィ な 人 は 多 く て、 

あんな もの は 人 陬^<7) ク ィ モノ ではな 

などと 断 IT る 人まで いる 始 ぁ 

こうま て售 われる スジ アイ はない と、 
野菜 力、' 大挙 し て 人間に 襲 し 、かかつ て 来 
たの ダ。 野菜 ドモは 毒虫 を 次々 と 落と 
す。 これに 当ったら イチ コロ だ。 フォ 
ークを 投げて 戦おう。 でも、 落とした 
野菜 はキ ミ ^^食 ベタき や ダメ  / 


ゲームに 登場して くるの は ニン ジン、 ナス、 そ 

れ から なぜか フリ U "ッ である はずの りんこ'。 二 
いつら が a ェクセ リオン' 並 <^7)助 て つて 

来る のえ 生 sm/ こ'、 ^食べち やえ, 


ポ I ルを 木に 当てて 倒す 

プロ  •  ソク 崩しの 

バ I ジョン アップ だ/ 


上に スケ I に 


ノ 版の 倍 以上。 そして 難 かし さは 4 倍以 

厂 ッブ。 キミ は ギザの 謎 を 解ける か？ 


あの人 氟ソフ 卜 

i の 墓， の 

フロッピ I 版 

先 IIP に 発表され た藝 SIE よる 

* 人気 ソフトべ スト^ * の 第 2 位に ラ 

ンク された アド ベン チヤ— ゲ —厶 rf: 

金の 墓 * に、 新しく フロッピ —デ イス 

ク 版が 仲間入りし たのです ョ。 フロッ 

ピ I 版と いう ことで、 画面の 数 もテ— 

プ版 にくら ベ て 倍 以上 も 入 つてい るの 

ダ。 画面 数が 倍と いう こと は 難 かし さ」 

は 4 倍 以上。 テ I プ版は カン タンに 5 

けたと いう 人 だって、 必ずしも 解ける I 

と は 限り ま せんぞ。 おまけに ゲ I 厶のー 

スト— リ I がテ —。フ 版と フロッピ I デー 

ィ ス ク 版と はま つ たく 違 つてい る わけ 

で、 これ はまった く 新しい ゲ —厶 です。 


テープ 4 本 組 各 7, 


ENGLISH  WITH  OBIE 


, ビー 8 枚 • 音声 テープ 5 本 組 32K 以上 64. 800 円 才ー ビック ビジネスコンサルタント 


Sfg  • タイ ピンク •  B  ASI C の 3 要素 を 
すべて コ レ だけで 学べて しま ラのダ / 


楽しみな がらお 勉強 をしたい —— と 

いう ことで MS  X を 買った。 でも、 M 
S  X の 学習用 ソフ 卜に 451 录 されて いる 
学習 内容 じ や もの 足りない。 それに 
英語の き、 どうして も^^まで わか 
ら なくて は 役に たたない。 そんな 人 向 
けの^^ な 学習 ソ フ 卜 がコ レ。 ゲー 


厶 をして いくうち に、 知らず知らずの 
うちに^の 力が 身に ついて、 おまけ 
に タイピング も、 MSX の^で ある 
BAS I C まで も 学べて しまえる とい 
うわけ。 発音 も一 緒に ついている 音声 
テープで 本場 モ ンの 発音 を 身に つけ ら 
れ ちゃう。 まさに 万能 ソフト だネ. / 


龜 

れ 

八 匪 

今や ビ デ 才 の 普及率 は^ パ I セント 

近く も あると か。 もう 一 家に | ム 『 あ 

つて 当り前と いう 感じです な。 そうな 

ると ただ 単に TV 番組 を 録画したり、 

レ ン タル屋 さんから 映画の ソフト を 借 

りて 来たりす る だけで は モノ 足りない 

つてい う 人 もい るよ ネ。 いわば * 私で 

も 映せます/. * の ビデオ 版。 でも、 自 

分で 撮った テ—。 フも タイトル を 入れな 

きゃあ $兀 成 品。 美しくな いよ ネ。 で、 

そんな 時に 使って ほしいの が この ソフ 

ト。 『学校生活 I  •  2』 r. わが 家の— 年』 

『$ 式』 とシリ —ズが あり、 各^; 面 

の タイトル を 収録して あるの ダ。 

ビデオ 8K に は 必要 

不可欠な、 ビ テオの 

タイトル 蒙 のダ / 


プロ^ 太 キャラクター 集 田 代 邦彦の 世界! 


テープ 2, ooo 円 sor 


お 棚き のニガ 手な キ 
S ち、 これで 名 ァーテ 
ス 卜間逮 いなし だ/ 

， の 世界に 大 革命 を もたらし たと 
いわれる コンピュータ • グラフィック 
ス だけれ ども、 これに も 唯 ひとつ 欠点 
があった。 やはり 絵 力、' へダな 人に はソ 
レ なりの 絵し か 描け ない という 点。 で 
も、 これから は ご 安心 を。 バイ キン 君 
や ペン ちゃんな どの キャラクタの 作 


一ん リ 

者、 田 代 邦彦の キャラクター 集 力 ^売 
された のダ。 これ を プロ ッ 太と 併用す 
る ことて 好きな 色 を 使った ィ ラス 卜が 
描け ると いう わけ。 プロッタ プリン 
タ （別売り） を 使えば キミ だけの オリ 
ジナ ルカ 一 ド ゃポス ト • カー ド 力作れ 

ちゃうと いう わけなの です ョ Z ハイ。 


ま.! 

まミ， 
ズけ # ネ 

レ" お 

鋒 

下け ク 丁 


EDDYH 


ROM   5, 600 円 SONY 


ビ^ エティ パル 

画: 藝眉: ^1^— I 


プロの 作品 並みの 美しい 場面の つなぎが 
キミに も 作れて しまう。 ォ ドロ キだネ / 


ビデオ • ブームと いう ことで、 自分 
て 作品 を 撮る 人 も 多くな つてい る けれ 
ど、 纏まで 上手に 行って いると いう 
作品 は ま だ ま だ 少な い c というの も、 今 
ま では ㈱な ヮ ィ ブな どの 効果 はテレ 
ビ局 のよ う にいろい ろな^^ 力、' 必 
要だった ため。 こうした • を 使う と 
ほんの I  一  2 秒の カツ 卜の 編集の ため 


にか かる 錢 はゥン 万円。 チヨ ッと素 
人の ビデオ 作品と して は^^が かかり 
すぎる ょネ。 そうした 素人の ビデオ 編 
集 用に 作られた ソフトが コレ。 ワイプ 
ノ 、。ターンの 絲は 8 通り。 方向' スピ 
一 ド • 色の 組み合わせで、 なんと 7U も 
の パターン 力作れ て しまう のダ/ こ 
れでキ ミ の 作品 も プロ 並みの 出来 だネ。 


自由に デザイン、 色 
も 自由自在、 キミ も 
今 曰から アーチ ス卜 


アニメ エディタ "EDDY* のニュ 
一 バージョン として 発売され た。 メニ 
ユー はなん と 781^ 円、 榷円、 四角形、 

mm. 曲線、 点、 円 孤の 自！ frmi から、 
ドロ一、 ライン、 ペイントまで、 なん 
でも 思いのまま。 文字 ももち ろん 0K 

だし、 色 は も 使えて しまえる。 鉛 
筆 *筆' 消しゴム '定規' コンパス • 
絵 具 'パレットの 搬き はもち ろん、 複 
写 や、 形 や 色 を 修正す る^^まで もが 
そなわって いるの ダ。 できた 作品 は、 
そのまま でも BAS I C に 直して セー 
ブ する ことか 可 ちなみにお 絵描き 
に 便利な 、、グラフィック ボール" 付き 
は 20, 400 円 


これ さえ あれば ブロ^ panM み 
の ワイプ 効果 力^られ ちゃう。 

おまけに パターン は 7l4i§ り も あ 
ると いう ことで、 どんな ハ" ター 
ンを 使う か は キミの 思いのまま c 
さあ、 キミ も 作品 を 作ろう 


0 醫 


日本語 ワードプロセッサ 


12, 800 円 TOSH  I  B メ 


きら は MSX を 日本語1?^ 

T^lBtV ベ • リ •  I J  • しおめ い 多' 


レ 


冑、 安い 日本語 ワードプロセッサ 

力、' 出回って いる けれど、 MS  X を 持つ 
ている キミ はなに も厶リ して ワープロ 
を 買う 必要 はない。 だって この ^11^ 
君な と 別売り の、; H^ROM カート リツ 
ジ H  X  M200 を 併用 すれば、 どんな M 
S  X だって 本格な 日本語ワープロに 変 


身して しまう の だから。 使える^ は 
J  I  S 第 I 次 水準のお よそ 3,000 文字。 
そのう え 64KU>Lb の マシン を 使えば 約 

I  ,000 の 熟 驟 録が でき るの ダ r この ほ 

か 32  K l^Lh のマシ ン では 短文 登録か^ I 
tlo こうなる と、 もう 高い ワープロ は 
'j^ ない ので は、 と 思えち やう ネ。 


イジ i クト ポタンの 押し 方 力 ^Ti* 
実だった り、 イジ ェクト ポタン を 
押さずに カー 卜 リ ッ ジを 引き抜き 
ますと、 つぎに 入れた カー 卜 リツ 
ジが 正しく スター 卜 しない こ と が 
あります。 そのような ときには— 


^^^は ひらがな、 カタ カナ、 m^. アル 
ファ ベット、 龄 と 糞 このす ベて カイき 角 
^ になる の だ t そのうえ カタ カナ、 アル フ 
アベ ッ ト、 ^は 半角で も 表示す る 二と 力、' で 
き る ； も カン タ ン なのです ョ f 


鎖 番号 ： 誦 1 

n-F  ：  00001 
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ホーム ゴン ピュー 

タ 賴 部 

担当者 名 一 

• 

宛名 書き (住所録) 

住所録に メモ 轘がづ いて、 これで 個人 デ 

I タは 完全に 整理で きて しま ラ のです/ 


いわゆる ，， 住所録，， の ソフト はいろ 

いろと 発 I 儿 されて いる けれど、 漢字が 

使用で きる の はコレ だけ。 別売り の漢 

字 ROM 力 I ト リッジ HXIM^ とプ 

リ ンタを 使えば 漢字 住所録の 登録と 宛 

名シ I ルの 印刷が できて しまう。 いや 

あ 便利 だネ。 これから は 年賀状の 宛名 

害き も コレを 使って 宛名 シ I ル を 作り、 

ソレを 貼る だけで すんじ やうの だから。 

おまけに この ソフト、 住所録の 後に メ 

モ碼 かついて いるので、 奥さん や 子供 

の §刖 や 誕生日、 i 先の 住所 や 電話 

番号まで メモして おけて 便利な のです" 


住所 や § 番号の ほか、 簡単な メモ 爛か 付いてい るので、 個人 デ— 

タま でも 整理で きて しまう - 1 れ だけの g がそな わって いなけれ 

ば * 住 fs" と は 言えない ょネ， いや あ、 霸 なのです/ 


ファン タジ ^いうと、 «6BI^«affiL、 

ォ" ^鬼 や ドラゴン など 鄉 て 紅、 lEimmm 
izbjm ナ e>tu  ««« していく という ィメ" ^浮 

か, 3込 この ロード オーバ ~=6li^ffiL、W~^ 
ドラゴン といった iM) 、らが 出て で、 miiZ 

つ: p ンタ v^ammoyf^ しかし、 zjm-u 
I 移^ or^uiiwr る 柳ま 一人し カ馆し\> 
だから、 wfsmmfyCs 動 wMtfbr^s 

かとい ラ こと 14>  ^"/^わって みないと:^ 

ら なし vDr^So 


プレイす SStt^ す や 自分 こそ iH»Z>ffi«XD 
だ つて^" A«JS»SCJll ぬし V> しかし、 

zoyf-uamT\ts  ikkw こ 必ず «^ とい 
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ファン タ ジ 一の 供- 界の ゲーム という 
と、 プレイヤ一 が ヒーロー を 操り、 い 
ろん な を 倒して いく という スト 一 
リーが き : 通。 これ は ウォー リア （ァス 
キ一） のよう な ロール プレイン グ タイ 
プの ゲームに 適して いる。 だから、 フ 
アン タジー ゲームと いう と ロール フ 。レ 
イング ゲーム と ィ メ一ジ する 入 も 多い。 
しかし、 この ロード オーバ、 一は そんな 
ヒー 口 一の f 占 躍 を テーマに して おらす'、 

もっと 大きな ひと つの U1 の^ 隊の 統治 

といった こと を テーマに している。 だ 

力' ら、 ゲーム 的に は 戦 》 躲及の ウォー ゲ 
ームに 近い 仕-卜. がりに なって いる。 

この ゲームで はプレ ィ ヤー は 一国の 
I： になり、 自闺の 兵士 を 使って 敵を滅 
ぼし、 平和な 世界 を 作 り 出さねば な ら 
ない。 し 力 'し、 兵士 を 使う には^ ：が必 

要で、 金 を 多 <  n る た め に は 自分の 支 
配して いる 領土 を拡 t  f な i ナ れ ばな ら な 
い。 平和な 世界 を 作ろう とする ヒー 口 
一 も 金が な くて は 手 も 足 も 出 な t  、ので 
ある。 ゲーム は 軍 资金を 受け取り、 ^ 
士を 雇い、 その 兵士 を 使って 敵 を 滅ぼ 
し、 祈た な 領土 を衝导 していく という 
丁- 顺で 行われる。 敵 は 他の プレイヤー 


この ゲームで は自 軍の いる エリア か 
ら、 敵の いる エリアへ と 兵士 を 送る こ 

と で 戦!^ が^こ る。 | 圖 は乱敉 で ど ち 
らカ臂 つ たかを 1 入 ごとに 判定し、 ど 
ち らか ーガが 全 減す る ま で こ れを繰 り 


と オーク！^ t である。 オーク^ はコン 

ヒュ一 タカ す操 作して、 フレイヤーの 国 
に対して、 まったくの^ まぐれ （？） で 
攻雙 をれ-掛けて くる。 コンピュータの 
戦 叫な ん てたい した ことない さと 忍つ 
ている と、 いつの まに カセ 囲され てい 

て 気に 攻め込まれ、 瞬に して IT 巾： 
が^ 滅 という ことになる。 mMi し な 
( ナ れ ばな ら な いのは コンピュータ ば 力 ' 
りて' はない。 他の プレイヤーの 勳きは 

特に 醜が だ。 特に 3 入の プレイ 

ヤーて' 遊ぶ 場 ひ、 - おの プレ ィ ヤーが 

他の もう ひと り のプレ ィ ヤー と InJ 盟を 
組んで こ ち ら を攻 やして き た ら どうし 
よう もない。 他の ブレイ ヤーに ついて 
は、 ^初 は あまり 攻 脚 勺に ならず、 め 

だつ た' i  え た ほ う tm^jr. は 
いいだろう。 


返す。 1 入の 兵： b&r3 人の 兵士と 軟っ 
た 場^、 乩敉 によって は 勝って しまう 
こと も あり える の だ。 自 軍の 最後の^ 

七カ徹 の 兵士 を 次々 と な m していく 
と、 なんとも いえな 、/あき; の 気分に な 
る。' 反対に 多 く の^ 上 を 投入 し て« 
カンお' 威して しまった ときな ど、 くやし 
く て 思わず 熱が 人って しまう。 
こ の ゲームで は 防御す る 側に は 地形 

CD 嫌が 与えら 自を 有利に JSffl 
する こと 力;' できる。 城 や 山地 は 防御に 
特に 強く、 1 入の 兵！: で も 3  ~  6 入ぐ 
らい を 相手に 光 分 勝つ 兄 込み 力 ? でて く 


るの だ。 だから、 防 
御の しゃすい ， を 
早めに 占領して いく 
というの も ひとつの 
だろう。 また、 防 
师の しゃすい itM は 
少ない 兵力 お り、 
防御の しにく い; 
は 多くの^  IrT.'j-' る 
の も うまい 作1^ だと 
いえる。 柳别 におい 

て は 七: はお 要な 傲 HJ 
を i 脔 じる ことになる < 
それ は E と共に 攻め込んだ 兵± ^は ヒ 
^が やが るので' 強 くなる という ルール 
力 ? あるた めた'。 たとえば'、 どこ 力' 粉' ナ 
{ 二 攻略 し た し 、場所が あ つたと しょう。 
その 時 この |啦ぶ を 効^的に 利^す る と 
お 利に 糊'^! を ひ うこ ヒが でき、 攻略で 
き る 可能性 力 f お くなる。 し 力' し 、攻 がに 
欠-敗 し て 兵 I： がお 成す ると、 Eh 死ん 
だ ことにな り、 あなたの 闽 は滅ん でし 
まう。 よく ち-えて 使わない とえら いこ 
とになる。 こ の 作戦 を 使 う 時 は 必勝の 
構えて 戰ぃを 佻もう。 


と にか く  'おに 色々 な 作 戦 をき えられ 
る ゲームで ある。 ゲームて 勝利 を 勝ち 
取る ために は、 どこに どれ だけの 兵力 
を 使って 攻め込む か!？ という こと 力' 
ら、 兵お を ¥: うか どうかの 選よ に 入 間 
どうし の 駆け リ I き ま で を 総合的に ち' え 
ねばならない。 色々 な 状況に 対して、 
雜 な 対 でき るブレ ィ ヤーが、 最 

後に 勝ち残る mfh となりえ るの だ。 
キミ ははた して どうかな!？ 


ロード オーバーに おける キャラクタ 一達 

&プレ ィ ヤーの 扮す る 役 ど こ ろで あ る。 
ト: はこの 戦いに 勝利し、 甲 和な 国 を 築 
き あげる こ と を nfi リ としてい る。 下. は 
能力 を 持って おり、 割にお いて 
彼の 率 t  、 る 軍隊 は、 よ り 強力 な戰閱 jj 
を^つ ことになる。 


> 兵士 


#r 雇う こ とので き る 傭兵。 時々 袅切 
つたり もす るが、 棚で は 王に 俊って、 
^力 を尽 して 戦って くれる。 ® つた 後 
もちやん と^ f 斗 を 支払わな いと、 すぐ 
に 軍隊 を やめて しまう。 

• オーク 鬼 

ひど く 使い古された 防具で 身 を 固めた 

H つきの 鋭い 小& その 姿 はとても 醜 
く、 あたりに は 異臭 を 漂わせて いる。 

iflL が 好きで 戦う こ と を 好む。 人間よ り 
も は るかに 卟意 能力 カ^  く  、 短期間で 
増殖す る こ と カ? できる。 

^ 人食い 蜂 

魔法 侦ぃ のいた ず らで や: ま れたィ 匕 物。 

k き i 、牙が 鋭 く はえて いて 群 をな して 
裟 つてく る。 森の 中に ある 魔夂の 洞^ 


に 棲 J& している ので、 ゆった に 人間 を 
^うこと はない 力 \ 時々 腹 をす かして 
色々 な 場所に^ れる。 


【女 


1 万年 以 卜. も卞 きている のに 容姿 は 18 
^ぐらいの 娘に 兄え る。 非常にお 慢で 
きまぐれな 性格 をして いる。 時々 現れ 
て は、 その 魔力 を 使って 協力して くれ 
たり、 /义 对に 商れ t したりす る。 自分の 
美し さ を 保った めに 魔法の 佗 を 探して 
おり、 これ を 差し出す と 願い を 問いて 


く れる。 長い 髮と 悪戯つ ぼい II に まど 
わされぬ よ う； にな カす 必^。 

•  F ラゴン 

fii の 姿に 人 きいこう もりの よう な 羽根 
をつ けて いる。 地下 深く に 接 息" い 
ま は 眠りに ついている。 だが、 その 眠 
り を した もの は、 たとえ どんな 強 
力な 胃 どい えど、 炎に よって 被に 
焼きつ くされお 祓 してし まう。 


【女の 花 


^iM りの 効力 を 待つ といわれる ^説の 
VL この 花 を 用いて^ の 薬 を 作る こ 
と 力 f できる の は！ t^c だけで ある。 魔女 


はこの 花の 効 方に。 
るよう になった と 
ている。 


) て、 魔力が 使;^ 
> 言い伝え カ戰て 


ロード オーバーに おける 戦略 S 戦術 


最後に 口一 ド オーバーて «lj を 得る た 

めの 様々 な 戦略 を M  S  X マ ガジ ンの読 

者に 紹介しょう。 これらの に 

も 色々 と^^が 考えられ るので、 これ 
を もと に 自分に 合つ た 作戦 を 考え出 し 

て くれ。 キミに 勝利の 栄冠 あれ. z 

• 傭兵の 初期 配置 

スタート 時、 （i 兵 を 城お よび 城に 隣接 
する すべての エリアに 配^す る。 これ 
は 多くの エリア を 取つ た は う が、 次の 
ターンに 得られる 軍資^^ 多くな も 力， 


ら である。 特に： ^初の みは 多くの エリ 
ァを 踏: 保-し、 多くの 兵士 を 魔い 人れ る 
んが仃 利で ある。 
• 初期に 確保すべき エリア 

地^ 幼お のおい 城、 LUJ& 森な ど を才 
一 ク鬼^ の 兵力が か K  、 う ち に 確保す 
る。 こ れは 地形 効果の, お 、ェ リ ァは、 
lTO に 有利で あ ると いう ことから^ す 
る 力、 ^朋に 確保し なければ そ こに 多 

く の 敵 兵力 力 ?集 中 し て 攻咯が W 雜に な 

つてく るからで ある。 

• 敵 兵力が 集中 し たきの 対処 

敵の 兵力 力^ 巾 し攻1 ^す る こと 力;' W 雜 

である 場合 は Ml な攻， は 避け、 その 
ェ リ ァ に 隣接す るェ リ ァ に 兵 を 送 り 込 
んで 包|玥 し、 機 力 m する の を はって 攻 
，する。 人 兵力 カ詞じ エリアに 集中す 
る と麵 カリれ-: しゃすく、 こ の^^ に 

よって 消耗 し た 敵 を攻， すれ は 著: な く 


その エリ ァを 攻略で き る。  戦いて 敗れる と ゼカ》 ビん でし ま うので 

き 王の #An す る攻犟  力' な り の 注^力す 必^。 

戦いに 卜: が 参加す る ことによって 得ら 譬 魔女の 花 を 確保す る 

れ る 効果 を うまく 使って、 重要な 戦 (• 、 魔女の 花が あ る エリア を 3 つ 廟^ し て 

をィ f 利に 導く よ う にす る。 た と えば、 いると、 魔女の 力で^ I： か^ 资 1t を增 
平地 mm の攻1 ^では 半分の 兵力 を やして もらえる。 確保 している 問ず つ 
4U  、て 戦っても 充分に 勝つ こと 力;' でき と この效 果が 得られる ので、 も-利に ゲ 
る。 この 方法に より 他に まわす 兵力が ームを 進める こと 力 ; てきる。 魔女の 花 
增ぇ るので 有利になる。 ただし、 この は 早めに 確保す る こと 力 す 肝要。 

BS 园國 09國08@ 嚜 豳 

3 人で 遊 パ^^、 以下の 外交 戦 ルール を でぎ る 

I  . ゲームて 伺盟を 組む ために 外交 戦 をす る ことができる。 

2.  外交 戦 を 行う 時 は ゲーム 中、 同盟に 関する" "t 刀の 発言 は ルールて^ された 方法 
1^ では ^亍 つて はならない 

例、 相手に 対する 脅し、 友 言、 相手に 対する き 離な ど。 

3.  外交 戦 を 行う^^ は、 まず ダイヤと クラブ を 抜いた トランプ を 用意し、 それ をよ 
く 切って 場に おく  二 

4.  自分の 番カ < 来たら 場の カード を I 枚 引き 相手に 見せない ように 見る。 

5.  カードが スペードの 辯し なら、 自^ 傾番の 前に 行動した プレイヤ一 に対して 外 
交戦 を 行える。 

6.  カード 力く ハートの 絵札なら、 自^ (7)顆#<7) 後に 行動す る プレイヤ一 に対して 外交 
戦 を 行える。 

7.  カードが ジョーカーなら、 どちらの ブレイ ヤーで も かまわない。 

8.  それ!^ 7) カードなら、 外交 戦 を 行う こと はでき ない。 

9.  外交^ 可能なら、 白紙に 発言した いこと を 害いて 醉に 送る。 

10.  外交 TO^FHI 能なら、 白紙に 何 力 省いた ふり をして 醉に 送る。 
N. 終わったら カード を 場に 伏せて、 自^ 7) 行動 を 入力す る: 

□ ード オーバーに KJT るお 問い 幼せ は （株) アスキー TEL  03(486)71  II (代） KS.P. まで 
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アクアポリス SOS アニメ エティ タ1' EDDY" 


E.  L 


-皿 都市 アクア ポリ 
スが ミサイル^ を 
うけた。 ： ^だ/ 

を^! させな け 
れぱ ならない。 しか 

し、 海 7) 中に (ま 敵が 

いつば い。 救助に 向 
かう サブ マ リ ンに 次々 と » いか かって 来る。 敵の 
^を 避けながら、 キ ミ は 何人 を 救える か ？ 

■  ROM     4, 800 円 ゼネ ラル 


MS  X を 使って イラ 
スト や^ HI をす るに 
は、 この ソフ ト がと 
つても 便利。 円、 棟 
円、 四角„ か 
ら ドロー、 ライン、 
ヘイン 卜まで メニュ 
一は 豊富に 22^, 色 も カラフルに ほ 色 もちろ 
ん^ ： も 0  K つ ■ROM  14,800 円 （トラ ッ 
ールと セットに なって いる） 


もの 凄い ゲーム 力 3 見 
れた。 その 名 も E し 
360 度の マルチ 攻擊 
をし かけて くる エイ 
リ アンと インべ一 ダ 
の 大群 前から 後 か 
ら、 右から 左から メ 
カルに 芾啣 された 敵 (7)$ 励な 驟 が 君 を 悩ま 
クス ゲーム 力 今、 君の 脳波に 直 


ク ポ せる。 メカ ト 

擎/    HR0M  4, 000 円 SONY 


アイスクリーム とけるな 宛名 書き (住所録) 


«~ みだ 一く じ 


アル バイ ト^ 07) アイ 
ス クリームの 売れ 残 
り を アイスボックス 
へ。 遊びな 力 <ら キー 
ボードの 叩き 方 力^ 
習で きる 嬉しい ソフ 
ト (7>^ だ。 さあ、 


f5Jf@(7) アイス ク リ ームを 零 力く でき る 力、 な ァ 
イス クリーム を 溶かしち やったら^:'。 急げ./ 
画 テープ 2, 800 円 丸 舟 エフ. エス 'エル 

mizmsiz 

恐ろしい 赤 鬼 や 育 鬼 
カ^り 回る 鬼の 館 力、 
ら、 ， を 奪う サス 
ヘン ス ゲーム 火 を 
吹く 鬼た ち を 力、 わし、 
^を ^ に ，に 
する ことができ 

るか 複 雄な 迷 を 巧みに 通り ぬけ 、金銀^の 
つまった:^ をいた だこう。 iSS&<r' —厶 の^ K5。 
驪 テープ 2,800 円 丸 舟 エフ • エス • エル 


)H^R0M  (JIS 第一 
水準） と 組み合わせ 
力、 な （ローマ字) ー漢 
教換 により 群 住 
所 ま |(7>§||^ 名シ 
ールの 印刷が ラクに 
できます よ。 fe^g 
^^は 32K システムで 約 ほ 0 件 e オフィスに 家庭 
にと、 これ さえ あれば、 涵魏の 欲 も 解消： 
■ROM  9, 800 円 TOSH 旧 A 

アド ベン • チュー 太 


ダイヤモンド を 狙って 悪 J5S 

の 城に 忍 び 込んだ Ulit なチ 
ユー t 中には 悪 度(7>¥^ 
の 力 エルが ゥ ヨウ ョ。 つぼ 
の 中に も 巨大な クモ、 へビ、 
サソ リカ ザュ一 太に 襲い 力、 
かろうと 待ち 稱ぇ ている。 
十字架 をた てに、 早く ダイ 
ャを 見つけなければ ならな 

-■ROM    4, 800 円 M  I  A 


* 才レ たち ひょうきん 族" で 
お 馴染み、 あみだ ばばあの 
"^武器の アミ ダを MS 
X にしち やった ゲーム _ あ 

みだと いっても、 その': m 

で いろいろと トラブル 力 SI 

^  I 度 プレイ をした 人 も 
その 才 モシ 口 さに 思、 わず 二 
ャリ とさせられ ちゃうの ダ， 

■ テーフ 2, 800 円 ポニカ 


雨の 曰 li^lt し 

^^7)6 月、 ビル 

の 谷間の ポロ アバ 一 
卜に 引越して きまし 
た， ネズミ が屋き 
を 走り まわる と、 ク 
ギが 抜けて ボタ ポタ 
雨 もりが…。 ネズミ 

を il;' 台して クギ を^! する の だ。 毎年 雨の 日は忙 
しくて 忙しくて ィャ. z  -ス一 ハー ドアーズ #| ま. 
睡テ —ブ 3, 800 円 ノ、 ド ソン 


一次方程式の 解法 

解が 二 力' 手 だとい 
う 人 は 多い が、 その 
最大の 原因 は: 
だと か。 その ㈱と 
もい うべき 一^^ 呈 

式 を、 ゲーム 感覚で 
楽しみながら 身に つ 
けて いこうと いう ソフト。 目 • 伊 题 'テストの 
^立てで、 効力 は バッチ リ./ 
園 テーブ 1,980 円 セント ラル 教育 

ド レミ 教室 2 卷 
いろいろ 積木 遊び 

MSX を 使った 塗り絵 
あそびで、 色 M 吏い 
方 や、 上手な 絵 を 描 
く コッを 覚えようと 
いう 幼児 向け 教育 ソ 
フ ト,， ほかに "^で 
スフ ーンゃ ネクタイ 
力 ％ の モノに 変身す る "びつ く り 変身" や * どう 
ぶつ 力、 ぉづく り v で 楽しく 遊びながら 学べる ゾ / 
醺テ一 フ 2, 500 円 マール 社 


明るい 農園 


田んぼ を 荒らす 熊 や 
カラス を やっつけて 
その 間に 田植え を や 
つち やおうと いう ゲ 
ー厶 でも、 お 百姓 
さ んの 武器 は石コ 口 
. だけ. JE5I に 当てな 
ければ 熊 や カラス か ，つて 来る ゾ」 やられな いう 
ちに 田植え をす ませち やおう. /  - ファイア ーポ 
ール 個 最國 テープ 3, 800 円 ハドソン 


アニマ ル々 ァテ" * 一/ if セブン ス ティ ァ リノ V/K と 40 人 ODSfflK イリ 一 ガス Episodeiv 


で 2 通 


r アニマル 一 j の ほう は、 牛 
泥棒 を やっつけながら 牛 を 
忠廣 に 育て上げる ゲーム 
• "ザ • セブン ス* ディ は 七 
次元の 空間に 迷い込み、 お 
まけに エンジン カリ、' ラ バラ 
になった 字宙船 を 胃して 
元 (^^間に もどす とい 
う ゲーム 2 ひとつの ソフ 卜 
醫 テーブ 4, 800 円 オーク 


w アラビア ン • ナイ 
ト' の 中で はァ リバ 
ノ、' は、 たった ひとこ 
と 「ひらけ ゴ マ/」 
と 言った だけで お金 
キ寻 ちに なった けれど、 
MS  X ゲームの ァリ 
/^、'は 楽に お金 を 稼げない。 j^SS<7) 中で 4QA もの 
m ど も と 戦わなければ な ら ない のダ。 がんば れ 
ァ リノ、' バ /       BR0M    4, 500 円 SONY 


ここ は 三次元 (7)j^ 
の 中 キミ は カー ソ 
ル'キ 一を 頼り にこ 
こ を あいしなければ 
ならない 周囲の 状 
况 をシッ カリ 把握し 
て 進まなければ 迷子 
しかも 突然 エイ リ アンが 出て 来 
たりす るので 気をつけなければ いけない、 怖い ゲ 
ーム なの. だ， ■ROM     4, 800 円 アスキー 


80 


ENGLISH  WITH  OBIE 


エクスチェンジ ヤー 


一 ディ ォ/ ヴィ ジ 
ユア ル 方式 を 用いた 

初の A. 

ル チェ デ ュケ一 
ナル、 エンター 
メン トソフ 卜です. 

Mi 舌から タイフ、 
ベ一 シックと 巾 鉱く 身に つけられます ョ。 讕フロ 

ツビ 一 8 枚' 音声 テーフ 5 本 組 64,800 円 オーピツ 
ク ビジネスコンサルタント 


イン ティ アンの 鬵 R 

イン ディ アンの ジェ 
ロニ モ君 はお じい さ 
んに 手紙 を 届けに 行 
かなくて はなり ませ 
ん。 途中に は f» 物 
がいつ ぱい。 使える 
錄 といえば、 ブー 
メラン ひとつ。 さて、 彼 はまつ すぐ 飛ばない ブー 

メランと 矢 OS て IB (ある • を どこまでく ぐり 抜け 
られ るかな ？    ■ROM  4 , 800 円 ノヽド ソン ソフト 


ウォー リア 


ヨロ ィ兜 (こ 身 を 固め、 
青 竜 刀 を 片手に 持て 

ば、 気分 はまる でギ 
リシ ャ • ローマの 戦 
国 85 士。 迷路の 中に 
いる^) と 戦って 力 
ヮ ユイお 姬様を 助け 
出せば キミ は 英雄に なれる の だつ M はさま ざま 

な 方向に 分かれて いて、 ど (7)it を 選ぶ かて 對士 の 
齢 も 変わって くる。 ■ROM   4, 800 円 アスキー 

ウルトラ v> 


I  Sift へ ii ^途中、 次 

から 次へ と » つてく 

華 翻 

I   .^RNt  ^ '： キー カフ セル か 

^H^HH^^^H なし 、 ビ一 ト リほ が 

やられたら ウルトラ マンに 変身 だ _  1 では レ ッ 
ド キング ゃノ、 'ルタン： 1A 力 梨 い 来る。 スぺ シゥ厶 

辦でぺ0せょ/    BROM   4, 800 円 バン ダイ 

： 英語 動詞 活用 

日本人に は^ 意な 
英直^ 動詞の 活用 法 
を、 現在 •  i®*  • 過 
^詞 と、 3 つ を 同 
時に ディ スフ レイす 
る ことにより、 薪 貝 
良く: t える ことので 
き る 教育 用ソフ 卜 テス ト 形式 だから 短 , のう 
ちに 実力 をつ ける ことができ るの だ. z 
園 テーフ 1,980 円 セント ラル 教育 


もし キミ 力 恐ろしい 
多元 宇宙に 飛 LT 込ん 
でし まったら ドー ス 
ル!？  «¥<7)^ に 
突然 出現して しまつ 
た靑 エイ リ アンと 黄 
エイリアン 飛来す る 
ブラックホールと ホ ワイ ト ホール を 使って 入れ 替 

えて あげよう つ 1 ^の;' m を キミの ^£ と »h で 

救う の だ, BROM     4, 800 円 アスキー 


ェクセ リオン 


5  紀 2991 年、 青 

,CPI7 ゼ ニスの 
第 6 惑星 ェクセ リオ 
) ンは、 かって: 
{ 係に あった 第 7^1 
I ゾルニ  <7>^||1タ 擎を. 
^ 受けた つ ゾル 二軍 撲 

ェクセ リオン 軍の tfijafflg  • フ アイ 
ター EX は 広大な^に つぎつぎと 発進して いつ 

た。 ■ROM  4, 500 円 ジ ャレコ 


MSX バソ カジ 》 

MSX は ゲーム マシ 
ン ではない。 いろい 
ろな 可能 I 生 を 持って 
いるの ダ。 その 可能 
のうち、 ^X. 力 
ナ ワープロ 翻き と簡 
易^ I 十算 m きを 引き 
出して くれる のが コレ： fe^i まに もなる し^ ± や 
魏 魏 など、 いろんな 二と に 使える ようになる 
ぞ. /    ■ROM  9, 800 円 東海 クリエ ィ 卜 

MSX-BASIC 演習 


おみくじ 


この プログラム は、 

これから MSX の BA 
SIC の 勉強 を 始めよ 
うとい う 方に、 面画 
上で わかりやすく 説 
明した 実に:^ ぃソ 

フ ト なのです = mm 
できた かどう かも その 度に キ チンと チェック でき 

ます。 （初級' 中級 

豳テ一 ブ 3, 980 円 日本 マイコン 学院 


老い も 若き も 男 も 女 
も、 長い A± に は 喜 
怒 哀楽が ある.， 泣く 
も 笑う も^) 運… ？ 
気にならない ようで、 
気になる のが 自分の 
^ 金 運 はどう か 

な？ 良し 備 力く 来る かもしれ ない.^ m はしない 
だろう か？ マイコン おみくじで iii^ を 占おう./ 

國 テープ 3,800 円 チャン ビ才ン ソフト 

音感 卜 u~ ニンク 

音楽が まるつ きりわ 
からない つて 人 も、 
これから はもう 安心。 
この ソフトで ゲーム 
をして いるう ちに、 
知らない間に 音感 か 
バッチ リ身 について 
きち やうから ネ-, おまけに 音符 も麵も 読める よ 
うにな つち やう， なんと も 便利な ソ フ ト なの タノ 

■ROM  4, 800 円 リット 一 ミュージック 


EDDYH 


黄金の 墓 


コンビ ュ 一夕で 絵が 
描け る： 自由に デザ 
イン, 色 も いろいろ 
君 は、 今日から ァー 


ドゃ グラフ ィ ックポ 
—ルを 使って 君の 世 

界を 拡げよ う。 BROM  5 , 600 円, ROM+ グラ フィ 
'リク ポール 20, 400 円 SON 丫 


砂; 1(7) 中の , は 謎 
の メッセージから 始 
まる: 悪漢との 戦い、 

赚 の!^ 森 を 抜 

け、 クフ 王の ま を 
追い求める、 ：！饮 な 
アドベンチャーの 旅： 
第 I 回ァ ド ベンチャー ゲーム 最 受賞 作品- 
睡テ一 ブ 4, 800 円 フロッピー 6, 200 円 
スト ラッ トフ オード • コンピューター センター 


FMS ユー ジッ クマ クロ    33T んば ベッキ 一の 大鼸 K       CAR  RACE 


BASIC フ ログ ラムに 
よって サウンド シン 
セ サイ ザ ユニット を 
コントロールす るた 
めの ソフ 卜です1" F 
M ミ ユー ジッ クマ ク 
口 /D  X 7 音色 ブロ 
グラム/  F  M ミュージック コ ン ポー ザ」 も 発売中 r 
ャ マノ 、の 拡張 ュニ ッ ト て •^fSW な 音^/ 、'フォー マ 
ンス を/    HRQM 各 7, 800 円 YAMAhA 

MSX ダービー 


ニニ は M<7>^ がまぶ しい 
MSX 競馬 象 ズラリ 揃つ 
た 名馬が まもなく ゲート ィ 
ン しょうとして います。 ォ 
ッズを 見れば 本命 無き の 混 
戦 鳳 辦リ をお さめる の 
は どの 馬 か'？ キミ も 
複式て ラ 想して 下さい。 手 
持ち は 3,000 円、 倍になる 
■  ROM  4, 800 円 アスキー 


エイリアンの 住む 家 
を、 おてんばで くい 
しん 坊の ベッキ 一ち 
やん 力 、' ^^しちやう 
という ケ' ー厶。 べッ 
キーち やん は 逃げな 
がら も 落とし ^を 掘 
つて、 そこに エイリアン を 落としち やう： そうす 

ると あ一 ら不, mii、 エイリアン は リン ゴに 変身し 

ちゃうの ダ. /■ROM  4, 800 円 MIA 
オフ ァ リング 


■  ROM  4, 800 円 


冑 の カーレース ゲームに 
艦と いう 新 要素が 加 
わって いる: キミ は 泣く 子 
も 然る 迷 ドライ メ、 "(？ ん ま 
わりの 車 を 追し^い て 走行 

iai をのば していこう。 ポ 
イン トは mm と クラッシュ 
しないよ うに 気をつけて 給 
油す る こと だ./ 
アンプル ソフ トウ エア 


怪 《 大 ffli 


か オケ ラに なる か!？ 


鄉 と カン 力 瀬り の 

^mr ド ベンチャー 

ゲーム (7>g 場 だ。 亜 

空間 ヮー フェネル ギ 
一の モデル を 求めて、 
さまざまな 謎に 包ま 
れ たクフ 王の 古代 ヒ 
ラ ミツ ドの 中から 見事に:^ を 探し出そう いざ 

行け、 の 謎と ファ ラオ が 兄い に 包まれた 聖な 

る 地へ./ 顬 テーフ 2, 800 円 ^EMI 


980 円 


iS® ^に 1225<7>|1|« たち 

力、' ズ ラリ^ e' ろい する。 さ 
て、 その 中で コンピュータ 

力^んだ 4 匹 <7>giK は-^ 

どれだろう？ さあ 頭 を ひ 
ねって さがし 出して みょう- 
何度 目に 碟 を 出せる かな,： 
^g^flfl ゲームの 世界に 
きみ も チャレンジ だ./ 
日本 マイコン^^ 


力: U レジュ""^ 一 

タマ ゴ から オタ マジ 
ャ クシ、 そして カェ 
ル にと^し ていく 
エイリアン を、 ミサ 
ィルで 射ち 落として 
いく ゲーム。 敵 は 可 
愛い けれど、 見 とれ 

ていたら ダメ / ものすごい ス ビー ド T» つて 来 
るんだ から、 うかう かしてたら コッ チカ やられち 
やう ゾ / 騸 テープ 2,80QR 日本 ソフト パンク 


カラー • ミツ ドウ エイ 


ガンマン 


ギャン^ V ン 


,800 円 


男 な らばたい て レ め 人 
カ^ 争 ごっこ は 大好き だつ 
たはず。 そんな 入 向けの ソ 
フ トがコ レ。 たった 3«(7) 
飛 て^ 83t を ドン ドン 
爆弾姊 していこう。 味方 
<7>f^« も、 «^ の 型 も 
動き もま さに:^ ソ ックリ 
の ウォーゲームの 決^ 
マジック ソフ ト 


ふ UNMAKI 


大 g§S6【zm れた キミ 
は ひと りの ガンマ ン 
だ。 テント や 木立ち 
の 陰に きながら、 
或いは^ 7Xh* 、ら » 
つてく る イン ディア 
ン と^うの だ, 

特に ss(7)^iia^o 生き る 力， か (付 ベて キ 

ミ の 勇 51 と ガン さばき に 力、 かってい る。 r サブ マ リ 
ンシ ユー ター j#lt 。國 テープ 3,800 円 ハ ド ソン 


スピード を 競う とい 
うより ち、 mm- 
との 戦いに 力点 を 置 
いた カーレース 'ゲ 
ーム。 解 は断ギ 
ヤング。 $ 袋と ダイ 
ャを満 « した ギヤ ン 
グ たちの 車 を キミ は 車で 追い かける 「 近づく とギ 

ヤングた ち カ^ SiS してく る。 して 敵 を 倒す と 
lOCI^A るゾ 。騸 テープ 2,800R 日本 ソフ ト バンク 


^^•561^ マスター 力 13リ一»算 の プログラム キースト ン々 一 バー ズ キャン ドゥーニ ンジャ 


ード • 


ィ ，^ 強 をす る 上て « 

倒賠 につけて おきた 
しい 元棄 記号 を パッチ リ記 

憶 r るた めの ソフト ゲー 
厶感 党で ms  x を 楽しんで 
いる うちにい つの M にか あ 
の 覚えられずに 頭 をいた め 
た 元^! 己 号 力 配» 出来る の 

ダ / 讕 テープ 3, 800 円 

コンビ ユー ター センター 


、えい 


やせた ~ い、 1 
え 食べた ~ぃ。 二ん 
な 悩み を 持って る 入 
は 多い はず— でも 目 

^t^T)^ 力 はと 
つても:^ そんな 
方に ビッ タリの ソフ 
トが これ t  MS XT^f コントロールして、 カロ 
リー 計算で ィ キイ キぉ舌 を 広げよう。 さあ ^ラ 
ィフを 胃幺 騸 テープ 5, 800 円 オーク 


あなたの 名前 は 警官 
キースト ン*ケ リー。 

党の フラッシュ • 
ハリー • ホリガンが デ 

バートの 中^^し 
ています。 向って く 
る 買物 カート^ 行 
ビーチ ポール をよ けながら、 フラッシュ' ハ 
を 捕まえよう。 ■ROM  4, 800 円 MflF ァク 


ほ、 
リ- 

テ イヴ イジ 


競 ： 


カップル 


ギャラ ガ 


いろいろな «BS(7) 力 

タチゃ Ji«g  • 遊 usi 
^^アトランダムな 
カツ ブルて ティ スブ 
レイ i こ 現われて 来る 
から、 キミ は 同じ 仲 

M を «A/C*¥  くキ 
一 を 押さ なければ な ら ない。 JHt か にモ ノ 
を權 する «t を 身に つけよう。 カツ ブルて せ' ひ 
楽しむべし。 國 テープ 4, 800 円 アート サブ ライ 


をしょう と 
MSX は 買った けれ 
ど、 BAS  I  C を覚 
える の カ^/ と 
いう キミ 向けの ソフ 
ト。 これ M 吏え (ilt 
でも ほんの 数 時間で 
自由に^^ グラフ^ flF る ことができる。 に、 
胄 用に、 さらに ビジネス 用に と 使 LSI は 挪艮に 
あるの ダノ    ■ROM     12, 800 円 1^ 


あの ギャラ クシ アン 
よりも、 はるかに 狂 
暴な 異星人 ギャラ ガ 

が 顿, mm<n 
ファイターて- iffi ぇ擎 
て。 ギャラ 力' の 急 » 
を さけながら ゆす 
るスリ ル、' 魏 なる チ ャ レンジ ステージの 興奮。 

ファン ^^(7)；*^ スペース ゲーム、 ついに 
てす。 HR0M  4, 500 円 ナ厶コ 


カラー 小一 チカ マネージメント 力 グラム 一 ギャラ クシ アン 


しまう の だ t 


m さ * にかけ て はビカ 
イチし キミの いる トーチカ 
め 力く けて 攻《>« せる 敵 を 機 

imx-^mttz/ リア 
クシ ヨン はない ものの、 銃 
声が リアル。 これ だけで も 

5« 寺ち 力  < 良くな つてし まう 

ゾ。 敵 时 将を嫩 しちや 
うと 畠た ちは^ flg して 

4, 800 円 マジック ソフ ト 


わずらわし いこと だ 
けれど、 ：*oM こなる 
といろ いろと * おつ 
きあい • 力せ^ C な 
る。 そのお つきあい 
に はお 金力 ^ にか か 
わって くるので^ 
いつ 誰に いくら 鄉ぃを あげた か、 そのす ベて 
を Kit できる のが この ソフト。 ■tt^fi にも 使える 
のて 利/ ーブ 5, 800 円 オーク 


^ r エイリアン を 
職せ よ〃」 
M を ひた 進む エイ リ 

アンの: mt 
ギャラ ク シップで 追 
撃しょう。 次々 に猛 
^をし かけて くる 
エイリアン を 巧みに かわし、 コズミック • ミ サイ 
ルて 胃す る の だ。 ゲーム テ クニ シャン をうなら 

せる スペース ゲー ん HR0M    4, 500 円 ナム コ 


カラー ポール 


» ワープロ ュニッ 卜 ギャラ クシ 一 • 卜 ラベラー 


イタ ズラ 好きの ェン 
セ' ルカ、 S^JL* 、ら 
落とす ポール を 去 
の フライパンで 受け 
止めて、 空に! I* して 
あげよう という ゲー 
厶。 フライパンて ^ 
ける たびに ボール は 色 を 変え、 最後 は 白くな つて 
空に 帰って 行きます。 ロマンチックな ムードが あ 
ふれて る。 ■ROM  4,800R ハドソン 


MS  X に 皿 させれ 
ば M  S  X を: な 
^ヮ ーフロ として 
使えて しまう、 便利 
ソフト。 作 fig® 
面 は 横 15^x186 行 
だから 見やす いし、 
JIS 第一 7M^7)^]3 ,000 の 漢字に 加えて、 ギ リ シァ 
お まて まむ 多く  (7>tt5fcSC? も •  まも 
30fIT きる の だ：. ,9, 800 円 YAMAHA 

機動 戦士: ^ ン夕ム 


あの^ a 気 キャラ ク 
i^QBB^H タ、 機動 戦士 ガン 

レ  ー^^〜 ず^1 ダムが ついに MS  X 

^^^^^^^B に 登場, 
■i^^s^HI 下す る 鉄柱 を:^ に 

よけながら ガン ダム 

l^imMViu -MiiuM に 乗り込む の だ。 そ 

C ^に ドム や ミサ ィゾ 、ら <7)^ を 力、 わしな 
がら 敵 C7>^S を g  M [の 戦士 ガン ダムの 藪い 
が 始まる。 ■ROM  4,800 円 ノ、' ン ダイ 


なろう 


すでにお なじみ r スターべ 
ース 」 の M  S  X 版の 登場 だ。 

, を ifer る キミ は、 ロケ ッ 

トを» ^して SMW<7)±lfe 

を 買い、 次々 と ベース （基 
地) を ていきます。: 5« 
ス トー リ ~<7) スペース 版す 

ごろく ゲーム t 持ち 金 をよ 
く 考えて^ (^金 ま 寺ち に 

ブ 2,980 円 日本 マイコン 等院 


ギャング ，マスタ- 


きみは^ # となり、 
と ある • 地下に 眯 
された ダイヤモンド 
を 奪い 出さなければ 
ならない。 しかし、 
こ^ に は 数多くの 

g 力せ ナられ てい 

る。 石 を 落とす 鳥、 炎 を 噴く 穴、 仕掛け I コゥ 
モリ、 敵の^^々。 に 脱出す る こと は 可能 

か！？    ■ROM   4, 800 円 アスキー 

共通 一次 対策^ *ぃ 2*  3 

ik2i3t^ を^ r 
る 受験生なら、 必 
ず 受けねば ならない 
^m-'^^ の 
実戦 機 式 ソフト 英- 
数 '動 主要  3  謝 

(7>&2©^ 默に、 
淀 総 ^l&i ソ フトカ H 寸く  o  ， は 数^) 

酾 テープ 9,8oo 円 （各 3 卷 セット） アスク mi^t 

キラー ス^ 2/ ヨン 

空中に 浮かぶ 宇宙 基 
地 を 破壊す るの がキ 
ミに 与えられた き 
なので あ も 攻めて く 

る エイリアンに 
ift^ は ss^ し 力^ 
つてい ない。 誘 動で 
きる ミサイル を 駆使 して 敵 ステーション を «^ し 
よう。 地^ 7) 危機 を 救える の は キミ だけ!？ バイ 

ォ テック j  #lto  ■ テーフ 3,800 円 ハドソン 


に は カン も 必要 だ. 叫 


, に 押し入って 金 を 奪い 
取り、 «1 にっか まらない 
よう 逃げる つてい う ゲーム 
なんだ けど、 別に!^、 力 SI 

レ、 力 S ナて くるわけ じ やない。 
次々 に 出て くる コマの 色と 
場所 を 当てて いく  * マスタ 
一 マインド， ゲームと いう 
ヮケ。 鮮に删 する ため 

■  ROM  4,800 円 アスキー 


銀行 》 盗 


マシン ガンジ ョ 一の 
あなた は、 町中 をう 
ろつ く マフィア 達 を 
やっつけて、 奪われ 
たお 金 を 取り もどさ 
なければ ならない 
お金 を 全 SfSR 回で き 
るか どうか は キミの ガン さばきに かかって いる ゾ 
ボーナス 点 をう まく 力せ ぐと 賴1^ も 伸びる の 
だ 。酾 テープ 2, 800 円 日本 ソフト バンク 

一 キング S バルーン 

大変 だ、 王 ナゾ 
の mi&g^ にさら わ 
れ ちゃう./ 王様が 
suis の 国に 着く 前に 
射ち 落として 王様 を 
救出し なければ なら 
ない のダ。 残された 
綱 はわず か。 さあ、 ガンバ ッて腿 を 射ち 落 そ 
う。 風船 は 次々 に » つて 来る から;' だ。 

■  ROM   4, 500 円 ナム コ 


8Z 


クラシッ^ aumvoLi 

3 声で アレンジされ 
た クラシックの 名曲 

を m  «赏 はもち 

ろん、 曲 (7)^ さや、 

1ST、 音色な ど を 曲 

<7)|ffig5 にわた つて 自 

由に 変化させる こと 
がで きます。 曲 は 「トルコ • マーチ J や 「エリー 

ゼ のために j など ご存^ 7) 名曲 1蚰 を iRIH 
固 テーフ 3,500 円 リット 一 ミュージック 


ゴキブリ 大 f«K 


ネズミ 以上に 繁殖力 

か H^V7) が ゴキブリ， 
台所に 次々 と タマ ゴ 
を 生んで、 それが ま 
た 育ち タマ ゴを 生む 
という わけで、 これ 
じゃあ タマラない， 
そこでこ^ き ゴキブリ をャッ つけよ うとい うの 
力、' この ゲームの テーマ。 さあ、 ゴキブリ を ぉ咸 さ 
せよう/    ■ROM   4, 800 円 マジック ソフト 


クレイ ジー卜 レイン ゴジラ vs  3^SK 


asfe 手が m り をし 

て しまったの 力、、 そ 
れ とも に ミス 力 《 
あつたの か!？ とに 
かく 乗客 を; IHfe した 
走 をして し 
まった。 さあ、 一大事 
だ。 この繊 を 救う にはク レイジ 一 トレイン カ驳 
線 •  ^しないよ う ポイント を 次々 と 変える しか 

方法 はな tv7) だ。 ■ROM  4,500P3  SONY 

クレージー 7b ッ卜 


ク ン一ブ い ト 


ィて 勉 え/ 


実戦 さながらの^と! 
の 戦いだ。 冑 した ミサ ィ 
ルは キミの 誘 動し だいて  # 
の 戦車め がけて 飛んで 行く  e 
でも、 ここで ミサイ^ <w 
方にば かり 目をやつ ていた 
んじゃ アブない。 敵 だって 
キミの 戦車め がけて ミ サイ 
ル を^して いる。 ヒッ ト 

■  ROM  4,800 円 アスキー 


クン フー マスター 

rate がそ そり 立つ、 
二 こ は 死の 街 だ ク 

ン フーの itA で 為る 
キミに 不気味な ロボ 
ッ ト 達が 次々 に II い 
かかる さあ、 自慢 
の ハンチと キック を 
駆使して 奴等 を㈱ する の だ そして 何処かに 隊 
されて いると いう ッポの 中の 鍵 を 探 し 当てよう 
■ROM   4, 800 円 アスキー 


P5 


ゲーム クリエ イタ 一 


CREATOR 


ァ ド ベンチャー ゲー 
厶を手 11 に、 自宅で 
作成して みません？ 
むずかしい ブ ログ ラ 
ミン グの矢 cm はいり 
ません， am. 絵、 
効果音な ど ゲーム 作 
成に' M な もの はすべ てメ  ニュー 方式つ あなたの 
センスと アイ ディ ァで ゲームが iem に フ 口 グラ 厶 

讕 テーフ 4, 800 円 フロ ツビ 一 5, 800 円 東 

けっさよ く 南極 大罾険 


<  I  LOVE  im> 
日本 生ま tU7) ペン ギ 
ン く んが、 H!fe の 地 

図 を 頼りに 
一周の 旅 を するとい 

う ゲーム, ： ゲーム だ 
からといって バ 力に 
して はいけ ない。 この ゲーム をして いるう ちに、 

知らず知らず の勉 5* ^できち やうと いう 仕組 
みに なって いるの ダ /  ■ROM  4,800 円 コ ナミ 


為 弋 


、 


a^lU3R30% 間、 人 

m  I の «M± を 保つ 
てきた 名実と もに 怪 
獣の キング、 ゴジラ 

が鹏を » う 3 雄 

默 相手に: fcsi をす 
る ゲーム。 敵 は 落と 
し 六 を 作る メガロ、       を 放つ ク モン ガ、 そし 

て 宿 «[ キング ギ ドラ r ゴジラよ、 ^7))fe« を 救 
え Z    ■ROM  4,800 円 バン ダイ 

コスモ トラべ ラー 

時 は 21 世紀 麟は 
贤^ 渴の大 ビンチ 
にさら されて いた 
コスモ トラべ ラー は、 
人?^ H ^を！^! し 
た お 船。 z<7y^ 
W<7)«£S は キミ だ 
さあ、 たくみに して、 インベーダー や UF0、 

いん 石の から 逃れつ 0!?!®^$ を統 けよ う 

釅テ一 ブ 2,800 円 アポロ テク 二 力 


ことば あそび 


• 

き. rtn 

大好きな 公 面 や、 家 
並 や 、にわとり、 山の 
絵が 出て くるよ e 絵 
にあわせて: 出 
るけ ど、 字 力 《 ぬけて 
るれ ぬけた 字 は、 
絵の 下に あるから、 
絵の 中の 矢印のと ころ をよ く 見て 埋めよう。 まち 
がった 所 はび つ 二ろ カ漱 えて く れ るから よ く 考え 

てネ。 隱 テープ 2,800 円 ランド コンピュータ 
コ ナミの 麻雀 道場 

自分の 実力に 合わせ 
て アマチュア、 セミ 
ブロ、 プロ コースと 
選べます， のゲ 
ー厶 指向 はもち ろん、 
得点 計算で はなん と 
^目 まて l^ffl に 
して くれる-  • 好きの 方に は、 こたえられ 
ない ーム。 画 «<7>^ しさ は • だ 
■  ROM   6, 000 円 


コメッ 卜 ティル 


コメットと は の 
こと。 キミ は 長い 尾 
をネ 寺った' にな 

つ て^を 飛 cm け 

なければ ならない。 
Bt "の エネルギー は 
宇宙 を 漂う 應 なの だ： 

自分と 同じ 色の 塵 を 食べる と、 ほうき <7>g^a ド 

ン ドン 長くなる： ^7> ^を 壁 やほうき にぷ つけ 
たら ジ 'ェン ドだ。 ■ROM  4,800R アスキー 


ゴルフ カントリー 


大自然の 中、 思いつ 
きり クラブ を 振る ゴ 
ルフは tt« にいい。 
でも 雨^ カ辩 つた 
ら できない ネ。 そん 
な 日 は MS  X でゴル 
フの コッを 身に つけ 
よう ホーク は 9 ホール。 風の 動き を 十分に 
考えて、 さあ ショット Z ホール イン' ワン を 狙 
え./ 議 テーフ 2, 800 円 アポロ テク 二 力 

ゴルフ ゲーム 


■  ROM   4, 800 円 


コン^" クイズ 


コンテナ 船に、 自動 
車 ゃ自！ ^を 積みた 

いけど、 何她こ 積ん 
だら いい か、 さつば 
り わからない， いつ 
も は 親切な ボロリ 船 
長さん も、 今日は そ 
つぼ を 向いた まま， さあ、 故./ キミの 銳レせ 
理と ヒント で バッチ リ答を 見つけて^ 
矚 テープ 2, 800 円 ランド コンピュータ 


コン ドリ 


高い 崖に 巣^^って 
いる コン ドリ くん。 
悩 お P を 盗み 
にやって くる AfW 
猫 カ^ をた たない こ 
と だから 巣に m 
で i& ^、てく る 人間 
や、 猫 を? しなければ ならない c  $5^、 ら射 力、 
けて くる 矢に？ I を 配りながら、 口ば しでつつ き 落 
とすの だ。 ■  ROM  4, 80 0R クロス トーク 

コンビ ュ"^ '才セロ 

オセロ はわず か 10 年 
ほど 前に 日本て 
された ゲーム。 それ 
力^ プレイヤーの 
数 は 世界中に 数 ffA 
もい ると いう： もち 
ろん マイコン ゲーム 
にもな つていて、 MS  X 文 #t、 がコレ e 协じ 、都、 ら 
^^まで、 誰も カ^し める よう 麟 度が 4 躑皆 
に 分かれて いる e  ■ROM  3,500P3  SONY 


SASA 


ins 用の ロポッ トで 

ある 我らの SASA 
君 ， 用 フェイ ザ 
一の S«l を 利用して 
後ろ向きに 飛 卿 れ. 
壁 を 破って: へ 
ffA し、 パワー ジェ 
ィータ を せよ。 ； §4> の バヮー バック を HJjK 
：?^^ での エイ リ アンとの 翻に 備えろ./ 
ROM    4,800 円 アスキー 


クラブ <7)ffi^、 ら 力の 入れ 
具合い、 そして 方向まで ブ 
レイヤー 自身て •« ベる： お 
まけ (l^J 並 W バンカー 
や ウォーターハザード、 そ 
して 35 ^まで も ズラリ そろ 
えて ある。 なかな カ^! コ 
ースぞ ろいだ。 ホール <7>» 
は 9、 これ も 本物 並み だネ— 
アスキー 


ザ ウルス ランド 

時 は 原 i»ft 
が カツ ポ している 大 
平原に キミ はいる。 
キミの 身 を 守るべき 
應ま 唯一つ、 二ん 
棒 だけ。 これ だけで 
恐 g を やっつけ るの 
'だから 大变. おまけに 火山 力， を 始めた， 火の 

玉に ぶっかる と 5E>1 じ やう ぞノ 
國テ一 ブ 3,600 円 日本 コロ厶 ビア 

サーカス チャーリー 


さあさあ、 お 立 会い 
世 1£(7) 大 曲芸の はじ 
まり、 はじまり だよ 
良い 子 は みんな 審っ 
といで もちろん、 
お父さん、 お母さん 
も 一« にネ 火の 輸 
く ぐり に 網 渡り. 玉の り、 曲の り、 空中 ブランコ 
めくるめく 胃 な 世界が 次々 に綠り 広げられる ゾ 
■ROM    4, 800 円 


ザ • コンバート • ポーカー 


勝負 を 探す のて す， 
一枚の カードに^! を-' 
画 テープ 予価 3, 000 円 


ら、 

ギャンブラーの 勝負 
は ポーカーと 決まつ 
ていたの てす， 盛り 
場の 片ス ミ で テープ 
ルを陣 どり、 バー ボ 
ンを あおりながら、 
時には 全 財産 を 賭けて、 

'。「スト ン ポール」 f^in 


ザ スクランブル 


あなた は 航空 目〗, 

の バイ □ ッ ト， 二 こ 

^^ife で 日 
和 を J ^るた め、 日夜 
碰 を 続けなければ 
ならない c ある 日、 
日本に 飛来す る 国籍 
^用 幾 を^した。 F 15 スクランブル せよ Q ファ 
ィ ティング フライト シミュ レ一シ ョ ンケ' 一 厶の決 
窓 坂 /■ テープ 2,800 円 丸 舟 エフ • エス • エル 


1    - }:  & 

83 


ザ • スター 


さよなら ジュピター 


ジュノ ファース 卜 SUPER  DRINKER 


あなた は 宇宙 iiSB* 
(7>ff ^なる 一具 だ。 
ある 日、 驗カ神 
旅行に 出かけた ： 力、 
予^^ぬ 二と にき 
宙船の ミサイル にや 
られ てし まい、 麟 
地に して し ま つたの だ。 友 だち がキ ミ の 助 
け を' M としてい るゾ。 錢を 救出して Sife まで 
帰ろう/ 園 テーブ 3,800 円 セント ラノ 


議 テープ 2, 800 円 ポニ 3 


狂信的な ジュピター 

a の 信者に よって 

木 M^ife に 水爆 力せ 
掛けられた./ この 
ゲームの 主人公の キ 
ミは、 この 水爆 を 取 
リ のぞかねば ならな 
には^) M 人 も 潜入して いる。 

うに 早く  TWi を 発見せ よ/ 


原子力 ター ポを㈱ 

し、 四次元へ も ヮ一 

ブが 出来る 

5^ 幾 ジュノ ファース 
トを 駆使して、 , 
地 マグネット ステー 
シ ヨン を^す ると 
いう ゲーム。 も リアル だし、 «rtt<7) スピード 

も 早く、 動く ついた 射ミ はもう スペース • ゥォ 

—ズ のまった だ 中 だ /■ROM  4,000R  SONY 


ザ *ス バイダー 3«S からの パソコン 雜 ジョ 一千 ン^ V ン 


赛 まじい スピードで 
キミの ロケ ッ トに向 

力、 つて 来る M<7)U  F 
0 を 片っ端から、 擎 
つて 撃って 擎 ちまく 
る アクション • ゲ一 
厶。 とにかく 敵より 
も 早く^) して、 そ (7) ^を やっつける ために は、 
ゲーム 馴れした ィ嫩な 動き 力せ 要 だ r 難しい ゾ Z 
圍 テープ 2,800 円 日本 ソフト バンク 

ザ小ッ キング 


遊びながら 英単語の 
嚇ひく できる、 実に 
^い ゲームな の だ- 
マイコン ゲームの I 
番べ ーシ ッ ク な 型 の 
ブロック 崩しと 英単 
動 勉強 力し 緒に な 
つてい る。 つまり ドッキングされ ている ヮケ だ。 
韓 の (^から 考える と 中学^] けだ ネ 

園 テ一フ 2,800 円 アート サブ ライ 

サブマリン シ ユー ター 


恐ろしい-; ^同 窟を 
あなた は ど ニ^! め 
るだろう か？ 失わ 
れた アト ラン ティ ス 
帝国の 謎 を さぐる た 
めに 終わりな き 旅に 
ィザ 出発す るの だ 
せま り 来る 幾多の 陣^ を 避けながら 果たして 生 

き 残る こと は 可能 か!？ ガンマン, 

画 テーフ 3, 800 円 ハドソン 

ザ • ブレイン 


C3  fiOMPACK 
ザ • ブレイン 


Pi 


る::^ 第び 


キミ <7)^^<7) ほどが 一発で 
わかって しまう ゲーム だ。 
コンピュータ がまず 音 を 出 
すから、 キミ はそ^ をシ 
ッ 力と 覚えて、 音が 決めら 
れ ている カーソル キー を 押 
す- ド レミなら 3[1肿 す こ 
とになる ヮケ c 最初 は, 
だけど、 どんどん 難しくな 
■  ROM   4,800 円 アスキー 


お母さんと 1 に M 
S  X をい じりながら 
いろいろ とお If も 強が 
できち やう ソフ ト： 

mm^HM. へ リコ 
ブ ターの 正しい 針 
ヒア ノ^った 音感, 
辦、 そして 信号の 正しい 渡り 方なん 力、 がコレ I 
本て^: ベち やう： パソコン もこの ぐらい 痛 から 

親しみたい ネ： 矚 テープ 5,200 円 オーク 
ジグソ 一 セット 


コアラ '届 '«^) パラ パ 
ラ になった 絵 を もとに^ 

する ジグ ソ ーノ 、スリ K7) M  S 
X 版。 6~96 まで ビースの 
数 は 翻 できる ので、 
勒、 ら ±15^ まて  11 もが 楽 
しめる t でも、 断蜀 までに 
冑 させない と, する か 
ら 気をつけ なくつ ちゃ/ 


4,800 円 MIA 


シー ボン 八 一 


キミ は 水中 深く 潜行 
する 孤独な フロッグ 
マン 夫) なの だ。 
； §<7) 中には、 根の 暗 
ぃネク ラゲ や サメな 
^ろし レ Stt がゥョ 
ゥョ ： ダイ バー ガン 
を フル 活用しながら 戦 こう もちろん SP^)  く 

な く なれば ァゥ ト だゾ /  rH  e  l  p,i 

國 テープ 3,800 円 ハドソン 


いたずら 好きって い 
うの は 好^ HL 、にあ ふ 
れ てるって 奉なん だ 

だから 向いたら 

^を かえりみずに 
ど 二へ でも 忍び込ん 
じ やう r キミ はいた 
ずら 好き の 少年 だ。 m 員の 目 を 盗んで 工場に 侵 
ん 点検 ロポッ トカ^ を 出したら ハンマーで I 発 
お^ g いだ。 ■ROM   4,800 円 クロス トーク 

小学生の 算数 

く かけ 算 'わり 算' 
ひき 算' たし 算' 図 
形 レリ^ 
I,  II ソ j ，て 学習 

しなければ ならない 
算数の すべて を、 ァ 
ィ テム 別に プロ グラ 
ム だから ニガ 手な もの だけ を、 く り 返し^す 
る ことが 出来る 
といえる ソフ に 


まさに * マイコン 
國 テープ 各 3 ,600 円 才 


Simple  ASM 


パーソナル コンピュータ M 
SX で Z-  80 の マシン 語ブロ 
グラム を アセンブリ 言語 を 
使って、 , に 作成で きま 
すよ。 メモリ 上で ソース ブ 
ログ ラムの^ I から、 マシ 
ン 11<7)ぉ まて く 利用 
できます。 まった ぐ 壽し 
勒、 ら «3« まで、 ありが 
ROM  9, 800 円 コーラル 


ジ ヤン 狂 


Simple  MON 


画面に は 4 人 分の 手 
牌 か m» れ、 ゲーム 
進行 もま さに 実 • 
雀 そのまま し 
ちゃい けません よ 
コンピュータの 役づ 
く り は 猛烈に 早い の 

です つけば、 ァ ラァラ …… もう 点榉 がまつ 
たく なくなって ジ ヤン 狂の キミに はビッ タリの 

ソフト だよ， ■ROM     4,800 円 東芝 


方へ ォス スメ。 


ジ ヤン ビング ラビ ッ 卜 SUPER  COBRA 


自 tt(7) 脚力 は 天から 
の授 力、 り もの ゥ サ一 
ジ ヤン 卜 • ジャンプ 
4m を 誇る ラビ ッ ト 
カ^の 山登りに 挑 
戦した- 頼り は 黄金 
の 足と ジ ヤン フ台 
花 を 摘みな がらの ゆとりで JUL を 目指した が、 才 
才力 ミ、 キ ツネ 力 巧く 手 を 阻む： 果たして な 
るか Z 讕 テーフ 3, 500 円 MIA 


映画 「ブ ルー • サン 
ダーノ に 出て 来たよ 
うな 高性能へ リコ ブ 
ター を 》|~<7)^tl に 
敵の^ ife を^す る 
という ゲーム c 敵 基 
地の 攻撃力 もなかな 
カ^) もの だから、 う 力つ に 近づく こと は 出来ない 
、；. おまけに 謎の U  F0 も ゆして 来る: 力 《んば 
れ スーパー 'コブラ/ ■ROM  4, 000 円 コ ナミ 


無 ^酒好きが あちこちの 
酒 を かすめて、 【まろ 酔い 加 
滅でフ ラフラと 歩いて いま 
す 。 と、 追い かけて きたお 
巡りさん と^ f 角て' ハ' ツ タリ。 
さあ、 つかまらな いうちに 
逃げろ 械 げろ。 早い うち 
に: i^6C7) ポ トル を 飲 ヰく 

して 次^へ 一目散に 逃げ 

4,800 円 アンブル ソフトウェア 


スカイダイバー 

飛行機で 空 を 飛びな 
がら 向って 来る 敵 を 
片っ端から 擎ち 落と 
してし く ゲーム。 で 
も、 敵 は 飛 浸 だけ 
じゃあない e 鳥 や iH 

鹏 単' エイリアン 

から カミナ リ坊 やまて 力  <  向って 来る のダ 「 うかう 
力、 してたら ャラれ ちゃう さあ、 がんばろう〃 

讕 テープ 2, 800 円 日本 ソフ ト バンク 
スキ _ ^ーム 

部屋の 中で も I 年中 
スキー (7)^88 味を存 
分に 味わいたい そ 
んな スキー:^ き少 
年に 送りたい のが コ 
レ。 ji 降、 回転、 そ 
れに ジャンプ、 総合 
舰と 分かれて いて トライ は それぞれ 3 回。 1—6 
人までで プレイで きる から;^ でも 楽しめる ゾ〃 
誦 テープ し 980 円 セント ラル 教育 

SQUISH'EM 


マシン 語で 書かれた ブ ログ 

ラ 厶 の!^ ^<7)ffi|g^ 正が 
これ I 本で 楽に できます。 
Z- 80 マシン 語 を 勉強した 
い 方。 マシン^ 7) ブ ログ ラ 
厶を解 折したい 方。 BASIC 
では ものたりない 方。 膽 
にの つてい る«賊 語プ ログ 
ラム を 短時間で 入力したい 
ーフ 3, 800 円 コーラル 


お金の いっぱい 入つ 
た カハ' ンカ « きつば 
なしにされ ている ビ 
ルの 48 ^にまで 忍び 
込み、 その カノ、' ンを 
手に入れて く るゲー 
厶。 でも、 この ビル 
に は エイリアンが ゥ ヨウ ョ いるから 気をつけよう。 
なにせ、 つかまったら 落とされ ちゃう もん ネ / 
■  ROM    4,800 円 シリウス 発売元： アスキー 

スクランブルエッグ 

漆黒 (；)：?^ 間に なぜか 卵 

か不 m 味に 飛^ う 「 きみ 
は オン ポロ^ 般 ポロ  ロン 
号の 胃 士。 鳥が 次々 と 生 
み 落として いく 固 レ 泖を擎 
ち 落としながら 進行して い 
こう 卵に ぶっかれば 神 
» は 爆発、 ゲーム は オシ マ 
ィ。 おの 果て お ける 力、 

4,800 円 アンブル ソフトウェア 


ROM 


スコープ 才ン 


時 は西歴 3000 年。 地 
i^A と の 間で 
起こった 第 I^IIM 
瞒^ 縱歉 態に 

陥って しまった。 こ 

纏 兄 を ベく 
キミ は 開発され たば 

か り (7)^iJilB« タ ッ ク を 駆つ て に 立ち 向 
力、 わなければ ならない。 キミ は ど 二 まて 询 迫で き 
るか？   BR0M    4, 800 円 アスキー 
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スター コマンド 


—スター コ マント' 


ます C 


大宇宙 を 舞台に、 宇宙) IS を 

駆使して 行われる スター 

ウォー ズ のシミ ュ レー ショ 
ン • ゲーム r 敵の：^ に 気 
をつ ける 一方、 自分 <7yrs 
船の 辦神 パワーに も 十分 
気をつけよう ガス欠で 宇 
宙 船が 動かなくなる こと も 
あるから 要 なので あり 
,800 円 アスキー 


スー バー ドアーズ 

i*SS のなかで、 エイ 
リ アンと バッ タリ ./ 
さあ: *r 変 だ- ドア を 
動かして エイ リ アン 
を 閉じ こめなくて は 
いけません— 群く 
ヮナを 作って、 ドア 
を バタン./ まちがっても 自分 を ドアの 中に 閉じ 
こめない Ttx  • 日 (J^tt し.： 隐 
酾 テープ 3, 8 00 円 ハドソン 


3D テニス 


スター シ；; プシ 5 ユレ 一夕 スーパー ビリヤード 


スター ァカ デミ ~<7) 
^を 「^に 控えた 
きみに、 し、 よいよ 難 
関 <7)^(^ を 受け 
ると き 力 凍た の だ, 試 

験 は ffU^HS レン 

ジャー S  C73 をき 
した シミュレータの 中で、 ま シグ ナス^ S 船 を 
破壊す る ことであった。 難な を 駆使して 合 
格 を 目^ tt/         HROM    4,800 円 NEXA 

ステップ • アップ 


生 力、、 5b!rzSd^ ビルに 
挑む、 君 は M 虫の クライ マ 
一' ひと り (？ つち (7)^ 人。 
落ちたら 最後、 硬い: Hth に 
叩きつ けられて、 命 はない 
次々 に II いくる 怪物 どもの 
i» を かわし？^ 船に 救出 
される まで、 絶え間ない 緊 

mcDmi 高所 バニ 

,800 円 HALW^f 


ステ V" ッフ 


ノク だ., 園瞧 


ス卜ン ボー J レ 


双子の キャディ 坊や 
は 、ハス' ルが: W き。 
今日は 少し 手 ごわい 
^ と し パズルに 挑 
戦し ました „ ポール 
をス トン、 ス トンと 
庭まで 落とせば;^ 
功. し 力、 し ブロック C7)| 且み 合わせ は^ ©统て雜 
問な のです ゾ， 「ザ' コ 、ノ' 、'一  ト • ポーカー j ィ繊 
騸テ一 ブ ポ 而 3, 000 円 Ml  A 


ス バー キー 


やおう 


±A 公 は 炎と 閱 う ダイナ マ 
ィ 卜 ボーイの ス バー キーく 
ん 彼 は 部屋の 中 を あばれ 
まわる 炎 や ライター、 嫩举 
を 相手に 戦う ヮケ なんだ け 
ど、 なにせ 彼 自身 も ダイナ 
マイ ト。 うかう かしていた 
ら 火が ついて しまう 火が 
つく 前に 水て 傲 を 恋 台し ち 


500 円 SONY 


サメを かわしつつ、 ラ 
ールを 目指して 下さい 


-プ 2, 800 円 アポロ テク 二 


スーノ 《ース ネ"^  レ :72/Ha レー ジョン 


四角い オリに とじ 込 
めら れた 食い m の 

張った 2 匹 (7)^< 主 
人 公。 どちらが 多く 
の 食べ モノ を 食べ、 
長し^ # きる こと 
がで きる か!？ それ 
て栅 負が 決 まると いう、 二 れが 本当の サノ  、'ィ バル • 

ゲーム， 才 リ や: m¥ にチ ョ ッ ト でも 触れた ら 負け 

だゾグ BR0M  4, 800 円 HAL 研^ 


やり 始めたら 病みつ 
きになつ ちゃうの 力 < 
ゴルフ なんだ よね— 
でもお 金 も 服 も 無ん 
無 かとい う 方 は、 こ 
のソフ 卜て' 楽しもう。 
コース^ f: と ポール 
の ある 場^^ 同時に 映し出さ れる はノ  、'ッ グ 
ンし し 力、 も クラブ や ショット の 角度、 強さ な ど も 
思いのまま./ ^ROM  5,800 円 T&E  SOFT 


めます.： 


立体的な ディスプレイで、 
；*^] な テニス 力、' 楽しめち 
やう ゲーム。 なにせ ポール 
の 高さまで JHfC^ して 
いなければ 打ち返す 二 と も 
出来ない の だ。 考え方に よ 
つて は 本当の テニスよりも 
厶ズ 力し い ぞ…! ？ 雨の 日 
にも これなら バッチ リ 楽し 
IR0M  4, 800 円 アスキー 


ビリヤード にも イロ 
イロな 楽しみ 方が あ 
る けれど、 なかで も 
いちば 入 JI しいと い 
われて いるの が 7 つ 
の ポール を 使う 、づ 
ール * という ゲーム 
ームで テクニック を バッチ リ身 につけて、 

今度 (i* 当の ピリヤ 一 ドに赚 してみ てはい かが 

かな？ ■ROM    4,800 円 HAL 研究所 

スペース トラブル 

人類 力^り 上げた 人 
iiA 間 ゾド厶 は、 西 

反乱^: し/二 彼ら 
は M 間に??? ® を 創 
つたの だ。 ゾ ドムの 
鄉て倾 した 雜 
船に エネルギー を るた め リ棚 レプトンで 
出発した 君 は、 エネ ルギ を ha て 珊 に 向う 

の だ。 ■ROM    4, 800 円 HALW^Ff 

スペース メイズ アタック 

g に 青く 広がる 迷 
路 星雲， これ は 星で 

作られた 

なの だ、 宇宙船に 乗 

り 込んで、 こ <7)j^ 
を 通り抜け 秘宝 「フ 
オリ レス」 に たどりつ 
くこと 力、 プレイヤーに 課せられ た^^だ。 16 面 
をク リア しないと r フ才ゾ レス j に は たどりつ けな 
ぃゾ。 ■ROM    4,800 円 HALW^f 

3D お"^ ードヌ バー 


海 は « 物!？ キミ は 
ッ 卜 ス ビーダー 
の 高速 ドライ パーな 
のです さあ、 ドラ 
ィ ビング テクニック 
とス ヒー ド感を フル 
活用 迫り く る 執 
フラッグ を 取り、 ゴ 
さて、 キミの) dte は？ 


日本 を ftll する , 

m  ^nmr  ^つ 

T«fc« を 次々 に « ち 
落として いく ゲーム。 
でも、 普通の ァ クシ 


に カン タンで はない 
ゾ。 敵と 同じ 高度に 合わせて 鍵し なければ なら 
ないから だ。 でも、 その 分 リアルで 才 モシ 口 さも 
满 点/園 テープ 2, 800 円 日本 ソフト バンク 


やっとの ことて 

#<7) アル バイ ト にあ 
りつけ た キミ は、 倉 

き に m している 

を 所定の 場所に 

胄 しなければ なら 
ない。 でも、 g は 
大き く て 重い からよ ~  く 考えてから 動かさ ない と 

S^)《 でき なくなつ ちゃう ぞ。 倉庫は^^て "60 面 
も ある ゾ- ■ROM   .4,800 円 アスキー 


ゼ クサ ス 纖000 姊 

間 を^ rc^ 

り 抜ける Sffiffl* 機 

ゼ クサ ス号， 乗り込 

む キミ (7)^ テク 二 

ック に^ ii は 力、 かつ 
ている。 立体感 あ ふ 
れる is® は、 まさに 
リアル そのもの。 あらゆる^] から 攻め込ん でく 

る 敵 を 次々 に 糊し、 敵 (7«fep*g に 11A する の だ. 
陽 テ一フ 3,800 円 デ" ビー ソフト 

ゼロ ファイター 


タイピング ベー ダー 


あの 辦 のィ ン ベー 
ダ 一が タイプ 文字に 
身 を 変えて » いか 力、 
つて 来る ゾ / キー 
ポー ドを 素早く 叩く 
こと 身 を 守る 術 は 
これ だけな の だ— 日 
本人 は タイプ 打ち 力 囀に 苦手？ さあ、 ゲーム を 
楽しみながら、 コンプレックス を 解消 だ， きみ は 

どこ ま で 進める かな ？ 陽 テ一ブ 3 , 200 円 ポ リ シー 

TIME  PILOT 

、ら 人力 飛行 

mm 機、 ヘリコプターな 
mm ど さまざまな^ の 

P?3 飛^^ 場す る。 

t  キミ 《7)^» (ま 見る か 

^^^^^^^m らに • の恶 そうな 

^^^^^^^^ 才ン ポロ  «o しかし 

キミ はこ 行 機 を, し、 飛 ひで う 各種 (7)^ 
機 を 射ち 落としな 力、' ら、 少しで も 前へ 進まな けれ 
ばなら な だ。 園801\4   4, 800 円 コ ナミ 

ダイヤモンド アド や チヤ 一 

の ビル。 この ビ 
—室に なんと 時 
fflSBtO 円 もの ダイヤ 
モン ドカ艰 されて い 
るの だ。 キミの^ 
は 誰に も 気づかれず 
にこの ビルから ダイ 
ャを^ * 出す こと。 謎 力 《出て くるから 次々 に 解い 
ていこう。 ヒント は 忍 た "3® のど こかに あ 
るゾ Z 黼 テープ 2,800 円 マイクロ キャビン 

大洋の 神 *ォ ケア ノス 


ついに、 あの ヒッ ト f^7)r ス 
マイル」 力ま々 MS  X 版で 
登場て すョ。 海の 無法者た 
ちと 戦うた めに スマイル 君 


ン 入り込んで いくの だ。 さ 
て、 この 維敏 を どのように 
してやつ つける 力、。 ^ま 
ずいぶん 手 ごわい ゾ 


,980 円 日本 マイコン 学院 


ァ ド ベンチャー ゲーム シリーズ 2 


キミ は ife'^m に Dft し 

てし まった。 でも、 この A 
は 実は 宝島だった のダ z 
島に 残された itell と、 ジャ 
ングル に 住む驗 を 友に、 
この A<7) どこかに 隠されて 
いる^ を 捜し出せ z 文 
字 だけで 進行す る、 才 モシ 
口  '迫力 モノの 冒険 ゲーム。 
,500R  HrSe5c^± 
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楽しい 接と 快/ J® 楽 

音楽 を閜 きながら、 
それに 合わせて ゲー 
ム をしたり、 おま^ 
きがで きる 幼児 用教 
育ソフ ト「 入って い 
る 歌 は 〈きらきら M> 

  くお べんとうばこの 

つた〉、 そ れ にお ililjfe^ く ドラえ もんのう た〉 な ど、 
^ならず と もお 母さん も ~^ に 楽しめる ゲーム 
画 テーフ 2, 500 円 マール 社 


たわら くん 


ティ グダ ク 


難^に 入って いきました 
水が 始まって しまったの てす 

■  ROM    4, 800 円 ァスキ 


昔々、 風で * ^船が 
座 確して しまい まし 
そ <7 ^には^ * 
や 重 L 姊嗜 樽、 そし 
て ダイヤモンドまで 
« み 込まれて います. 
その ダイヤ を 探しに 
と 二ろ 力 M はまた 浸 


掘 リケ一 厶、 
ディ グ ダグ 出現 .グ 
上下^ 6 に 地中 を 掘 
り 進み モンスター を 

^；' 台す る o ポンプで 

敵 を ブクブ クポン。 
危なくな つたら、 敵 

を ^<7) 下に うまく 誘い込もう。 岩石 客 して ：滅な 
の だ さあ、 君 だけの テクニック を^し ちゃお 
う./    ■ROM  4, 500 円 ナ厶コ 


どつ さり サブマリン 

艇の麵 の 3  ^ 
2 を 占める 海 は 賢浪 

ay^0.o その 海に 住 
む 魚 を 次々 にいた だ 
こうと いうの が、 こ 
の ゲーム。 を 
自由自在に 乗りこな 
そう。 ただし 猛毒 を 持った 力 二に は 要'; ±«。 追い 
つ、 追われつ 深海 ァ クシ ョ ン ゲームの 登場 だ。 

固 テープ 2,800 円 丸 舟 エフ • エス • エル 


楽しい 算数 (小 1〜6) 中学 必修 英単諼 0  2  3) 年 ティ メンジ ョナル • ウォー ズ 卜 ライアル スキー 


^^^^ 

スト ラッ トフ オード 


ニガ 手と いう 人が 多い 算数 
を、 学習と テスト をく り 返 
す ことによって、 より 良く 
確実に 身に つける ための 学 
習 用 プログラム。 テスト は 

i©» 度に 傾 じて 難易度 を 変 
える ことができ るので、 ど 
ん なんだ つて 使える ゾ / 
釅 テーフ 各 3, 800 円 

コン ヒユ一 ター センター 


ード 


短 綱 で 英単語 カ贿 記で き 
るよう に バッチ リとブ ログ 
ラムされ た 便利な ソフト 
英米人の 日 麟 舌て 伸う 単 
|g<7)90% は 中学3 年間て 教 
えられる ものなん だ。 大切 
な ^§<7)冑 を 5*^) に覚 
える に はこれ さえ あれば ハ' 
ツチ リ矚テ ーフ各 3,800 円 
' コンヒ ユー ター センター 


ダビ テ II 


中学 必修 英作文 中 1 


f»& された ネ I® をと 
り もどすべく、 犬旭 
に も 単独て Itttfe に 乗 

り 込んだ ダビデ n 号 一 
もちろん 敵 は ダビデ 

11^7)， を^し 

て, 線 を ひいて い 
もレ ネ I® の M は 美しい。 だが、 それに れて 
いたら 撃ち落とされる ぞ， "^も 早く ネ腦を 取り 

もどせ/ ■ROM   4, 800 円 アスキー 


コンピュータ は 人間 
力 ; いく ら Wi 塞 えても 
決して に はな 
りません： 生徒に あ 
わせて、 わかる まて 
何度でも 丁寧に 教え 
て くれます よ 

話の _bi は、 fRcl) を 身に つけ る こと が 大切です 

さ M 語 力の アツ フを 目指せ 騸 テーフ 3, 800 円 

一 ター センタ一 


ター ポー 卜 


中学 


琺 中 1 


ター ボート を あやつ 
り、 , に 潜入した 
あなた は 敵の ジェッ 
トフ オイル を破壤 し、 
レーダー ブイ を 奪い 
無事に 脱出し なけれ 
ばな りません, 敵の 

^ミサ ィ リ u^«iS5m<7>iili)i は と て も: » 烈だ。 脱 
出に 力で きる 力^か は、 綠 である 君の 腕し だ 
い！？  ^ROM  4,800 円 マス ティール 

TURMOIL 

^を 舞台に したお. 
閼 ゲームに は、 スピ 

一 ド の あふれる も 
のが 多い けど、 とり 
わけ 凄い のが この ゲ 
ー厶 ひっきりなし 
に 迫って くる 
を 胃しながら、 キミ は エイリアン MP を し 
なければ ならない。 ァメ リカで オ^!^ ゲーム だ t 
■  ROM    4,800 円 シリウス 発^:: アスキー 


学習と テス 卜の 2 本立てで 
られる 学習用 ソフト。 
スト ラッ トフ オード • コンビ ユー 


これからの 国際 匕 社 
会 を 生き抜く ために 
必ず 身に つけた 
カ^！^ しかし、 そ 
^語 は 難しい な 
かで も 手 こずるの が 
文法 だ。 その 文法 を 
カン タンに 身に つけ 
圍テ一 ブ 3, 800 円 
センター 


超人 ロック 


アニメ, でお Slgfe 
みの 力 少年 . 口 
ックが 広大な 夠 迷 
路を 舞台に く り 広げ 
る 敵 エスパーとの 戦 
い を 描いた ゲーム' 
敵 エス ハー を あやつ 
る レディ • カー ノは どこに いるの か!？  # を 探 
すロッ クの 冒険の 旅 は 果て しなく 続く  Z 
矚 テープ 2, 800 円 

ティ ジー ボール 


讕 テープ 2, 800 円 ポニカ 


時 は 西暦 25  XX 年 人 
類 はおの 3  ■ 匕 
に 啦 力し、 ©ttS 間 
を 3 倍にする こと 力く 
できた しかし 次元 
(7>^lj によって 我々 
と は 逆 (7>14» を キ 寺つ 
た * リバース * 力 M された. 二れ を, しない 
とそ 二に は 住めない- さあ、 超 次元 ウォー ズの開 
始だ， 翻 テーフ 2, 800 円 日本 ソフト バンク 


中学 1.2.  3 年 


中 i 舰' 正の 数 
負の 数 .游 と^ 

中 2 试の 計算. 不 

等式 'Jl^lSt) 
中 3  く 平:^ '式の 

計算' z-xm^> 

と、 fBc^co ポイント 
となる 窗所 を^^ ごとに^! した 教育 用 ソフト 
匪 テープ 9,800 円 （各粹 とも 3 卷 セット） 
スト ラッ トフ オード' コンヒ ユー ター センター 


W  二 ランド 


アドベンチャー ケ一 
厶 もつ レ S こ BACIC か 
らの マシン I ^弋へ 
と 突入 だ <  5 つの バ 
ビリオン からなる 不 
©I, の デゼニ ランド 
^と 陰 H^) うずま 
「E 月 磨 臼 j を 見つけ 


く、 こ (7)^11* 也に 隠された 
出す こと は 果たして 可能 か!？ あなたの を 祈 
る. ゲ 画 テ一フ 4, 800 円 ハドソン 


テレ A ニー 


目カ雙 めたら、 深い 

の 中 „ 職 は徐々 
に 少なくな つて ゆく つ 
早く 脱出し なければ。 
ぁツ、 危 い/ 上から 
力 《 次 々と 落ちて 
く る, 上空に は 何で 
- ハーバ タフ ライカく…。 
ミ ステ リ ーァ クシ ョ ン ゲームです よ 


テレパ ニー、 それ は 
数千 年間 も 生き 続け 
ている テレパシー を 
ま 寺った ゥサギ である.. 
彼に は 生まれた とき 
力ち ^ があった そ 
れは 仲間の カメ を 生 
き 続けさせる こと。 » いか かるへ ビゃ 蚊な どの 

BSctM ほから、 はたして テ レバ ニ 一は カメ を 守 
れ るか？    ■ROM  4, 800 円 アスキー 

テ ビル ズ* ヘブン 

キミ は^の 王、 黒 
く 長い 足 を 持つ デビ 
ルだ 

喑黒 <7y?s 空間 を 何 

処ま でも 進ん T«>  二 
う。 祝^ 吡 ヘプ 
ン （5^) を 目^ T 

の だ。 行く手に は、 敵、 鳥の 讀カ^ ち 受け、 m 
あら (ill いか かってく るぞ ゾ 

■  ROM    4, 800 円 ゼネ ラル 


や 一 ま はしろ 力 《ね 一 
朝日 を あ一 び 一て 一 
スキーの 興奮 を 室内 
て妹 わって みたい… 
そんな キミに る 素 
敵な ソフ トが これで 
す。 コース は 難コー 
スぞ ろい。 アイスバーン や 石、 木 をよ けながら、 
上手に ぎ 3 を 通り抜け てく ださい— 手に 汗禝る こと 
受け合い！？     BR0M     4, 800 円 アスキー 

ドラゴン • アタ^ク 

おのかな たから 攻 
^せて く る 巨大な 
ドラゴン を擎ち 落と 
す ゲーム。 しかし、 
生命力 力 ^な ドラ 
ゴンは ESU^f を擎た 
れ ると、 次々 に^ 
を 続け、 数が どんどん 多くなる おまけに UF0 
力く エイリアン を 落として 行ったり する。 舰を救 
うの は キミな の だ /■ROM  4,800 円 HALW^i 

卜 ラン キラ ィ If" カード 

^^と i&y —厶 
の 2 通り を 楽しめる 

カード ゲーム， 4  X 
4 枚の カード (7)^i 
衰弱 を^^って^ 2 
させる と、 次 は 1が 
ー厶に m だ. 持ち 
, はたった の ^と にらめつ こしな が - 
ら頭を フル ©feo もちろん^ しなければ アウト 
だ 画 テ一フ 1,980 円 セント ラル^ 

K クタ^ fe ルフ 

m:.  ^コンビ ュ 
ータ にし かついて い 
なかった 自己!^ ソ 

フ トの MS  X 版が つ 
いに 登場て  す これ 
I 本 あれば、 あなた 
の MS  X バソコ ンと 
ディスプレイ、 ジョイスティック、 プリンタ など 
(T>m^P. 碰/) 衝 いている かどう か滅 0  K  / 
2, 800 円 フロッピー 3, 800 円 絞 EMI 

トリック ポ— 一 

パソコン だからで き 

る M な 脚 ナ。 リ 
アルで シャープな ポ 
ールの 動き は、 計算 
により シミュレート 
された もの。 Elii^ 
を 盛り あげる サゥン 
ド さ ユニーク な チヤ レ ン ジ ステージで 楽し さ f 咅增 t 

ゲーム セ ン タ 一の f?s®m を 伝え る ピン ポール ゲー 

ム だ/ 讕 テープ 3,500 円 T&E  SOFT 
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ドロ ドン 


にし レ ふ ん 


忍者 くん 


パイ ナップ II ン 


®fe ドア を くるくる 
tei し、 どんどん 走る 

Mr. ドロ ドス ±SP<7) 
ドア を 赤く して、 次 
の 面へ とずん ずん 進 
め。 だけど 赤 I 育 
m^_b5 、ら橫 からが 
ん が/^ める つ あぶない たき 火 を 避けながら、 び 
ん びん 進め Mr. ドロ ドス 決め手 は ®m にある ゾ/ 
■  ROM  4, 500 円 SONY 


ドン ノな 


N  H  K テレビ 「お母さんと 
いっしょ」 でお^ II きの ど 
ら 猫の じゃじゃ^ L ベン ギ 
ンの ピッコロ、 ネズ ミのホ 
ロリカ^ 9 する * パソコン 

シリーズ —おみせ 
やさん/なんだ ろな /いけ 

るかな .！ の 3 ^ があって、 
お母さんと" ^こ^る ゾ 


■ テープ 各 2,800 円 ランド コンピュータ 


ニ^ク ニー カー 


女 (7H^ を 離れた 
雌 「ドン ハ' ン j の 

w^m. ドン パン 
は 故郷の ドン パン 島 
に '滞る 途中、 カラス 
や ノコ ギリ ザメ を 避 
けながら エアー を 補 
給して 飛びつ づけます。 さあ、 あなた は ドン パン 

*K7) 王投 になれ る 力 \ ほのぼのとした ®J|g^ 行の 
始まり。 園 テープ 3,600 円 日本 コロ厶 ビア 


■i 睡 擊き騸 


スニーカーの くせに 

なぜ 力せ いし A ^の 
ニック くん、 石に つ 
まずき!? « 色した^ 7) 
中で も、 大好きな くた 
もの を 腹 いっぱい 食 
ベようと した- と 二 
ろが その ^<7) 中に モンスター 力 Wi た ^ さあ、 大 
変た く だ もの を 食べながら 逃け "HI ろ う / 
■ テープ 3, 600 円 日本 コロ厶 ビア 


ついに 登場した I 罾 

<nmWL あの!^ 

棋が キミた ち <7>^ 

を あてい る」 かなり 
^ ^い^^ ぞ ろいだ。 
^ち を 引きし めて 

レッツ チャレンジ./ 見事に 詰めたら、 キミの 実力 
は 相当の もの。 明日の 名人 は キミ かもしれ ない。 

画 テープ 2, 800 円 アポロ テク 二 力 

ナイ 卜 フライ 卜 

星と 月 g に 翼を濡 
らし、 /^楼^ を 
飛ぶ キミ は 
パイ ロッ ト： でも 夜 
の 空 は カミナ リゃ流 
星、 ど 力， び 

交って 繊が いつば 
い, これらの 想 突から 身 を 力、 わしつつ、 キミ は 夜 
空に どれ だけ^ を 作る こ と がで き るかな ？ 

黼 テーフ 3, 600 円 日本 コ ロム ビア 


曰本史 年表 


iSS^i  


—7 


ゴロ 合わせて ^ していた 
日本史の 年代 もコレ でバッ 
チリ 暗記で きち やう、 学習 

用 プログラム c 各 事件 SU<7) 

ほかに 年 ftsij の sstw» 件 
を ap< る 二と もで きる テ 
ストと^ をく リ 返しな 力 《 
ら を 学ん じ やおう 

釅 テープ 3,800 円 


ス トラ ッ ト フォー ド • コンビ ユー ター センター 


NERVOUS (ナーバス） 


忍者 影 


,980 円 


にヒッ ソリと 隠れて い 
る 各 4 匹 (7)SifeS の 
中から、 同じ 志 を 合 
わせて いく ゲーム。 記 
と麵 力が 勝貪膽 かれ 目 
になる ぞ。 キミ は コンビ ユー 
タを 4i¥ に 記 « 力 を >H 本 ど 
こまて 免 揮で きる か!？ さ 
あ 頭 を リフレッシュして… 
日本 マイコン:^ 


忍び <7>}$ は 辛く 厳し 
い- 殿の^ "と あら 
は M をネ 非して イ^ 
を逝亍 しなければ な 
らな いの だ。 储' 
影に 与えられた^ 

は «M に 潜入して 敵 
の！^ を Bg^T る 二と だった。 し 力、 し、 , に は 
ぞ^^い つばい c さあ、 腕に 自勒 忍法と^ R 剣 
て 任務 を 果たせ f    ■  ROM  4 , 800 円ハ ド ソ ン 


ヒコ ビコと 竹刀 を 振 
り 回しな がらお 城に 
忍び込んだ, ぞ者 くん。 
行く手に 立ちはだか 
る 恐ろしい^ たち 
を ふりきって 無事に 
ft±j^ たどりつく 

ことが でき るか ！ ？ すべて はキ ミ の 腕 次第た ス 
リ ルと 興奮 をタ ッ プリと お届け し ま すぞ ./ 
■ROM    4,800 円 マイクロ キャビン 

NYOROLS 


時 は 年。 21 世 柳 
，はすで に 朽ち果てて、 
it^Lt は 巨大な へビ WN  Y 
OROLS* の 住み家と 化し 
ている。 /^な «SM こは隨 
れる 場所 もな く、 なぜか 人 
魂まで も 現れる。 君 <7)ff 務 

は を 次々 と m させ 

ていく  二と なの だ. 


キ ミ はお wis  「豁」 <rm 

So 赚は南 《BS^ife ま 
て"^ *7>^ を 届ける こと 

である。 しかし 途中に 待ち 

力、 まえて いる 数 々<7«IWL 

その: 兄 下、 nm  • 犬の 状 
態に 気 を 配りながら 進し 
なければ ならない。 さあ、 

キミ は 船 g<7) 資任を 果たせ 
F —ブ 2,800 円 ポニカ 


日本 醒 ワードプロセッサ 漢字 君 

漢字 ROM  (J IS 第一 
水準) と 組み合わせ、 
ローマ字 かな 変羝 
力、 な (ローマ字)— 漢 
字 変換に より 辭ま 
じりの: S*f1^ 年 
轻に でき るの てす。 
翻き は その他に も、 センタリング、 タブ^、 行 

nm.  mmt.  xmmi 保存と 多種に わたる。 

■ROM  12, 800 円 TOSHIBA 


BANANA 


アマゾン 難に 迷い 
込んで しまった 探検 
家、 ヒーロー 君 は、 
原 lis のポコ ンダ族 
に 取り囲まれて しま 

いました c まともに 

戦えば 勝ち目 はあり 
ません。 そこて if い ヒーロー 君 は、 ±A たち をァ 
マゾン 川の 誠に 誘い 二み、 ノ、' ナナで やっつける 

のて す 力に --睡8  0M   4,800 円 スタジオ GEN 
八ィ ウェイ スター 


南お 島 々には^、 
ら 幸せ を まねく 巨大 
な パイ ナツ フルに 閱 

する^ ！^く あった。 
キミ はこの 巨大な バ 
ィ ナツ プル を 探して 
来なければ ならない。 
小さな リン ゴは手 力 《かりだ コ ^^つち やえ， 疲 
れ たら リン ゴの 家で お休み だ。 へビゃ カメ、 コゥ 

モリに は 気をつけて. ネ-  ■ROM    4, 800 円 ZAP 
バイナリ ィ • ランド 


が 靠 な 鹏に 
迷い込んだ 仲の イイ 
恋人 どう し 力、 いろ 
んな 冒険 をし なから 
そ <7>j$» を 脱出して 
いく という ゲーム 
でも、 そこに は イジ 

ヮル な^ いて、 _^ら ぬ 人 をつ かまえち やう 
ゾ そんな 時には * ルン ルンガス や お 吏つ ちゃお 

う. / 疆 テーブ 2, 800 円 日本 ソフト バンク 
八ィバ 一才 リン ピック 1*11 


ゲームセンター でお 

%m^<n. 才 リン ビ 

ック. ゲームの MSX 

版. I では 100m ダッ 
シュ '走り 幅 飛び' 
ハンマー 投げ •  400m 
競争が、 II では 110  m 
ハードル. ャリ 投げ. 走り 高飛び. ほ 00m 競争が 

!Ri まされて いる キミ も 金メダル を 目指そう/ 
■  ROM    ^§4 ,800 円 SONY コ ナミ 

八ィ バー スポーツ 

ハ イノ、 '一才 リン ビッ 
クし 11て休 力の 限 
界に皿 した コ ナミ 
カ^た に キミ 力 
に 挑む、 » 力 を 利用 
した ダイナミックな 


國 


まつ 赤な ポ ディの ト 
マト 号 を 駆り、 マツ 
フの 指示に 従って 白 
旗 を 次々 にク リアし 
ていく レース。 ただ 
し、 黒い 勒《 キミの 
トマト 号 をつ け 狙つ 

T いるから 要^ «。 こいつら は トマト 号に 体 当た 
り をして くるの ダ / さ、 レースの スタート はもう 

すぐ だゾ /■ROM   4,800 円 ウェイ リミット 
★ 問い合わせ tt03(  468)45 18 

バイ 71 ^ック 

維。。!!^^ は 

e^s% じ やなければ 

分からない!？ ここ 

は バイオ テック 社の 
ス —ハードリンク ェ 

• フ ラントの 中。 ド 

リンク をつ くるに は、 
良い 菌を 沢山つ かま えて ビンに 詰めなければ な ら 
ない の だ。 ガン バレ/  r キ ラース テーシ ョ ン J^IH 

隱 テープ 3, 800 円 ハドソン 


く ダイ ビング ><8^>< ト ラン ポリ ン〉 く^ #〉 を iRifL 
ウルトラ C の ^ は キミの 腕に かかって いる。 4 
種目 あるの だ r  BROM  4, 800 円 コ ナミ 

バイ パニック  

牌 をつ もる だけ. でも 
ぽ な^がいる 麻 
雀 ゲーム- キミの 手 
となり 足と なり 牌 を 
つもったり 並べ かえ 
たりして くれる 「ジ 
ヤン 吉 くん」 を 上手 
に コント ロールして〉！ m て く る 牌 を どんどん ネ 了ち 
落とそう。 飛んで く る？ 8*4*^8 けて^ »、 
に。 ■ROM    4, 800 円 アスキー 

銀; BJ) 票》 H  /V ィ ファム 


么： 1(7) 惑星 'プ ラネッ 
ト A を 目指し、 銀 
河 を さまよう^ 船 
ジ エイ ナス 号， だ 力、' 
その 行 手を^^ 

ゥグ がさ またげる 
だが、 ジ ヱイ ナス 号 
に は バイフ アム 力 職され ている し、 ブライ バイ 
蛇 去 もで きる の だ。 敵 を やっつけ ブラ ネット A 星 
に たどりつけ./    IROM    4,800 円 バン タイ 
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パスボール 


バ; UK —ル 


MS  X のために つく られた 
ルー ゾ ほ 用、 お 情け無 用の 
バレー ポール、 それが この 
2 人 制 パス ポール だ。 デュ 
ースゃ ドリブル などの ルー 
ル はまった く ない 。 どち 
らカ、 が ミス をす るまで、 立 
体 的に 飛び交う ポール をレ 
シ ーブ、 スパイクし 続ける 
のて す。 き 熱い 汗 を/ ■ROM  4,800 円 アスキー 

パソコン 作曲家 


たとえ 音符 カ镟 めない 人で 
も、 この ソフト を 使えば お 
好みの テンポ、 リズムの 才 
リジ ナル曲 力作れ ちゃう / 
おまけに 好きな^！ で 
付きの 演奏まで して くれる 
つてい うんだ からま さに ブ 

口  (7)fMaii^ せの ソフ ト 
なのです。 


/K ^マン 


パソコン 酔 翔 

中学生に なると 算数 

は, と 名か^! わり 
一段と 難し く なる。 
その ポイント を MS 
X て^ 習しょう とい 
うのが この シリーズ。 
<IE(7>»  •  ft(7>»> 
<^^>    <P&7m    (社 2ぉ且 み） く 一元一 

•■^m>  <^x^m  -  M^Ji^o  (各 i 本） 

画 テープ 各 4, 500 円 オーク 

パソコン タイプライター 

MS  X を «ii の タイプ ライ 
ター 並の 報 さで 取り扱つ 
て、 は の R]«IJ まで もす る 
ことができて しまう 実用 
ソフ ト。 専用の 力 ラーブ 口 
ッタ プリンタ （SONY の P 
RN  -  C4I) を 使えば レイ 
アウト は 思いのまま。 鮮 
の サイズ も 変えられ るので 
6,800 円 SONY 


八ッ； U ほ ユミ 一 ― 

迷路に 住んで るネズ 
ミの チュミ 一 くん、 
今日 も 大«<^ のチー 
ズを 食べよ う と • 
をゥロ チョロ, と 二 
ろが チーズの まわり 
に は ロポッ トゃ ハツ 
スル妙 がいて が けない n さて、 チュミ 一 くん 
はいくつ の チーズ を 食べる こと 力 < でき るかな ？ 

■ROM   4,800 円 ゼネ ラル 

バ M /^ロス 

お の 旅に は、 いつ 

も m 力 sian だ、 

^*0(7) 空間で 出くわ 

すの は MS<7)»*、 ら 

出現す る エイリアン 
打ち落とせ/ やら 
なければ やられる ぞ， 
P 貝 石 を かわせ。 レーザ"^ をよ けろ。 ひたす 
ら 進む し カ^^ 鎌に 残さ れた道 はない の だ。 

■ROM    4, 500 円 SONY 

バ卜ル シップ • クラブ 卜ン II 

さあ キミ は fiffiffl 擎 

機 r クラプトン II」 

始./ 敏ま すさまじ 
ぃス ヒー ドで 向って 

くる 5^7)箱 戦 
瞧なの だ: 5 麵 

imt. つ レ c が してく る そ'。 ®st に 消 

えた ビーム 弾 <7)^» に は iiig カ^^だ 
■ROM    4,800 円 T&E  SOFT 


八^ バラ 八 °ズ ル 


ピクチャー バズ ル 


NHKテレヒ• おか あ 
さんと いっしょ j で 
お馴染みの ピッコロ' 
じ やじ や 丸' ポロ リ 
<7)|| が バラ バラに な 
つち やった Z さあ 
大 SI/IW — ム^ 
領で みんな^ を 元に もどさなくて は な ら ない 
さて、 キミ は 何 仝 询で みんなの 顔 を 直せる かな ？ 
薩テ一 フ 2,800 円 ランド コンピュータ 

はら ぺこ パック ン 

可愛い リ ス君 にきの 
二 を^ 食べさせて、 
出口から 出して くだ 
さい, リス はキ ノコ 
を 食べる ときし 力、 角 
を 曲がる ことができ 

  ません 。つまり"^ 

描き (^頁で ク リ ァす るので す c  30®i<7) パター 
ン を^: して 解く ことができ るか？ リアルタイム 
パズルです。 ■ROM   4,800 円 アスキー 

バ ヮーフ I ィル 


バッテリーからて 
所に 動 を 送る 回路 
^^する 悪い 才ジ 
サンが ゥ ヨウ ョ して 
いる。 キミ はこの 才 
ジ さん を^ させ、 


，1曹 


ブタ 君、 ゥマ 君、 ヮ 
二君、 ゾゥ 君、 ネコ 君、 
»^ から ひとつ を 選 
んで I6^ftj の に 
入れよ う 。 意！ ^な 
コンピュータに/ 、'ラ 
バラに されて しまつ 
た 絵 を、 君 は 何分で^で きる かな？ 刻々 と^ W 
は 過ぎて ゆく。 世 飛彌 を 目指して サァ 急ぐ の だ。 
■ROM    4,800 円 HAL 研究所 


ピ：] ピコ 


大挙して 押し 害せる 昆^)、 

ら身^ F る ゲーム。 こちら 
の 武器 は«胃 だが、 なに 
， は 数が 多い。 おまけに 
ナ マイ キ にも 敵 も 銃 を擎っ 
てく るヮケ で、 虫 だと 思つ 
て 甘く見て いたら:^ だ。 
ブロック ゃス ト ッノ、 '一、 そ 
れに 虫の 5 ^を 上手く 使お 
,800 円 マイクロ キャビン 


ひつじ や 一い 


irtntsi を e^sm に 送る の 力， だ。 トン カチゃ 

ペンチ を フル 活用して 灘 るの だ。 ®w こ 強い 人 

にビッ タリの ゲーム。 國 テープ 2, 800 円 ハドソン 


キミ はか わい し # 飼 
いの 少年 だ。 , に 

いる 羊た ちを^ 1<7) 

沈む 前に 櫊の 中に 入 
れ てあげなければ 才 
才力 ミ にさら われて 
しまう。 でも 羊 を 楊 
に 入れる 二と だけ を 考えて いると 才 才力 ミカ 珊 を 
関け にくる。 の メルヘン ゲーム だよ。 


■ROM    4,800 円 ノゝド ソン ソフ t 


花 札 


ビ テオ 画面 効果 ソフ卜 
BEAM  RIDER  ビデオ •  エディ 八ル 


MS  X に搬勒 グ 
ラフィック ス? ^し 
コンピュータと I 対 
I で 花合わせが でき 
る。 もちろん (ま 

なかな 力で)^ it キ 

を 決する と 言って も 過 rnr はない。^^ は、 他 
に 類 をみ ない^ さで 楽しませて くれる c  cm 

タツ ブリ。 國 テープ 3,800 円 セント ラル^ w 


地 

球 は 今、 強力な イン 

ベー ダ一軍 C7)flW& を 
受けて います. さあ 
%OT(7)^ 宙 的 に 乗 
り 込みましょう 次 
次と 現れる 敵ィ ンべ 
ーダ ーの冑 を かわしながら、 強力 兵器の レ一 
ザ ーラリ アツ 卜て 傲 を破壞 して 下さい。 ■ROM 
4, 800 円 ァク ティ ビジョン 親 ボニー 


ビデオ 面 I® のつな ぎ 
に 豊富な ワイプ' ノ、' 
ターンが 利用で き、 
ビデオ 作品 を プロの 
魏 に!!^ 寸 けします。 
£^1  1ハ 'ターン、 さ 
ら に:^] *ス ヒー ド' 
色 等 <7>* 且^ "によ リ縱十 714 バター ンと 豊富な ヮ 
イブ /《ターン を あなた <7 ^品 も グレード 'ァ 
ッブ。 ■ROM  7, 800 円 日本 ビクター 


/仁 ック the トレイン BEES  FLOWER ビデオ タイ 卜ル篥 


迷路に 並んだ エサ を 

どんどん 食べる urn 

ぃハ' ック マン： それ 

をジャ マす る 4 匹の 
モンスターとの 手に 
汗 二 キリ UiUSBIi 点 
滅 する パワー エサで 
立場 は 2拖： さあ、 モンスター を やっつけろ. z 
ァ メリ 力で も:^ 気の パソコン • ゲームの^ )15 
力く ついに 登場./    ■ROM   4,500 円 ナム コ 


白煙 をた なび カ^"、 
^ を 鳴らしながら 
次々 に 》M に 戻つ 
てく る 纟胄： きみ は 
鮮ぃ權 で^ 7) 
ポイント を 切り換え 
ていかなければ なら 
なレ X7) だ。 ^Jfi^l 藤と S^}^ を' 义要 とする のが 
こ <7Xr' —厶 さあ パニックに 落ち入らな いように 
^に…: 翻 テープ 2,800 円 セント ラル^ W 

バブル クン ド 1999 

はるかかなたの^ 

空間 T^*^ が あり、 
たくさんの が 地 
上め がけて 落ちて き 
ます。 ミサイル を 発 
射して ， し、 

<7>«gm 狩らねば な 

りません。 落ちて くる Pi©7^ さは 5SP§。 落ち 

てく る コース をよ く おぼえて、 ミサイル を^です。 

讕テ一 ブ 2, 800 円 日本 ソフト バンク 


ポカポ 力と いい 
のお? BfflTi» (ま 今 
白も胄 つて 働き ま 
す。 邪魔 をし に 来る 
トンボ や スズメ 蜂、 
てんとう 虫、 捕虫ァ 
ミを 持った 少年な ど 

^けながら 日 (7>»n る 迄に ノルマ を 果たし ま し 

よう。 ゲーム は^ fW。  ：^7)^E)T®® も 美し 
く 匕し ます。 ■ROM    4,800 円 シンク ソフト 

PIT  FALL 

あなた は 高名なる 探 
険家 その 名 もビッ 
トフ オール • ハリー 
今、 あなたが いるの 
は^の 隠された 深 
い 深い ジャングルの 

中て す， 落と し: K! や 
丸太 を 飛び越え、 ロー フに ぶら下がって 沼 を 越え 
U も 早く^ 5 を 手に入れて 下さい。 HROM 
4, 800 円 ^ァク ティ ビジョン 賤ポ ニー 


あなたの ビデオ 作品 
を コンピュータ • グ 
ラフィック ス による 
ビデオ • タイトル 画 
面で、 さらに 完艇 
を 高めて みません 力、。 
美しい ビデオ タイ ト 
ルを データで カセッ ト テープ 4 卷に計 24 画面 収 
钛!^ は1" わ 力 《家の I 年 J  「^^舌 I」 「^^舌 
2」 r*S^j。 固 テープ 7, 800 円 日本 ビクター 

ビデオ 八ス ラー 


ビリヤードの 中で も 
いちばん ベーシック 
な " 四つ 玉 # を、 本 

鹋な s®m で 楽し 
むことの できる ゲー 
厶。 つ 玉 * を マ 
スターし ちゃえば あ 
ド に]^ 用す る こ とがで きち やう。 
ン なら 是非と も 欲しい ゲームの ひ 

1 4, 500 円 コ ナミ 


ら ゆる ピリヤ- 
ビリヤード フ: 
とつ だ/ 讕80 


ヒョコ ファイター 


力、 わい い、 とっても 
かわいい ョ チョ^ 
きの ヒョコ をへ ビが 
ねらって、 近づき ま 
す。 し 力、 し、 この ヒ 
ョコ 君、 赤い 玉子 を 
食べる となんと スー 
ノ、 • 一 ヒョコ マンに 変身して、 逆にへ ビを やっつけ 

てし まう のた '0 上手に ワープ トンネル を禾 IJ 用して 


フ アイ ヤーレス キュー 睡 

^[なる レスキュー 

隊員の 君 は、 tVK7) 

猛火の 中から ネズミ 
君達 を 救出し なけれ 
ばなら ない： 消火器 
片手に 炎 を 避けろ 
そして シ ユー ター ま 

で 急ぐ の だ./ この！ ^を 乗り越えられる 力 否 力、 

は、 君の 腕と 麵し だい。 さあ 勇気 を 出して 炎の 


フ ラッピ 一 


プロ ッ太 


変身 だ: 


P —ブ 2, 800 円 日本 ソフト バンク 中へ./  ■ROM  4, 800 円 ノ、 ド ソン 


ブルースター 星の 唯 
^C7)± き 残り、 フラ 
ツビ 一 少年 は 天から 
のお 告げに より バラ 
ノ、' ラに 砕けた 腿の 
力 ケラを 集めな けれ 
ばなら ない すべての 
二 力 力く 起きる というの だ 
力、 その 力 ケラは 不^^な 胃 カ夺 つてい るの だ 
つた …讕 テーフ 3,800 円 デービー ソフト 


力 ケラカ 《 集ま 


ピラミッド 


ファーマー 


フォール • ァゥ卜 フリッ パース1 J ツバ 一 


キーワード を 探し あ 
てながら ビラ ミツ ド 
(7)|| にある 王室^] 
かえ/ そこに は 財 
宝カ顆 されて いるの 
ダ。 でも、 ビラ ミ ッ 
ドの中 は 危接 がいつ 
ばい。 天井 は 落ちて くるし、 ミイラ 男 は » つて 来 
る。 なんと も 難しい ァ ド ベンチャー ゲーム。 
黼テ一 ブ 1,980 円 セン トラ 

ピラミッド • ワープ 

ビラ ミ ッ ドの 中に 潜 
入して その 中に ある 
I 田 固の 部屋から ダイ 
ャ モンド を 探し出す 
の だ。 ただし ビラ ミ 
ッ ドの 中には 吸血 コ 
ゥ モリ ゃサソ リ、 恐 
ろしい ミイラ 男 達が しっかりと 宝 を 守って いる ゾ。 
さあ 君 は 無事に:^ の^ » に たどりつ くこと がで 
きる かな！？  ■ROM    4, 800 円 T&E  SOFT 


さすら LX7>~ 匹狼ゥ 
ラが たどり j» いたの 
は、 秘かに:^ を 狙 
う^ M ゾ モスだった。 
ゾ モスの 地下の • 
舰 では 

ズ 一力 凭 成されよう 

としていた。 ゥラ (7y ^船に はゾ モスの エネ ルギ 
—が' jz 要 だ。 力、 くして ゥラと ゾ モスの 戦 し 、は 始め 

られ た。 國 テープ 3,200 円 ポリシー 

ブギウギ ジャングル 

キミ は 食いし^ の 
ハラ ペコ 少年。 ジャ 
ングル の あちこちに 
置いて ある ケーキ や 
ロース ト チキン、 キ 
ヤン ディなん か を 次 
から 次へ と 食べ まく 
ろう。 もちろん 追い かけて くる 才ジ さん 達 を ふり 

切りながら だよ。 食^ K7) 好き嫌い はなく してね 
■ROM    4, 800 円 アンブル ソフ ト 


ここ は; « の ビーチ 
ハウス。 —見 穏やか 

な M てす が… 落 
ちて 来る ポール をフ 
リ ツバ一て 受け止め 
て、 打ち返し てくだ 

さい ^22 に は、 サ 

メ君 や、 力 二さん など m な がた くさん 登 
場し ますよ。 にの み 込まれて しまわな いよう 

IzmiMo  ■ROM  4, 800 円 アスキー 


フルーツ サ 一う 


う 頭の 中はメ チヤ クチャ。 
もどん どん アップ/ 


どの 女 (7>T<7) お 皿に 
どの フルーツ 力 ％ つ 
ている か？ ヒント 
を 手がかりに、 鋭い 
胃 で JD» を 探し出 
そう Z ほ 序よ く考 
えてい かないと、 も 
二れ で 11<7)||1賺す れば 
楽しくて ためになる ゲ 


醒 ROM   4,800 円 HALW^i 


不！ ^(D 国の ァ リ ス フ 〗b "ツバ 二 ッ ク 


農民 は一 年中 忙しい 

もんです わ。 春に な 
れ U ^を まき、 暑い 
夏に は 虫 をよ け。 い 
たずら カラス ども を 
追 L  、払い。 やれやれ 
と 思う と、 一月 艮 する 
間 もな く 意地悪な ガチ ョ ゥ 達が 卵 を 生みに やって 
くる ほんと に、 テ一 ヘン だ。 あれつ、 殺 * ^も 

なくなった。 ■ROM    4, 800 円 アスキー 

ファイナル 麻雀 

メンバー を 4 入 Jl^ 
なくても:^ きな 麻 
雀が 思う存^! しめ 
るの が MS  X 版の こ 
の ゲーム。 ルール は 

^ii の ゲームと ほと 
んど 同じ。 ビギナー 
の 方で も しめます。 I 局 ごとの 方式 を 
と れば 複数の 人と でも プレイ でき る^ K の雜 
ゲーム。 ■ROM    4, 800 円 MIA 

フ アイ ヤー ポール 


マイコン 歴も 長くな 
ると、 ？ fiSS されて い 
る 皿の ゲームで は 
満足で きなくなる。 
そんな 人た ちに ビッ 
タリの ソフ ト。 ゲー 

ム i^m/i が 才マケ 
に 付いた テキスト タイプの 冒険 ゲーム だ 雕 は 

ルイス' キャロルの 『不思 3^7) 国の アリス j。 
驪 テープ 3, 500 円 マイクロ キャビン 

ぶた 丸 パンツ 

±A 公 は^ 7) ぶた 
丸. いじわるな 「雷 
の パンツ 君」 力 ぼと 
す 卵 を どんどん 受け 
とめて、 赤 LvlP なら 
投け 返して やっつけ 
よう./ でも 卵に 熱 
中して いると 横から r ちりとり 才ジ サン j 力し。 卵 
の カラと "^に， さ れな L  、ように ジ ヤン プだ / 
■  ROM    4, 800 円 HA し 研究所 


フルーツ; ^き 少年 
の パニック 君。 今日 
もお な 力、 いっぱい フ 
ルーツ を 食べようと 
農園に やって来た。 
ところ 力 《、 ノ 、'ニック 
君の 食事 を モンス タ 

一た ち 力 胃 をす る： さあ、 モンスター C7)^ 害に 
もメゲ ず、 ノ、' ニック 君 はいくつ の フルーツ を 食べ 
られ るの かな？  ■ テープ 2, 800 円 ポニカ 

ブレーク ァゥ卜 


ふづ けつ こ 


部屋の 中 を 不気味に 
飛び回る フ アイ ヤー 
ポール （人魂） を 水 
^包て *ta らい 擎 ちし 
よう。 当たったら 小 
さくな つて 冷;]! Ci! へ 
逃げ込もう とする 瞬 
間 を 待って 入口の シャッター を 閉めて、 # 口 か 

ら ジャンプ すれば 恋 台で きち やう/  r 明るい HRj 功。 ただし 口 ポットに ぶっかる と 自爆です よ 
#1|0疆テープ3,800円 ハドソン  國 テープ し 980 円 セン トラ； 


、さましよう。 


多角形 <7)?Sm^ な 

フィールドの 中 を、 
不, fii な 赤 玉と 靑玉 

力 ります。 あ 
なた (7>^ となり 足と 
なる 口 ポソ ト君を 操 
作して 壁 をき して 
く  2 つの 玉 をぶ つければ:^ 


たかが ブロック 崩しと 思つ 
てな めて はいけ ない。 プロ 
ックの パターン はなん と 120 
面まで。 そして ブロックの 
パターンに は ある 聰カ^ 
されて いる。 それ を^し 
た 者 だけが Iftffii の オリ ジ 
ナル. パターン を 自分て 亍 
ザィ ン する ことができ るの 
,800 円 アスキー 


ブ ロジェ ク卜 A 

^^人気 Nal の、 力 
ン フー ジャッキ 
一' チェン カ^; H- 
した 

MSX ゲーム)^ 海 
賊 島に 乗り込んだ ジ 

ャッ キーに、 m コ 

ゥ モリ や、 /こち 力く 次々 に il いか かる./ こい 
つら を カン フーで やっつけて 島に， を 取り もど 
せ/ 画 テープ 2, 800 円 ポニカ 


_ Hi _ 


ソニーの プリンタ WPRN 
- C4I* を 使って、 ，に 
お 絵描き をしょう というの 
力、' この "プロ ッズ' なので 
す: 付属の テープの 十 Sttt 

(7)^ を 縮小したり、 重ね 合 
わせたり して 好み 條 がら 
力く 色々 と 作成で きます よ。 
色 も 未、 靑、 綠、 果と 使い 
分けられ るよ。 ■ROM   6, 800 円 SONY 

田 代 邦 奪の 世界 （I) 

プロ ッ太 キャラクター 集 


. Hrrsrr 

性 を 主張して みょう c 


君 は テニス 派？ サ ーフィ 
ン派？ それとも エア ロビク 
ス派 かな ？ スポーツ 少年 
フ レツ ド君 力、'、 君の デザィ 
ン 作り をお 科 云い」 あり ふ 
れた メモ 用败 便箋、 封筒 

力く 君 だけの ォ リジ ナノ U7) バ 
—スデ 一 カード や クリス マ 

ス カードに: *r 変身。 君 <7M 固 

薩 テーブ 2, 000 円 SONY 


FROGGER 


交通 *! &の M 卩は動 

胃 • 界 でも 同じ 
こと。 ^7) ビ ユン ビ 
ユン 走り まく る 危な 
い iiSS て 迷子に なつ 
てし まった 力 エル 君。 

こ <7>iiss を お 渡ら 
せて、 大自^ ± み 家へ^ n 戻して あげよう。 力 
エル 君の • は nt~、 ビヨン ビヨンの ジャンプ 力 
だよ。 BROM  4, ooo 円 


ペアーズ 


^画騸 

■  騸 

鼴: ：； 

镙 黼騸讕 

鼸 一 

ちょっと 見る とさ^ 
だけど、 実は これ 裏 
返しに なった カード 
てす。 ぉィ 匕け に 捕ま 
ら ないように 逃げな 
力; ら カード を 次々 に 
めくって いこう。 同 
じ 礼 を 選べば、 そこで 得点^ はなくな つてい く 
よ。 ハラハラ そして ドキ ドキの リアルタイム^ 

衰弱。 ^ROM    4, 800 円 アスキー 

BASIC ゲー M 

MS  X は 貫った けれ 
ど、 お'〗^! いがたり 
ない ので ゲーム ソフ 
トは なかなか 貢え な 
い z そんな 悩み を 
持つ Ai^i けのお 娜 
ソフト。 く スパイ ダ 
- レスキュー〉 く カブ〉 く 山火事 シュ ミレー ショ 
力 など 6 つの 異な る^の ゲーム を ，/ 
謹 テープ 3, 000 円 M  I  A 
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BASIC ゲ 一/ ^圜 


ヘリ ノ仁* クク 


I ヰ ソフトに ゲー 

厶を この 

fiis にして、 このお 
もしろ さ。 内容 もよ 
り グレード アツ ブ/ 


匿' 


3??§6^>  くちん ちろ 遊 
t/><^l 力 モンキー V  S ゴロ ツキ^ >< ィ ン ベリア 
ン くずい <HOLE  DOWNX ニコニコ SLUS は の 
運命〉 騸 テープ 3, 000 円 Ml  A 


へ' 祷 超 高層ビルに 大 火災 
( 力 燃; l_fc^ 
. _  «  "  A る 炎 は 今や ビルの^ 

llg         ほまで なめつ くして 
mim いる： レスキュー 隊 
鼇 ^wks 員の キミ は ヘリて 效 

m^KmMmmm 出へ c  起こ 

る 前に キミの 勇気と « ^で 多くの 人 を 救う の だ， 
なんと ssw>  、ら は、 功^^が 出 るんだ ぜ： 

騸 テープ 2, 800 円 ？ 1ぷ エフ • エス • エル 


ベジ タブ メレク ラッシュ ヘビー ボクシング 


にんじん 君、 なす 君 
りんこ 君達が わん さ 
かと 登場す る この ゲ 
ーム。 ぎら し 
あなたに は、 うって 
つけ./ この 野 
が どんどん 落して く 
る 青虫 をよ けながら 戦って ください。 もちろん あ 
なた の ま、 お 手に キラ リと 光る フォークです。 
酾テ一 ブ 2, 800 円 日本 ソフ ト パンク 


HELP 


とっても 可愛い キミ 

(7)^ が 助け を 求め 
ている ゾ。 rHELP  / 
早く 来て Z/jJ^T の 
ま 上に はまつ?^ な 
リン ゴが。 急 カ< なけ 
れ tf_b* 、ら 落ちて く 
ま 恋の キュー ビッ ト、 蛇 を かわして 木 

产 にン ーポン バー j  m  - 

3,800 円 ハドソン 


へ U タンク 


を Ett して、 カウンタ 


試^ 立鹏ぁ 
る リ ング 上に 激 
しい フ アイ 卜が 始ま 
る/  ^tE、 ホ ディ 、 
,、 使える ハ' ンチ 
は 多種 多彩、 フッ ト 
ワーク ゃダッ キング 
\ 'ンチ を 決めよう/はた 


して 君 は 何 ラウンドて ^を 倒す ことができ るか。 タヌキ が パン を ねらって ゥロチ E 


Home  Computer  ABC 

CPU つて 何？  B  A 
SIC と は 何 そ' や？ 
CPU も BAS にも わ 力、 
ら ない けれど、 ちょ 
つと コンピュータ を 
$ftf ^してみたい。 で 
きれば フ ログ ラミン 
グも。 ホー 厶コ ン ピュー タ ABC はそんな 君の た 
めの ソフト ゥェ ァ です; ォ リ ジナル に だ / 
■ テープ 9, 800 円 SONY 

ぼん ぼ こ パン 

大き 入々 は、 小麦 
粉 を こねて 平たく 伸 
ばし 焼いて 食べて い 
たのです く これが バ 
ンの MSt の 始ま りで 
す ま 移れ ど ハン 

づく りの 苦労 は 変わ 

は才ー ト メの バン 工場,, おやおや！？ 
さあ バン を 


りません ここ 


匪 ROM    4,800 円 HAL 研究所 


守れる か ■ROM   4, 800 円 コ ナミ 


マイコン 新簿 _ 

毎月、 蹄 て 領を悩 
ませて いる 全国のお 

母さん G^tta^ ィ 
コンで バッチ リの時 
代て すよ： I 力 月 単 

位て^ A くで き、 I 
日に 記 A 出来る デー 
もあります。 お父さん やお 子さん たち 
力、 ら 職の 目で 見られ ますよ さあ 今日から 厶ダ 
のない: 舌 を 眉 テーブ 2,800 円 ァ ホロ テク 二 力 


タはほ 


ペンギン^" ト ポビュ ヒット マイ □> レツ： 敏价 


'6： 


' 騮 


氷の 世 ^デ一 ト も 
ひと^。 ベン 太く 
んがデ 一 ト に 運れ な 
いよう ガール フ レン 
ドの ところ まて « れ 
てって あげて 下さい 
ただし、 途中に は 恐 


ろし レ へ ビゃ タコ カ^ B 魇を しに 来る ゾ。 KHBUBr^o 
かわいい ペンギンに 見 とれち やい けません よ。 
國 テープ 2,800 円 丸 舟 エフ • エス • エル 


ド レミ 教室 3 卷 


厶 


俺 (7 ^前 は * タンク 
キラー *。 自1 *7) タン 
クを 操って 敵 タンク 
を 次々 に 打ち 壤 す^ 
$ ^しの ブロ なの だ, 
そんな 掩 にも ひとつ 
だけ 欠点が …… 。 
あ (7>^S| の； 冑を 響)！^ て • する ， へ リ だ。 

雇 ヘリの〕 から 身 を 守りながら、 

をせ ん滅 せよ Z    ■ROM  4,800 円 アスキー 


ぉ姬 さまが おばけ 大 
王に さらわれて しま 
つた./ という ヮケ 
で、 キミ はおば け大 
王の 国に お さま を 
救い出しに 飛、 ねば 
ならない その 間に 
出会う ジ ヤンケ ン おばけ や、 ナ ゾナゾ おばけ を や 
つつけ ろ / ちょつ と 変わった！^ ゲーム ， 児 
向け 教育 ソフ ト 讕 テーフ 2, 500 円 マール 社 

熥走 スタン 卜 レー シンク 

能い 勒 《キミ (7)* 
車 だ。 敵の 車に 体 当 
たりして、 iJth させ 
てし まえ/ コッ 【i* 

一 を 狙う こと。 た 

だし、 のろのろして 
ると 目に キミの 車 
力 やられる ゾ。 ピー、 ビー、 ビー、 あつ、 もう ガ 
ソ リ ン がな く なる/すべて は 君の ハン ドル さばき 

にか かってい る。 BR  0M  4,500 円 SONY 

暴走 特急 SOS 

待 急が ギヤ ン 

グに 乗っ取られた 
猛ス ヒー ドて 疾走し 
ている 二の 暴走 特急 
を 止めるべく ヒー 口 
一は 列車の 上へ 降り 
立った, ギャングの 
きを かわし、 うまく 最 gtimiSi にた どり 着く こと 
ひき る だろ う か 。急げ/ タイムリ ミット は 迫つ 
、るゾ /翻 テープ 2, 800 円 日本 ソフト ハンク 


3 声で アレンジされ 
たポビ ユラ 一の 名曲 
を！^  はもち 
ろん、 曲 <7>il さ、 調 
子、 冑 など を 自分 
の 好みで アレンジす 
る こと もで きる 曲 
【ま 「シルクロード j  1 "イエス タディ」 「ロッキー 
の テーマ」 など、 ご存知の 名曲 14 曲 を收録 Z 
騸 テープ 3,500 円 リット一 ミュージック 

ホームバー ティ 曲 集 VOL 1 

ホーム パーティに は 
か^^ない 「*^^ 
進 曲 」 や 「ジン グル 

ベル j  r 幸せなら 手 
をた たこう j など 全 
14 曲 を！^ L 自由に 
アレンジ もで きる 力、 
ら、 ちょつ びり 変わった。 コンピュータ 'パーティ 
カ彌 ける という ヮケだ 
矚 テーブ 3, 500 円 リット 一 ミュージック 

ボン バーマン 


--- 

-I— 

リ ， で 学習す る算 
数の なかで いちばん 
難い、 の 力 《 か け算と 
わり 算。 その 力、 け算 
わり 算を 中心に 学習 

できる！!! [W 用ソフ 卜 
小 5 では^ » のかけ 

算 とわり im が、 小 6 では 雑の^? と 応用 篇が、 
それぞれ 発売され ている 

讕 テープ 各 2, 800 円 大川 進学塾 


マウ 


とっても 可愛い 小 
猫 クン。 大^の サ 
カナ をいた だきに ビ 
メ  K7) 中へ fiA いたし 
ます、 走り回って 食 
ベ まくろう: でも 気 
をつ けない と イジ 悪 
な ネズミ 逢が 上の 階から 花 びん を 投げつ けて く る 
ぞ。 フットワーク を 生かして 右へ 左へ 鮮く 飛び 
回る の だ， BR0M    4,500 円 SONY 


マツ ピー 


フワ フワ、 ポ ヨーン、 
フワ フワ、 ポ ヨ-ン 
不思議な 動きで 飛び 
まわる ^味な 
オハ' ケ。 つかまった 
ら 最後、 あなた は 食 
ベら れて しまう ので 
す. しかし. グ あなた は 鹏 を 沢山 持って いる タ 

ィ ミ ングょ く セット して、 tia で suk オハ' ケを割 

るの だ. グ ■ROM   4, 800 円 日本 ソフト バンク 


ias^ にあ ふれる 元 
気な ポリスの マ ツビ 
一 nQn さがして、 
行ったり来たり 追い 
力、 けつ 二, うろうろ 
している と ニヤ ーム 
コ たちに 追いつ 力、 れ 

る そ'。 かわいく つて 楽しくて、 マツ ビー は 男 <7>^ 
はもち ろん、 女の子に も;^ A 気/ 
■  ROM    4,500 円 ナム コ 
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マリンバ トル 


ミステリ 一八 ウス 


がで さる 力、. Z| 


絲、' トロう I 

MSX 号 は、 突然 JB*^ 
<7)j*55^| と リポートおから 
<7X$* をう けた。 しかも ソ 
ナ 一に は、 怪しげな 幽 »fe 
の 影が…。 MSX がお 届け 
する 一大 スペクタクル、 空 

中から 1、  ；tJ^ 、ら 海中 

への 大 50W。 生き残る こと 
1 4, 800 円 アスキー 


？ーづ 2,800 円 


家の 中に かくされた 宝石 を 
やはり 家の 中に 置かれて い 
る イロ イロな ii^ を 使いな 
力 《ら 探し出して 行く アドべ 
ンチ ヤー • ゲーム。 必要な 
麟 力む とつで も 欠ける と、 
宝石 を 探し出す 二と はでき 
ない： さて、 キミ は 何日 間 
て 宝石 を 発見で きる かな？ 
マイクロ キャビン 


ミュージック エティ タ 

音楽が: W き だから 
してみたい で 
も^は 弾けない し 

IS® が 読が A  、レ ••。 

そんな 君に ビッ タリ 
のソフ トカ <こ れ， 画 
面の 5  m (こ 音符 を 
M していけば、 に 音力 滞び 出して、 君^ 
^ま アップ。 絲の大 作曲家 も 夢 じ やない ゾ./ 
■  ROM   4, 800 円 HALSf^ 


まんてん くん 


ミステリ 一八 ウス II ミュージック • 八 一モナ イ^ 3 ムーン ラン ティング 


頃から シッカ 
リと 算数のお を 身 
につけて いこうと い 
うのが この シリーズ 
てす 数 <7)# 入 (3 - 
6 才用購 力 I  (4- 
7 才用) 計算 力 11(5~ 
7 才用） と それぞれ 分かれて いるので どこから でも 
入って いける。 な ものから 徐々 に レ〜 レア' ノ プ_ 
讕 テープ 各 3 卷 各 9, 800 円 ランド コンピュータ 


ーフ 3, 800 円 


前 作 をより パワフルに、 よ 
り ミステリアスに、 あなた 
(7^(7^ に 皿し ます。 
家の どこ 力、 に 隠されて いる 
宝の 箱 を 探し出して、 この 
家から 8^ する こと 力4^！ 
(7>i^0 驗 度 は 5 っ氩 
新たな ス トー リーに よる 知 

的 S»*《、 今 始まる./ 

マイクロ キャビン 


まんてん くん «S ドリル ミツ ドナイ トビ J ぽ イング 


•km やまん てんく 

ん シリーズ， に' 

^ffl カ^！ わりました 
カセッ ト テープ 2 本 
辛且 みで 全 10卷 内容 

はくた ひき 算 I〉 
く かけ^ >< 九九の 計 


< わり H>  <'\  MB [の 加 jj0  く^ &の加 j«> ぐ』 ^SL<r>§k 

m  <^m)§m> 僻 刻と, くた し 算- ひき 算 u> 

國 テープ 各 5, 800 円 ランド コンピュータ 


MUSIC 


-; w を やって みたい 
けど、 難 はない か 
ら 練習 もで きないな 
あ…。 二ん な 悩み を 
持って いる 人 も 多い 
ノ、 ズ でも この ソフ 
卜が あれば 大丈夫 


MS  X カ^ §1 になつ ちゃうんだ。 C の キー を 
ばド (7>^ といった 具合。 レッスン もブ ログ ラミン 
グ されて るんだ 。讕 テープ 3, 600 円 オーク 


キミ は « を 走りぬ け 
る 孤独な スパイ だ， 
雜 中の ビルに 忍び 
込み、 I 階に ある 重 
f ^を そう。 
^皆に 3 入逃 回して 
いる ガードマンに 捕 
まらない ように 気をつけて 進み、 下の フロアに 降 
り て 行き、 «S を 盗み出す のが 与えられた き な 
の だ ■ROM    4, 800 円 ウェイ リミット 

★ 問い 合わ "^503(468)451 8 

ミツ ドナイ 卜 コマ ンダー 


M 中の 海 を テーマに し 
た ゲーム： US や 飛^^ 
を レーダー を 基に 辦 して 
敵軍 を 全滅 させれ (微 ちと 
なる わけ だが、 なにせ この 
ゲームの 舞台と なって いる 
の は M 中の;^ 敵が どこ 
にいる のか わからない ので 
攻撃 を 加える の も 大変 だ/ 
マイクロ キャビン 


,800 円 


Mr.  CHIN 


みゆき the 勝負師 


お またせした ある feo 

わたし、 imiiiU7) 名人 
チンさん あるよ こ 
れ から mni しの 曲芸 

する ある。 見る よろ 
し でも、 いじわる 
バァ さんが ナイフ を 
まする ね： 危ない あるよ-， 


投げたり して 曲^) じ 
さて、 ひとつ も 皿 を 割らないで^^ 皿 を 回せる か 

な？ 黼801\4  4,800BHALW^if 

Mr.  GOMOKU 


i» 単そう で、 なかな 

か！^) 深い ゲームが 
五目並べ。 みなさん 
力、' よく 知っている 五 
目 並べ を、 イロ イロ 
な アイ を付购 
え、 ちょっと ばかり 
S5h つた ゲームに しました。 醉は コンピュータ。 
始めは 弱い がだん だん 強くなる ゾ。 さて、 キミ は 
何 点 取れる!？ 國 テープ 2,800 円 アポロ テク 二 力 


お^ I タ ッブリ のみ 
ゆきち やん はト ラン 
プ が;^ き。 賭ける 

お金 も あまりな し V7) 
に "51* にっき あつ 

ちゃう。 持ち 金が な 
くな つたら 一^ 艮を 
脱いで 「これでお 金 を 貸して ネ」 。という わけで、 
キ ミ はみ ゆき ちゃんの 服 を 何 IfeBJi^ す こと 力、' でき 

るかな!？ 圍 テープ 2,800 円 セント ラリ^ 
み 膽 メモリアル 

「みゆき」 のす ベて 

を あなたに./  TV 
アニメ、 セリフ 入り 
1^6. 歌 あり、 音 
あり、 そして MSX 
の ゲームまで 入って 
いるの だ。 不 ,微 な 
ドア だらけ <7)gfiM に 閉じ M られ た^み ゆき と 

みゆき。 二人の みゆきち やん を 助けて^ 
画 テープ、 レコード 各 3,800 円 キティ レコード 


■  ROM    4, 800 円 リ 


自分 だけの ォ リジナ ル曲を 
作りたい： メロ ディ ぐらい 
はなん と 力作れ る けれど、 

となると 中々 できる つ 
て もん じゃあない そんな 
ときに 使う と 便利な のが こ 
の ソフトな のダ： メロ ディ 
を 入れる だけて  をつ け 
て くれち やう./ 

- ユー ジック 


,800 円 


「ロケット、 2«W«lt、  S 
に 毎秒 I7m で 降下 中。 右 
45«Hll£/  ««N<7)^« を 
すべて チェック せよ 」莉访 
ん ぼろ 月? K^te<7) パイ ロッ 
トだ。 ^^動に よる 魏 
洵 脚と ロケ ッ ト 胃 だけで 

月« ^を 目 to 点に «m 

陸 さ せる のが 君 <7)tt 務だ / 

アスキー 


みんなの まち 

さあ、 素敵な 街 を 
スケッチしょう。 ほ 
ら ほら、 ins に は、 
がない と 渡 
れな いよ。 公 圔には 
きがあった らいい 

のに れ 三角 屋 «<7) 
家 や、 雜 さんに 角屋 さん。 おもちゃ 
おか あさ ん といつ しょ に:^ き な 街 を 作つ て ごら 
ん。 固 テープ 2, 800 円 ランド コンピュータ 


太平洋に 数千^^ 
に^ だとい われる 

厶ー: この:^ 

に統く トンネル を 発 
見した 考^^ は そ 

の^ &をハ 


ンプッ ト した 後で 死んだ。 彼 (7 ^志 を 継いで、 厶 
一^)! の^を 探し出せ./ 圏 テープ 4, 800 円 
スト ラッ トフ オード • コンピューター センター 

ムーン/で 卜 ロー ゾレ 

月面に は:^、 岩石、 
iftB、  UF0、 それ 
に ロポッ ト戦 車な ど 
P 轄物 がいつ ぱい。 
スーパー 《 ^を 持つ 
月面 車で パトロール 
に 出かけよう。 目的 

は 点々 と isa されて いる ムーン 'ベース （月 醜 
US) だ。 迫力 满点の コンピュータ. サウンドに 乗 

つて 進め./    ■ROM  4, 500 円 ®J$I^ 土 


メガロポリス SOS 


•  ロンド 


世^: *^Bm 力 q 
に u  Fo?a に ゆ 

された。 し 力、 し、 地 

球 3E にある の は ま 

ir だけ,， どこに 飛 
んで 来る のか わからな レ^に、 ^を 立てて 

をば らまけ。 «g^7>ii 命 は キミの 手に かかって い 

る/ ■ROM     4,800 円 ゼネ ラル 


メイ 卜 


ポロ リと デート をす 
る ことにな つた ビッ 
コロ ちゃん- ところ 
力 途 中 Tii に 迷って 
しまい、 な 力、 なカ嚇 
ち 合わせの 場所に た 
どり つけません。 な 
ん とか ヒッコ 口ち やん を ポロ リの いると ころまで 
截 内して あげて 下さい. 難しい かな!？ 
騸 テープ 2,800 円 ランド コンピュータ 

ちぐら たた さ キー ポー K»g 


MS  X は S つた けれ 
ど、 キーボードの ど 
こに どんな:^ が あ 
るの 力、 仲々 覚えられ 
なくて き してる 人 
み、 んじ やな や？  二 
の ソフト は キー ポー 


ドと 同じ で モグラ が 出て きて、 その キー を 叩 
けば もぐら も バッチ リ叩 ける。 画 テープ 3, 000 円 

スト ラッ トフ オード • コンピュータ一 センター 


MOLE 


ゲームセンター などです つ 
かりお 11蝶 みに なって いる 

もぐらた たき ゲーム-. 8 つ 
の 穴から ピョコ ピョコ 顔 を 
出す もぐら を^" 早く ハン マ 

一て く ただし ハンマー 
の 色と 同じ 色の もぐら を 叩 

いてし まう と: MiigbM だ 
I 人で も グループ でも 楽し 
■  ROM    4, 800 円 アスキー 


E  ニタ 'アセンブラ/グラフィック 王テ イタ 

MS  X て K も 自のブ 口 
グラム を 作って みた 
い 人に は 待望の ソフ 
ト マシン 語 を フル 
に 活用して リ アルタ 
ィム ゲーム もブ ログ 
ラムで きる の だ- 既 
^ソフトに 飽きた 人、 この ソフトで リフ レツ シ 
ュ だ- 絵 力作れ る グラフィック 'エディタ もつ いて 
いるの だ 園 テープ 4, 800 円 MIA 


賊 マインド 

ど 二に、 どの 頁の 
野菜 カ顆 されて いる 
のかな ？ お馴染み 
の 推理 ゲーム だけど 
その 難しさ は ナミの 
もので はない。 I 度 
に 同じ 胃の 野菜が 
いくつ も 出て くるから だ.， チャンス は 14®、  10® 
以内で 出来た なら、 キミ はもう 天才た f 
酾 テーブ 1,980 円 セント ラル!^ 


モン太 君の いち リこ* さんすう UFO インべ"^ 一 


<  I  LOVE  wm> 
お 猿の モン太く んは 
胄 の 天才 だから 
「觸を 見れば すぐに 
答えの 隠された ロー 
ル目 力、' けて 走って 行 
く でも、 そこにた 
どり つく までに はいろ いろな 瞰も いる わけで 
ゲーム をし ながらお 勉強 を しちやおう という 学習 

用 ソフトな のです ■ROM    4, 800 円 コ ナミ 


U F 0 に荣 つて 次々 
と 飛来す る 宇宙人た 
ち こいつら をす ベ 
て やっつけて しまえ 
でも、 UF0 をネ 了ち 
落とした だけで は 宇 
宙人は 死なない ぞ 
リ「0をキ了ち落とし、 続け ざまに^ 入 を やっつ 
けなければ ならない のダ： チヨ ィ 難しい かな ？ 
讕テ一 ブ 2, 800 円 九 舟 エフ . エス . エル 


ァ ド ベンチャー ゲーム シリ- 


幼 えいご 


に 遭い、 たった ひ 
て  太平洋の ド 真ん中 を 
漂流 中の キミの 目の前に 突 
in, 中世 (7>!fl^<7) フィ ギヤ 

一' ヘッド (船 lift り） にしが 
みついた キミに"^ 何が 起こ 
るの カゾ カイコ ッ たちに はし 
つかりと 怨念が こもって いま 

す， 大; St7)3im と 消えても 挑 
一 フ 3, 500 円 新^社 


語学 は P ^やわら 力、 い^ # 
のうちに 身に つけち やった 
ほう 力 《楽 という 考えに 
もとづいて 作られた 幼児 用 
^語学 習 プログラム ゲ 
—ム^！: の 学習 を つんで い 
うちに、 気づかぬ 間に 英 
語 力 力り いていく ようにな 
つてい る誦 テープ 3, 800 円 
コンピュータ一 センタ一 


4 人 ポーカー 


RIVER  RAID 


ライ ゥ卜 


大阪 城の 地下に ある 
おな 迷宮に 落とさ 
れた ひとりの;^ が 
キミ だ。 白 レ^ m に 
身 を 固めて 上へ 上へ 
と 登り 続けなければ 
ならない。 赤^^の 

il» を かわ し ながら 行 く 先々 に 落ちて いる i ^箱 

をいた だこう， パズル 棘 素 も 加わって 忍^ 1?1  分 

満点の ゲーム。 ■ROM    4, 800 円 アスキー 
ラダー ビ; げ イング 


アポロ キャップと 半 
ズボンに 身 を 固めた 
キミ は 少年 探偵 だ 
指令 を 受けて 謎の ビ 
ルに； » 入 しなくて は 
ならない。 中に 入つ 
てみ なければ 何が あ 
る 力、 わからない 鹏の ドア を 関け ていこう。 ビル 
の 中には コ ヮーィ 刃物 を 持った ャク ザもゥ ヨウ ョ 
目ネ！ は;！ _b だ. /■ROM    4, 800 円 アスキー 


ラリー X 


^?§<7>& 所に 隠され 
た の チェック ポ 
イン ト。 それ を 頼り 
にク リアして いく ラ 
リー ゲーム。 コース 
の 中には ^tj^ の妨 
害が あり、 岩 力まち 

•Sd^7) 難 コース ぞ ろい ダ。 コースの 
読みと^ ぃ丰 | 厳、 それに カンが 要求され る！？ 

ニュータイプの ゲーム： ■ROM    4, 500 円 ナ厶コ 
ランダム • ゾーン 


行ける か？ 睡 テープ 


ランダム ゾーンに 迷い こん 
だ 夠 船 チャンピオン 号 は 

き 間よ り^ pcom に攻擎 

された c 攻擊に (*^|«反 

応 弾し かなく、 敵 は 対 ミサ 
ィル システム^って いるら 
しいの だ， おまけにまで 

往 している。 君 は どこまで 

2,980 円 日本 マイコン 学院 


リア; げコ 


MS  X では 初めての 
：*=^ な 4 人ホ一 力 
一が できる ソフ ト 
ひとり は キミ 力く、 残 
* る 3 人 は MS  X 力く 担 
当す る, 二の 3 人の 
性格が みんな 違って 


いるから; M して はいられない- うかう かしてる 
と M  S  X に やられち やう ゾ./ 隱 テーフ 3,200 円 
マイクロ • データー 'ベース *ァ ソシェ イツ 32KJ^Lb 


- 

睡1， ，咖 

敵軍が 境界線で ある 
川 を 支配して います 
あなたに 与えられた 
g はジ エツ ト戦閼 
機に 乗り込み、 敵軍 
ゃ樣を 攻撃す る 二と 


へ リコ ブタ 一からの 攻 ¥ は 戯.リ ですから 要; iS. 

川 を 飛ぶ こ と はでき ない のて は 慎 

重に ■ROM   4, 800 円 ホニカ 


ローター ズ 


リ アル タイムの 力一 
ド 合わせ ゲームです 
さあ、 おばけに 捕ま 
ら ないように、 カー 
ドを 並べ 変えて い 二 
う。 ただし、 頭 をつ 
かえば I 回で 全部の 
カード を 合わせる こと も 可 有き だよ。 ヒット 作 「ベ 
アース'」 の キャラクタ か H ひ  1 場す る、 楽し さ 抜 

|$<7) ゲーム だ./       ■ROM    4, 800 円 アスキー 

ロン サム • タンク 進撃 

広大な^ 7) 中に た 
つた I 台と り 残され 
た 君の 戦車 は 無 

探の n ン サム' タン 
ク 行く手に は ¥?虽 
ぃ敵戰 車と 地雷の 
， 力 待ち受け てい 
る。 ノ〗 せ レーダーで いちはやく, 車 を^^し、 
先帝败 擎を 力、 ければ、 キミに も 活路 カ瀾 ける かも 
しれない。 騙 テープ 3,500 円 M  I  A 


，わ 


ワープ S ヮー: 


フットワーク も 軽快に、 サ 
ーフ、 レシ ーフ、 スマッシュ， 
コートの ヒーローに キミ は 
な ti るか!？ 竽欽 、きを 倒 
すに は少々 ト レーニングが 

'义要 だけど、 そ (7>^ り 力く 
いの ある ゲーム だ。 キャラ 
クタの 動き も、 色 具合 も 仲 
々の モノ。 さあ チャレンジ 
4, 800 円 タカ ラ 


スペース ヮー J レ ドと 
メイズ ワール ドの 2 
つの 戦場 を 舞台に、 
四次元 空間に 棲息す 
る 軟質 生物べ □ ベロ 
と 戦う コミカル ゲー 
厶の 決^ KSo 敵 は 強 
いが、 キミに は リニア ガンと^^ 単が ある。 ヮ 
ーフ ト ン ネル を 利用して ベロべ 口 を 全滅せ よ Z 

■  ROM     4, 500 円 ナ厶コ 

わんぱく アスレチック 

^^育 だって MS 
X を 使って 室内で 勉 
強で きる 時代な ので 
す。 さあ、 わんぱく 
坊やた ちケガ をし な 
いように 気をつけて、 

飛 や 一^、  m 
上ゲり と 次々 に チャレンジしょう ，さ て 体力 ァ ッ ブ 
になる かな？ お父さん も 負けて いられません よ 

■  ROM    4, 800 円 コ ナミ 


n 


MS  X て の データ を 処理し よ う 

とするとき は 先月 復習した ri^ijj が 

どうしても 不可欠に なって くる c ちょ 

つとむず かしかった かもしれ ない けど 
ガン ノ、' ッて ひと ふんばり して くれ 「 

配列」 カ愤 える かどう かで MS  X の 楽 

しみ 方がず い 分 変わって くる。 これが 
マスター でき れば もう ― 人前なん た 

このまえ 例と してつかった 「ソ ーテ 
イング J は プログラム として はちよ つ 
と t 変だった け ど^^^)っ ぼ く て 
カツ コ 良かった ね。 今月 号で は 前回 予 
告 したよう にァ ドレス • ブックの プロ 

グラムに お 職しても つと 実用的に MS 
X を 使って みょう 

前から ずっと この, を 読んで いる 
人 は 覚えて いるだろう けど、 実は 前に 
ご く 簡単な mi 舌 番号 胄ブロ グラム は 
つく つて あるんだ。 今回 はもつ と^ 
的に データの 修正 ^ ^呆存 ま でで き るブ 
ログ ラム を バッチ リ糸狀 でみ るゾ， ち 
やん と 実用になる もの を 目指して いる 
力、 ら麟 して くれ 

3 何 をしたい か 

整理す る 

「ゥ サギと カメ」 の ゲーム をつ く つて 
いると きに も 何度か 強調した けど、 ブ 

ログ ラム をつ くると き に 大切な の は B 
ask: の^^ を 覚える ことじ やな いんだ 
それよ り もずつ と 重要な の は 自分 力く い 
つたい MS  X になに を やらせたい のか 
を TO にす る こと だ。 そして 目的 を 達 
成す るた めに は どのよ う な 手 1 頃 を 経な 
ければ ならない かを^ しないと ダメ 

だ。  ^0^^/：--^- 

一応 ァ ドレス • ブック （蹄 録） を 
つくる こと は 決めな け どこ れ だけ じ や 
プログラム を 組む のに は 不十分 だ： な 
ぜ、 これ だけ じ や ダメか はすぐ にわか 
るね。 ただ アドレス • ブックと いって 
も 人に よって イメージ する 内容 はさま 
ざま だ。 ある 人 は 名前と 電言 号 だけ 

で かもしれ ない, なかには^ f も 
いれたい 人 もい るね。 さらに^な メ 
モも 書いて おきたい 人 もい るか もしれ 


ない。 

MS  X でァ ドレス • ブック をつ く る 
とき (^とする^^も 人に よ つて バラ 
ノ、' ラだ c 名前から 鶴して 餓^ IS 
番号 カ荣 示で きれば いいと いう 人 もい 
るだろう し、 せっかく だから 年賀状の 
あて 名が きまで やらせたい 人 もい る は 
ず だ。 

自^) 目的に 応じて キ チンと 整理し 
て おかな レ 、 と 収拾が つかな くな つてし 
まう ねし そこで 今回つ くる アドレス. 
ブック プログラム (^士 様 （スペック） 

を 固めて おく ことにしよう。 

まず MS  X に 入力す る データ だ た 
く さんの 胃 を 入力 すれば 当然い ろい 
ろな 頃 目て # でき るから 便利になる 
ね： でもそう すると' JZ 、然 的に たくさん 
データ を いれ なきや ならない。 こ C7)iS 
のかね あいが むずかし いところ だ, 二 

こ では H^a>gM^ii 番 "§<3>^(  I ) 

メモ、 の 6 胃 

の データ を 入力す る ことにしよう 読 

者の なかには 住所が 2 つに 分かれて い 
るの を 不^^に 思 う 人力 夂 、るか もしれ 
ない つ 最近 は マ ノン ョ ンな どがず い 分 
増えた から 〇〇 県 〇〇 市厶厶 町 •.' 
vx 匚匚 マンション 〇 号 室 •••••• とい 

つたよう にかな り 長い^が 多い。 そ 
二 て の櫊は 多め に 2 つと つて ある 
というわけだ。 

次に この ブ ログ ラムに 持たせる mti 
を 決めて おこう これ も いろいろ 考え 
ている と キリがない けど、 とりあえず 


お 的な ものと して 
| . データ 入力 

2.  データ 表示 

3.  データ 検索 

4.  データ 修正 

の 4 つ をと りあげて みょう c 

このほかに 欲しい 猶! と して は 前回 
やった ソーティング （並べ かえ） ゃデ 
一夕の 保存、 年賀状 用に ラベルに 宛名 
をキ 了ち 出す こ と なんかが あげられる 
これら はちよ つと あとまわし にして 次 
回 • の Mil と してお こう: 

3 プログラムの 構造 
を 決める 

仕^ T' 決ま つたと ころ で プロ グラム' 
^*<7)«it などに ついて, してお こ 
う （図 I  ) この！^ 7) ように まとめて 
みると^ 構造が スッ キリす るね フ 
ログ ラム をつ くると きは^^、 この 
ぐらいの 図 （ゼネ ラル. フロー チヤ 一 
卜と 呼ぶ） を かく クセ をつ ける とよい c 
大まかな 決まったら、 ついでに 
各 ^に 行 番号 を 割り あてて おくと あ 
と て预利 だ。 そう してお かないと リ ス 
ト を 見て も 自分 力 ，正したい 船が な 
かな か 見つからない、 なんて ことに も 
なり かねないんだ。 ここで は 図 2 のよ 
うに 準備の 部分 は lOO^P/T ら、 メニュ 
一の M は 500 行から '-… と 割り あて 
てお こう. 

I つの フロ グラムで いくつもの^^ 
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図 1 アドレス • ブック プログラムの «ii 


を 持たせよう とすると、 自分 カ^いた 
し ^^を 選択す る ための 手段が' JZ 要に 
なる ね。 この^ を r メニュー」 と 呼 
んで いる 人が 多い。 まず 「メニュー」 
の^から プログラム をつ くって みる 
ことにしよう。 

リスト I 力、' 二の プログラムの 準備の 
部分と メニューの 部分 だ。 まず 準備の 
^から 見て いくこと にしよう。 リス 
卜の 100〜 ほ 0 行 はおな じみ コメン 卜 

の M  「じょうほう けんさく」 と タイ 
トル を 記して おこう。 

200—250 行 は 準備の^。 これ を 
みると ちょっと 見慣れな いものが ある ， 
I つ は 220 行 <7)CLEAR  2000 だ。 アド 
レス • ブック プログラム では 当然た く 
さんの 文字 データ を 貯えなければ なら 
ない ね。 CLEAR  2000 というの は 2000 
文字 分、 文字 データ を 記憶す る 場所 を 
衝^: よ、 という^" だ. 

次 <7X)IM  D$  (6,100  ) というの も 
見 憤れない 型 だね。 DIM というの 力 配列 
を 定義す る 鈴 だとい うこと は 既【 こ わ 
かってい る。 でも、 カツ コの 中の 数字 
は 今まで は ひとつだった c ところが リ 


阁、 


図 2 


行 番号 

内 容 

100- 

準 備 

500  ~ 

メニュー 

隱〜 

データ 入力 

2000- 

データ 表示 

3000 〜 

データ 検索 

4000 〜 

データ 修正 

図 3  2 次元 配列 
D$  (6、 1 ) 


ス 卜 をみ ると カツ コの 中に 2 つも 数字 
力く 並ん て 叱、 る c  二う いった 形の^ IJ の 
こと を 「2 次元 歐1し と 呼んで いる。 
2 次元 跟リ のィ メ 一 ジは図 3 をみ て 
もらえば なんとなく わかる だろう： 名 
前、 郵便番号、 住所な どの それぞれに 
N$、  Z$、  ADVj: どの 配列 を 割り あてて、 
DIMN$  (100)  、  Z$  (100)  、  AD$ 
(100) …- 
のようにしても いいの だけれ ど、 二れ 
らを ひとまとめ にして 表の 形で データ 
を まれよう にす ると、 あと 她 理カ 
利に な るんだ 

2 次^ 列 は 影 刀のう ち、 ちょっと 
わずらわしい かもしれ ない 「 でも 慣れ 
る と /  、°ヮ 一 を 発揮す るから ぜひとも マ 


スターして ほしい- わ 
から なくなった らお 
に 忠実に、 紙と ェンビ 
ッで 流れ を 追ってみ て 
くれつ 230行の0«1\/1は 
2 次元 配列 を 定義して 
いる。 カツ コの 中の は 
じめ の 数字 は 名前 〜メ 
モ のどの データが 入つ 
ている のか を 表わし、 
う しろの 数字 は 何番目 
の データが 入って いる 
か を 表わす r 

2  40 行 は 念のため デ 
一 タをク リアして いる C 
N は データ (7M 固 数、 I 


I 

名 前 

搬 番号 

麵 1  ) 

麵 2 ) 

電話番号 

メ モ 

DS(UI) 

DS(2、I) 

DS(3、I) 

DS(4J) 

DS(5、I) 

DS(6、I) 

1 

2 

4 

6 

D$(5.4) 

4 人目の 電話番号 


"  胥》 普 *     ノ 二;！ _    * 酱番 *" 

： PRINT 


:.:PRINr"  END" 
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写真 1 


写真 2 


は データの 個数 を 数える ときな どに 使 
う 変数 だ c これら (7M 吏 われ 方 は、 また 
あとの 方 を みてくれ 

前お きカ浪 くな つたけ ど、 500 行〜 
の メニューの を ざっと めて みよ 
う 510 行で 醒をク リアした あと、 
520〜710 行 は、 この プログラムで 
どんな 仕事が でき るの か を 表示 させて 
いる、 - リスト をみ ると わかる ように メ 
ニューの なかには 「9  ： おしまい」 と 
いうの も はいって いる。 あとから 碰 
を 追加す るた めに 5  ~  8 の 番号 は あけ 
てお く としょう. 

720 行で ど (7M 士事を 選ぶ のか 実際に 
キーボードから 入力す るんだ けど、 こ 
のとき I 〜 9 10^(7) 数字 力、' 押さ れた ら 
いけない から 730 行で チェ ック してい 
る この 行 は 「もし X  <  I または 


X>  9 ならば 720^)、 ら 実行せ よ」 
という 意味 だ。 このようなら lit い を 事 

前に 防ぐ た めの iai [は 実用 プログラム 

をつ くろうと するとき には^! 欠の も 

の だ。 

740 行で 入力 さ れた X  C7Mi に し た が 
つ て 1 000 行 （データ 入力） 、 2000 行 
(データ^:)、  3000 行 （データ^^)、 
4000 行 （データ 修正） を それぞれ 実行 
する: この ON —GOTO 〜は ゲームの プ 
ログ ラムて' 既に やって いるね。 

720 行で 9、 つまり 「おしまい」 力く 
押さ れた とき は 750 行〜 770  W< 実行 
される.， に 「END」 と 表示して 
プログラム 力 <終 了す る 部分 だ s 写真 | 
に メニュ 一部 # 実^^ を あげて お く 
から 参考に して くれ,， 


3 データ 入力 

それで は メニューの I 番 から 頫番に 
各ブ ログ ラム をつ くって いくこと にし 

よう。 まず は 1000^、 らの 入力の^ 
だ リスト 2 をみ て く れ。 入力の 基本 
的な 方法 は 前回と 同じ だ。 ただ、 入力 
する 項目が 多くな つてい ると ころ 力 SI 
う く らい だ。 

1 000- 1 030 行 は 入力 部^ 7) な 力、 では 
準備 的な^ だ c  1002 行で カウンタ I 
M 直 を 現在の 人数に セッ 卜し、 1010〜 
1 030 行で 爾をク リアして 「* デー 
タ にゅうり よ く    *」 と 表示す る。 

1 040- 1 080 行が 入力 部分の 中心， 基 
， なィ ぉ且 みは 前回 と かわ ら ないから 
詳しい 説明 はしない けど、 1070 行が、 


GOSUB  1500 になって いる ことに 気づ 
いて ほしい。 ^ii ならば ここに、 

INPUT  * ゆうびん ばんごう々 ;D$ 
(2,1) 

となって いると ころ だけど、 胃番 
号 ~  メモ を 入力す る 部分 だけ 1 500- 1 6 
00 行の サブルーチン にあて ている。 な 
ぜ、 わざわざ このように している かわ 
かる かな ？ わからな くても ガッ カリす 
る こと はな いんだ。 実 をい うと、 あと 
でで てく る データ 修正の きで、 ほ 00 
〜1600 行の サブルーチン を そつく り 
使おうと いうた くらみ なんだ。 何 力 所 
かで 共通 し て 使え そ う な^につ いて 
はこの よ う に サブルーチンの 形で ま と 
めて おくと いいんだ 。 これに ついては 
また あとで 触れよう c なお、 サブ ルー 
チンに ついては アスキー 「M  S  X ビギ 
ナース BASIC」 の 146 ページ をみ てよ 
く 復習して くれ： 

変数 I は 今、 何番目の データ を 入力 
してい ゆの か を 示す カウンタ •  1060 行 
で、 名前に ¥ マーク を 入れる と 500 行 

(メニューの 部分） に 戻る: ¥l^W) 
文字 を 入れる と 1 500~  1 60(^ラ の サ ブル 
一 チンで 残りの データ 項目 を いれて 10 
40^(ZM る。 この あたりの ロジック は 
確実に 押さえて いて くれ,. 

こ の Sf5^<7) 実行 1® を ¥H  2 に 示す。 
余裕の ある 人 は LOCATE 鈴な ど を う 


リス ト 2 


リスト 3 


リス I 


imi             i- 一 マ 二 J ゥ,' 3 

JW 1 
や tf.' 

1 きき 

PR  IN" 
PR  IN" 

t30i/" —— 

r 轉 l ， 

r»i ,"No." ji 

匸し S 

八" ゆ 

K2H2I30 

PRINT* 1 , 

U い 

ト K1NT " » 

1 轉 40 

PR  IN 

*( l ,i » 

Pt-  I  N  1 

1 き、 

PR  IN 

liM(Z>   1  =  1  +  1 

2*40 

PRINT" 1 

PR  IN 

" o" n ： " ； D*<2 

11^50   INPUT" "I   "  ； D*  ( 

lOfi^  if  nr « l , n - 

.: ぃリ ゆ 

[-1 :GOTO  5*0  2ifi6» 

PRINT 
INPUT  X 

112)08(2) 

PR1N， 
PR  IN" 

m  . 

rtti       ュ ゥ .，ョ （ 

1 ►  :  "  :L'f  (3. 1  ) 

t  .osub 

2d  70 

IF  X=l 

1HEN  0FEN"CRT:"  F 

〕R  OUTPUT 

AS 裤 1               1 き W 

P!V 1 N 

村】 ， 

.WW 

IF  X=2 

THEN  OPEN'TPTs"  Fl 

]R  OUTPUT 

PR  IN" 

r»i ソ—； 1ゥシ3  < 

1  4'^  ' 

FDR  1=1 

TO  N 

Ml , 

GOSUB 
NEXT 

'二 

-' ^  :  "  :Df  C5, 

M2,  I  '  2120 

PRINT 

f-RINT#  J  ,  "  /   f    "  ;C 

2130 

INFUT"0 

(•  " 

10159 

F-R I N 

214d 

ClOSE 

RETURN 

に'： u7>  f-'fVINT":,'  J,.. ョ <  ：： »    "  2151?  GOTO  5»0 

1 r:.'K1 i  NPLH    D  f  '  4  , 1  > 
t*5Md  rRlHf  -r'        I,'  :.'：]*■ ゥ " 
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まく 使って カツ コ 良く ィ： Lb げて みて く 
れ 

3 画面 プリンタ 

どちらち 0K 

続いて 顾 に 表示す る 船に 靈だ， 
なんてい うけ ど、 つまり は p 

RINT 文の 組み あわせで バッチ リ、 なん 
て, © つてい るよう では まだ ま だ 修業が 
足りない ゾ。 MS  X の 画面 は 標準で 横 
29 字 • 總 4 行し 力 表示で き ない のを覚 
えてい る カナ。 たくさんの:^ を 表示 
させる にはちよ つと 不足 気 制、 もしれ 
ない ね,. 

そうなる とどう しても プリンタ カ银 
しくなる。 MSX 用の プリンタ も 安い 
もので は 3 万円^ b 刀る もの も あるから 

•H ^ポクら の 手に とどく だ。 この 

プロ グラ ムで は 単に データ を 画面に 表 
示させる だけでなく、 プリンタ にも 印 
字 させて みょう. 

プリ ンタへ E 阵す る^^ は LPRINT だ c 
PRINT の 前に L をつ ける だけで、 使い方 
は PRINT と ほとんど かわらない & 違う 
ところと いったら プリンタ は • にも 
よる けれど、 撒 薛 く らい 印字で きる 
こ と だ。 LPRINT を 使えば プリ ンタ にも 
バッチ リ データ を 印字で き るね 

でも LPRINT ^(吏う と、 いやおうなし 
に: I1M 表示?, プリンタに 印字、 の 2 
つ つの 部分に わけて プロ グラ ム をつ く 
ら なければ ならない。 ^の あたまに 
、、 ビ' がつ く かっかな いかの 違いだ け 
で 長々 と プログラム をつ く ら なくち や 
ならない なんて、 くやしい オ 忑 そこで、 
ちょっと ひと 工夫して この を 解決 
してみ よう： 

リスト 3  、 リスト 4 をみ て く れ。 こ 
れが データ を,、 ないし は プリンタ 
'：ヒ 読お に^:.：: 


秦 r^r-i 


図 4 

ィ） 画面に 表示す る 場合 

OPENXRT:"  FOR  OUTPUT  AS-  I 
PRIMT?  I, 
CLOSE 

口） プリンタに 印字す る ％^ 

OPEW'LPT:  "  FOR  OUTPUT  AS-  I 

PRINTS  I,  

CLOSE 


にだす プログラム だ。 ま 
ず リス ト 4 をみ てみ ると. 
101 60 行に RETURN 力 《ある 
ところ をみ ると、 どうも 
10000—10160 行が 実際 
に 胃、 ないし は プリン 
タ 印字して いる サブ ルー 
チンら しいと いう こと 力く 
わかる。 でも 何 力、 変 だね. 
いつも 見る PRINT や LPRI 
NT の 変わ りに、 

PRINT- 1 
というの カ艰 われて いる 
どうやら これ も PRINT の- 
こ  こで リス  ト 3 に 戻って みょう 

2000〜206听 の 部分 てズ ま データ を 画 
面に だすの か、 プリンタ にだす のか を 
表示して いる。 は その 次 だ。 2060 
行 <7)INPUT 命令に よ つて X に は I また 
は 2 の^が 入って いる。 I のとき は 
に^させ、 2 のとき プリンタに 
印字 させたい。 

こ 二で 図 4 を みてくれ。 この 

OPEN*〇〇〇 FOR  OUTP 
UT  AS=  I 

というの が データ 出力 をブリ ンタゃ 画 
面に 自由に だせる 魔^お ま じない な 
んだ。 つまり 〇〇〇 の^を C  R  T に 
すると PRINT 2：  I  ， —— て' に 表 
示され、 L  PT にす ると 同じ PRINT さし 
力 兮度は プリンタに 印字す る 命 
令に な るんだ。 

リスト 3 に 戻って 2070~2080 行の 意 


図 5 


—  と 同じ 


-種 のよう だ, 


^LPRINT 一一 と 同じ 


味 をもう一^ iHS してお いて ほしい 
この 2 行で データ 出力 を か プリ ン 
夕の どちら かに 指定して 10000 行から 
の サブルーチンで 実際に 出力 している 
わけ だ。 

2 130 行 は 出力 カ资 わった あ と! RE 画 i 
(リターン） キー を M と メニューに 
戻る ようにし ている。 この 行がない と、 
プリ ンタ の^" はと も かく  , に 表示 
させる ときには 困って しまう。 なにし 
ろ データ が称 さ れ 終わ ると 同時に メ 
ニューに 戻って しまえば、 見て いる ヒ 

マ すらない から t3Lo 

2 1 40 行 (7)CL0SE は OPEN と 対に なつ 

ている。 PRINT ^  I  ，  が 終わつ 

た ら 習慣と してつけ ておいて く れ。 

ところで リスト 4 をみ ると、 

PRINT  - 1 ， 
という^ カヾ あるね。 これ は、 改行 を 
している だけ だと 覚えて いて くれ。 P 


(1)  i^Bf"? ォォ テマ *  23- 

(2)  if"  イチ t"  t  3001 
* ^3" 0:03-123-1 121 


ナマ Is^TJ^iV ラ ィ オリ 


RINT^  I だけ だと エラーが でる ゾ。 

試しに データ を 入力して プリンタに 

印字 させた お を 写真 3 及 5 に 示 
してお く。 闓5乂專用のもの1^<7)ブ 
リ ンタ を 持って いる 人 はち よつ と -; 主意 
して ほしい 点が ある。 に は どの 
メーカーの プリ ンタ でも^ TC きる の 
だが、 ひらがな や"" ^グラフィック 
文字 （0 ゥ など） など はう まく 字が で 
ない ときが ある。 そのような とき は 

SCREEN,  ，  ，  ，  I Ireturn! 
とすると OK だ。 ひらがな は カタ カナ 
に 自動的に 変換され る。 


3 検索、 修正 

そして …… 

； な ァ ドレス • ブック プロ グラ 

厶を 目指して メニューの 95^、 データ 
入力の 部分、 データ 表示の 3 つの M 
を やって みたけ^ 念ながら スペース 
の 都合 か らこニ で 一区 切 りつけ よう。 
説明で きなかった 検索 • 修正な ど は 次 
回 説明 しょう。 今回の • はよ  一 く 復 
習して^: に 消化して おいて くれ。 


ァ ド レス フ ックを グレー ド アップ 


鼠 坐 【11 J 
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大野 一興 


顔の 中に グラスの 
底が あつたつ ていい じ やない か。 

t その 2) さかさまに 見る と が 見无る 0 


ャ 


ば さて、 先月から 始まった セミナー、 どうだった 
かな。 第 1 回って ことで、 あれこれと 脳 害き ば 
かりだった けど、 いよいよお 絵描き、 いきます 
ょッ /  0K、 ワン、 ツー、 チェック ,グ チェ 
ック // イエ— イツ （て、 程の もんで 
ァ  もなかつ たりして  )  

" 賺 


いきなり、 8 行 も 使つ ちゃった けど 
今回 ピック • アップす る テーマ は、 Bo 

人と して 生まれて、 誰し も一^ れ 
る ことので きない、 顔との 闘い。 

オギ ヤーと 生まれて、 初めて 見る も 
の は、 大抵の^、 顔でしょう。 

みんな 忘れて いるか も 知れない けど 
私な ど、 それまで は、 本当に 美しい 夢 
ばかり 見て いた。 なにしろ 記憶に たよ 
ら な し 、夢 だか ら 人間の 顔な ど 一度 も 現 
われた 二と はない。 それ を 絵に したい 

の だけれ ど  少し 汚れて しまった 

のか もしれ ない- 

いま 一 So  1TO、 顏 

なのだろう？ 

たしかに、 ^^の 最初から、 し、 
きなり 顔 じ や、 厶 ズカシ すぎる と 居め 
れる かも 知れない。 実際、 私に とって 
も 顔 は 難しい。 しかし、 実^！^ がゥ 


ていく と言われ ている。 
不幸に し て 遠ざかつ てし まつ たデッ 
サン 力 を 呼びお こすに は、 やはり 絵 を 
描く の 力し 番で、 だから 顔と いう 訳で 
す。 最初から 難に ぶっかった 方が、 
うまくいった 時 うれしい し、 生き方と 
しても [^と は 思いません か:. 大丈 
夫、 談志^ 匠と 矢 沢ェ一 ちゃんと 
の 顔の 区別の つ く 人な ら、 バッチ リ 0 
K です。 そこいら へん ヨロ シク .グ 


I  KKO  (以下 |) 

てる かね 公： 
SASA  (以後 S)    「見えす ぎち やつ 

て、 こまる の o_J 

コニシ （11^^^;，. …- 

 oj  ケ ようとし ている） 

/  「はい、 はい、 けっこうな ことで。 

でネ 3k  二 こに 一枚の 写寞 （フェイス 

I) が あるんだ けど、 これ をまず 船 
筆て 描いて みよ う 力、。 できるだけ 忠 
実に 写し 取る つもりで、 くれぐれも 


リの Mr  IKKO として は、 あえて この 力 
才に トライす る。 

何故なら、 冒頭に も 述べた ように、 
最初に 見る もの は 顔で、 その後 言葉 を 
覚える までず つと MM ける の も 顔 だか 
ら である。 いいです か、 先月の （極意 
その I) を 想、 い 出して 欲しい。 

給！:、 と は、 mm を 失う ことで ある 

わかった かな。 乳児 はどう やって 自分 

父、 そ の 他の 人々 を 覚えて いるん 
だろう。 もちろん、 聴:^  m  m. 


そして 微を フルに 使う の だけれ ど、 
と り わけ 視覚 的 判断に 負う と こ ろ大な 
んだ。 およそ 数 ミリず つし 力 si わない 
いくつもの 顔のう ち、 自分に 関係 ある 
顔と、 そうでない 顔 を バタ一 ンで 認識 
している 訳で、 この 繊 lj 能力 こそ カ號 
の 世界 て售 う デッサン 力と いう ことな 

んだ Jfeo 

残念な ことに、 この 翻 lj 能力 は 言葉 

を 覚え 始める 3 歲 頃になる と、 傲リな 
トレーニング なしに は、 徐々 にィ £下 し 
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ヒカソ しないよう にね^ J 

：?  「M  S  X は 使わな いんです 力、 ^ 
I  「まあ、 あわてないで、 紙と 縫と 
いう ゴールデン • コンビの なじみ 良 
さ を 無視し ちゃい かん 二 そこが まず 

の 重要な ホイ ント でも ある^ j 
S  「これ 誰なん てす a 

/       だが、 何 か …き.;： 

J  r 何で オイ ゴ さんでしょう。」 
I  「私の 姊 さんの 息子 だから …… つて 

イミ じ やな いんだよ: f3o 人の 顔って 

年取る につれ てネ が 出て きて、 40 
—50 歳く らいで、 一番、 違いが 出る:. 

つて こと は、 それぐ らいの 勵 、'描き 
やすい。 だから、 あえて ，にした 

ん だよ。」 

S  「でも、 私なん か才ッ サン は みんな 

同じに 見えます けど •• …- つ j 
J  「ォッ サン 力と も 言 …わない か a 
/  「それ を 言うなら ジッ サン 力 じ や。 

さ、 デッサン はじめ. グ j 

ここで 2 人に B  4 のケン ト 紙と 2  B 
の t 凍 を 与え、 ^傲らぬ 様に との 配 
慮, から モーリス • ラル カンジ ュの アコ 
—デオン をネ呈 良い ポ リ ユー 厶で 室内に 
すしし、 し 〖まし 夜の' 街へ と 私 は 出力、 ける 
のであった， なぜか、 口ずさむ メロ デ 
ィーは リ穩 の 「北!^ 亍 j だったり す 
るので あった。 

実際、 サウンド も 右脳で 聴いて いる 
ので 絵 を 描く 時 は 音楽 を 流しな がらと 
いう^ A も 少なくない， 

さて 40^4 里で 描き 上げた のが、 コヒ 
— A である I 枚の 写異を 2 人で 見な 


がら 描いた もので、 見る アングルの 差 
力 < ？敝少 に^ W している。 とはいえ、 写 
莫 でな く 人の 顔 を 描 く 時には モデル は 
動く し^ It も 変わる つ シャイな 入 だと 
モデルと 目カ洽 つた だけで 恥ずかし く 
なり、 それ]^ Lh あまり 見なくな つてし 
まう。 だ 力 、ら^ を 選んだ。 

この， で 2 人と も、 ある 禾  1^ のデ 
ッ サン 力 を 身に つけて いる ことが おわ 
力、 り だと 思う 3 もっと 低い レベル 雜 
力、 ら 始まった 方カ繊 に は 納得が いく 
かもしれ ない が、 コニシ など^ jglW 
は 離までの フ ツーの 授^) みで、 大 
学 は 物^^ pji だつ たホ ン トのシ ロー 

ト。 で、 その へん を ねらつ たんです が 
な ちと ゥマ すぎます:^ たしか (： 
しかし、 あなた、 道 はあります、 
さて です。 


。：， と ^謂 
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/  「さっきの 正ィ で 描いた 時と 比べ 

て、 どうだった 力、 言って みて。」 
J  「あれ、 こんな ことって あるん ベす 

t3oj    (自分の 絵に 驚いて いる。） 


「こつ 


き； r さ欲 


に © 


I  「はい、 今度 はこの 顔 (フェイス 2) 
をサ カサマに し た狀 態で 描 きなさい： 
B  4 のケン 卜に l5cmX20cm の ワク を 
まず 引いて から、 やっぱり 写し 取る 
ように 描いて みょう。 J 

S  「 …… ズ, A%〜X©$  ？ -… //oj 

3  「そんな こと、 できる のかな ァ。」 

と 言いながら、 力、 なり 今度 は 傍に 私 
がいても、 もう^ すら 忘れて しまつ 
た カ^) 様に 集中して いる。 じっと 観察 

している と の 時よ り かなり 頻繁 
に (フ: l イス 2) と 手許 を^^べ ている。 

二れ は、 是非 あなた もやって みてい 
た だかな し 、事に は 胃で きないと 思 う 
が、 かなり;' 昆舌 しします。 

で、 やはり 4 盼 くらいで 出 3|Lb^ つ 
たのが コ匕一 B です。 


、う 方-; 去で 描く こと 自体、 い 
し、 のか どう 力、 わかりません 

(不 

j  「わからな いって、 どう し 

て o」 

5  「さっきの 正の 絵が 記憶に 
あって、 目の前の 逆の 絵 を 
頭で さかさに しながら 描く 

つて、 狂いそう です よ。」 
/  「頭で 描く、 つまり 左脳に 
スィッチ しな 力、' ら 描く と、 
そういう 混 舌 じ るんだ 

よ。 この 方法 は 記憶 を: 殳に 立た 
なくして、 目の前に 見える そのまま 
を 写す トレーニング だかられ 外に 
ワク を 取る のとそう でない のとで も 
違う ことに 気づいた かな リ 
もう 少し 説明 を 加えるならば、 まず 
結果 はこ II の 通り、 正^より 逆の 方 
が はるかに 写実 出来て いるの がお わか 
りいた だける と 思う。 何故ならば 正位 
置より 逆の 方が、 見較べる 回数がず つ 
と 多い からなん だ。 人間の 顔な と It で 
も 見慣れ 過ぎて いるつ もりで も、 意外 
と 記憶に 頼つ て 見ない ものなん だ ね 
そこに ォ リ ジナル と コ ピーの 間に ズレ 
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力せ じて、 つまり デッサン 力 、' 狂う 訳 だ。 

ところ 力 S£ の 顔 を^! けて いると 記 
憶との^ 力 < 起こり、 それが あるいは 
S AS A の 感じた 不安 感 だったり する 
力 < (先月 号の ヒ ラガナ • 力、 たかな 参照） 
それでも 描く ためにぬ、 要な 手掛り を 得 
て 写し 取る こと を 始める。 

さて、 その^り と は 何だろう。 そ 
れは 単なる 線 C7M 頃き 具合いだった り、 
あるかた まりの 形で あり、 大きさの 比 
較ゃ、 明るい 喑ぃ とかの トーンだった 
りする。 つまり 記憶の 中の 目、 象 口 
等の 形 を 忘れて 目の前の 事実 そのもの 
を 写し 取る こと に 没入で き る こと にな 
り、 しかも 名前 を 持たない 単なる 線 や 
形 は 覚えに くい 力、 ら よく 賤 ベて、 力、 
な り 忠実に 写 し 取る こと 力く 出来た 訳 だ。 

これ 力 、 デッサンの M なんだ よ。 
うちわに 描かれた 祭と いう 文字の デッ 
サンが コニシ は ほぼ 完ぺキ で S  ASA 
カ活 しれて いるの は、 なまじ レタリング 
等の^ M が あるな しの 差で、 単なる パ 
ターンと して 写し 取って いく 力、、 祭と 
いう 字と して 記憶に 頼る 力、 の 結果と も 
言える。 いかに 左脳 力^に 向かない か 
わかった と 思う。 さっきの 不安 感カ 《右 
脳 ^(7) スイッチング という 風に とらえ 
て みれば いい かも 知れない ね 

^る^ H として、 

モノ を 見て みよ ラ。 

少し 長くな つた 力 <、 とても 大切な フ 
ロセス なので、 更に それ を 明確に する 
トレーニング。 wmsvto 
こ れは、 微心 理学な どで よ く お、 


ける ルビンの 壺 という やつ だけど、 そ 
の 応用。 

mms それぞれの 横顔 を 中央の 線 
を 文 由と して、 反転した もの を 描け。 
これ は i 売 者の 方で 試みて みたい 方 は 
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この ベージ^^き 両 サイ ドの顔 を、 紙 
の 自 を 軸と して 描いて みて 下さい。 
今度 は、 不安 もな く 描け ると 思う け 
ど、 ここで は 何の トレーニング かと 言 
うと、 「観 を 描いて いる」 という 自覚 
が ある にもかかわらず、 目 は 中央の 線 
と モチーフの 線との^^、 角度、 ±# 
の バランスに ばか り 気 を 配る 様に な り 
元の 線 は 胃で あろ う 力  <  単なる 凹凸で 

あろう 力 、胃な くな つち やう ん です: f3o 
実に、 こういう モノの 見方が 出来る 


課題 。by  SASA 


か出来な いかが、 デッサン 力の 有無つ 
てこと なん だれ しかし これ はあく ま 
で 写実、 つまり もの を ぁ るが ままに 見 
る 見方で、 絵 を 描く こと は、 それ を 土 
台に して 創 iitt へと㈱ させる ことに 
こそ、 その 本質 は ある と言えるね 

一度、 目の前の もの を あるがままに 
写し 取れる 眼力 力 嘴 わって こそ、 真の 
デフォルメ  （強 默 ための 変形） が自 
由になる ん だよ。 デッサンの 狂い をデ 
フ オル メ だと 勘ち がいして ァー 卜 して 
る^な 人 もい ます 力、'、 くれぐれも、 


匪 ルビンの 壺 


デッサン 力と はまず 目にあって、 それ 
を 手 （^な 例と して 足、 口、 鼻 等） 
に イ^ if る 右脳の 力 という 点に 御 留意 
いただきたい ものです。 


黼 だち は 生まれ O^o 

no さは 現在の あなた 

さて、 ここまでの レッスン は 力 

つまり 里 H 求で 言 う な ら素振 り 、 相撲な 
ら 四月 殳を S きむ、 という ステップ だ ね 
だいたい M は 地味て つまらな いこ と 
が 多い けど、 考え方 見方 ひとつで 楽し 
める もの だよ。 素振り をしながら 大観 
衆の 中に 消えて ゆ く ホームラン ポール 
を 見る 人 は 様々 な ピッチャーの クセゃ 
球が イメージ できる 害 だよ： そこに 
ノ、' ット 力く 思う まま 振れる かどう 力、、 デ 
ッ サンと とても 似て いるん じ やない か 
な。 

ところで 顔、 と 一口に 言っても 単に 造 
形 的な 顔 だち と、 精神、 劍青 といった 
内面的な もの カ^れ る 顔つ き カ洽ゎ さ 
つてい るんだ よれ デッサンな ども、 
は じめ は: E» の 顔 を 描く の は 主に 顔 形 
を とらえ、 人物 を 描く につれ 内面 を 描 
く ことにな つてい くんだ れ 

そ こ で 次に 顔に 表れる 内面み 人間 I ま 
の 描き 方に ついて 触れて みょう。 「い 
つ も 大げさ なの はァ一 ト の 第二の 属性 
である。 」 と… 誰も 言って いない けれど、 
だいたい そんな もんです よ。 

わかりやすく 言えば、 感情の 描き 方 
です れ つまり^^ 楽に ともなう 顔 
の 変化 を 見れば よい 訳 だ。 

チャート a を 見て 下さい。 いろんな 
顔 をお お ま かに 見て それぞれの セ ク タ 
に ふりわけた ものです。 人種、 文ィ匕 
宗教 その他 様々 な 条件に よ つ て 感情の 
源泉 となる きつ かけ は 違って いても、 
喜怒哀楽に ともなう 表 tt は と て も 似て 
いる 事 か 改めてお わかりでしょう。 そ 
の 共通す る もの をまず 形で 見て、 喜び 
なら 喜び、 哀しみなら 哀しみに つれて 
顔の 各部 分が ど う 変化す る か を 見つけ 

る こと だ： feo 

そ 二 で 共通す る 形 を ぎ り ぎ り シ ンフ 
ルに 追いつめ ていつ た ものが アイ コ ン 
®®©® です。 誰が 見て も これらの 
表 It の 意味す る と ころ は 明白で しょう。 

つまり、 幼児が 形 を^べ てお 母 さ 
ん とおば さん を^け る 力が デッサン 
力の^^なら、 お母さんの 笑った 顔と 

おば さ んの 笑つ た 顔の 意^ T' 同 じ であ 


る 二と に 気つ' くの は 「笑い」 という 抽 
象 的な 概念の 把握 という 力に よるんだ。 
これ も デッサン 力に 含まれる といって 

いい。 

IiM3 〜 5 の 様な 写実的な 行為に、 

いかにして アイコン A 〜D  (E 以下 そ 
の テーマ は 自由に 拡げられ るし、 それ 
カヾ創 ■ だね） の 様な ネ^)^ 念 をの 
つ ける かが、 顔 を 描 く 時の 重要な ホイ 
ント なんだ。 それによ つて 顔 力^きて 
いたり 死んで いたりす るんだ から、 せ 
つかく 描く 人 を 殺しち やい けません。 

よく 知って る: &1 の 顔 を 見ながら 話 
してる 時、 ふと 「あれ コ イツ こんな 顔 
だつ けな ァ j つて 思う 事 あるで しょ。 

やっぱり 見て な いんだよ ね だから 
顔 を 描く とその 人の かなりの 部分 を 見 
つめる 事になる。 話の 途中で ふと 思う 
あの 感じ は 描 こ う と して 見て ると 必ず 

感じる。 だから 親しい r 綱で ポ 一トレ 
—トを 描きあった りすれば、 それ はコ 
ミ ュニケ ーショ ンの 手段と して はかな 
り 親密な ものになる 害 だ。 これ も 顔 を 
描く 事の 効用 だね 

MS  X も そのうち テリ ドン 等 ビデオ 
テックスの g と して 使える 日 もやつ 
て 〈る 力、 ら、 トレーニング を 積んで ひ 
とつ 新しい コミュニケーション をして 
みょう。 絵に も 描け る 面白さと 力、 言つ 
たり して。 


見る だけ じ やつ まら 

ないから 遣って みょう o 

/  「本当 は 顔と いう テーマ て雷 いたい 
事 まだ 沢山 あるんだ けど、 この辺で 
切り上げる として、 今回の 話、 わ 力、 
つた 力、 な。」 

5  「確かに 面白 いんです けど、 ちょつ 

と II しいです: feoj 

/  「うん、 もう 少し レベル 下げても い 

いんだけ ど、 1\/15乂の|壳者って結構 
知的 だって 聞いて るから、 これ くら 
い 平気で し よ 。 絵が 描け るよ う にな 
る 以前に 共通 TO と しての モノの 見 

方 を どう しても iiM して 欲し 力、 つた 


んだ よね。」 

J  「次回 は X マス カード 

と 力作ったり 楽しい 事 

も あるんで し よ。」 
I   「X マス カード も あれ 

ば、 年賀状 も ある、 大 
自然の 中へ フィ一 ル ド 
ワークと して スケッチ 
にも 行こうと 思って る。 
北 は 北海道から 南 は 沖 
緙 まで 国内なら 出張 あ 
、、〃 …… と 担当の 中島 

さん も吕 つてた qj 

S  「わ— 麵. グ ま {Lh で 

■ 事実に しちやった。 
田 口さん （II ^長） に 
も 宜しくお 願いし まし 

よ <d 

/  「ま、 浮かれな いよう 
に。 で 4iU まとめの 課 

題と して、 MS  X でゲ 

—厶を プログラムして 

る Ait も 多い 事 だし キ 

ャラ クタ一 なん 力作る 

, 参考に でも なれば 

いいんだ けど、 二う い 

うの どうだろう。」 

liM6 ある イメージ 
の 国 を 想定し それ を 背景 
として 一枚、 そこに 住む 
4 人の キャラクタ 一喜、 

ANGER  PITTY  HAPPY 

怒、 哀、 楽 を それぞれ デ 
ザィ ン せよ。 

J  「キャラクタ は 一 ra 

に 4 つて' す 力、。 それと 
も 4 枚です か o」 

{    「ゲーム だと ス ブライ トバ ターンで 16 ドッ 卜の デザインに なったり する けど、 
二 こで は 顔 を 描く つて テーマに 沿って いつば い を 使って ひとつの キャラ 

クタ一 つて ことにしよう 力、 

S  「人間に 限られます か d  , 

I  「顔に 人間 も にんじん もない よ。 顔で あれば いい。 観な 話、 CRT に 点 2 
つ 描けば 見る 方 は^に 彦財こ' と 思つ ちゃうん だから、 どんどん 自由に 描きな 
さい。 アートの 世界に タブー はない し、 タブ一 に 皿す るの も アート じ やな 
いか。 ただし バランス を 失った タブ一 は 美しくな いし 意味 もない ね だから 
グラスの 底に 顔が あって、 顔の 中に グラスの^ 、' あつたつ ていい じ やない か 
'ン. ,っ 

J   「あ、 5fe^、 ビートた けしの 真似で しょ。 似て る、 似て る。」 
/    「早く 描きなさい。」 
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MSX の 顔 CRT あれこれ 

ライ ト ペン グラフ ィ ッ ク スをテ 
イス プレイす る #、  RF 出力、 
コンボ シット 出力、 アナログ RG 
B 出力と 3 つの 方法が あ る 訳です 
が、 , 上ての 大きな 違い は、 に 
じみの 度合いだ と言えるでしょう: 
モニタ TV にもより ますが、 ァ 
ナ ログ RGB  * コンポ ジッ ト— R 
F と、 【こじみ つ I？ くなります。 こ 
れは、 どの 方法が どう と言うより、 
そ (7> ^を 生かして；^ 7) テーマに 
より 使い分け るっての 力、、 ちょつ 
とゼィ タク だけど 良い みたい 特 

に 日本 文化 は 水の 文化と 言われ 衣 
食 住から 人間 関 ィ系ま て 水と は 切つ 
て も 切れないし、 にじむ、 なじむ 
等、 感性 も アナログ ぉ劻矣 なんです 
ね このへんの ところ 二  4~ 世紀 
図«1 の 「にじみの 日本 文化」 (剣 
持武彥 著） 力、 とても 面白いで すよ: 
コンピュータ も CG もァメ リカ 
から cp ィ ン ポー ト だけ ど 日本 文化 
にしつ く り 来る CG なんか これ か 

ら^! したいと ころです: tao 

たの^ Htl 氏の 世界 だけ じ やない と 

思 うんだ けどね 

そうそう、 今回の 課題み たいに 
さかさま にして モノ を 見る つての 
も、 すごい 発見の 連続なん だよ ね: 

ふつ うの T  V ^で も 逆て 見 る 
と、 飽きない ね。 この 前の オリ ン 
ピック 中継なん 力、、 シンクロ ナイ 
ズ ドス イミ ング、 もう 大変な もん 
でした よ、 もし ビデオ 取った 
いたら 是非 ひつ く り 返して 見て 下 
さい 

じ や 次回 はもう、 楽しい X マス 
カード 作りって ことで、 お楽しみ 
に. グ  ( I  KKO 談） 


裙青 は 精神の インジケータ ともい える。 浦、 
• のコ ン ト ロールが き 力、 ない，^ fit 熟 
な 人 は、 それだけ 密接に^ 7) 筋肉と 結びつい 
ている 力 ;、 M になる につれ て 内面 を 隠す よ 
う にな り 表 清と, は 必ず し も^ [しな く な 
る 特に 日^ A はそう であるら しい， また、 
円の 内側に 向かう 程、 補 は 安定して いるし， 
湘リ では バ ニンクで ある,、 


動物の もつ キ ャラク ターで ^楽 を^ m し 

たので あ り ま す。 *7) カバ は 本当 は猛獸 なんで 

すけれ ども、 体が 大きくて 目 » の 小つ さいと 
二ろ とても ユーモラスでしょう？  iffl の 背景 
の 島 は, たちの 島、 AI8J の 世^よう に！^ 
の 島に も 生き る 喜び、 悲しみ、 怒りが あるんで す。 
ついでに 哀の^ B1 を 生々 しく 描画され ている モ 
デル は、 J\tM<D  * キ ョ ン， です よ （'i 凍 今日 
子ではありません) c 

•  by 


楽しい 


らし モン キ チョウ 

モン キ チョウの 卵 は 夢を見て いる 
夢ば かり を  

夏、 葉つ は を 食って 青虫 はいつ の 日か^^; 日 を 
心に …… 喜々々々々、 

秋、 ^ らしの 中、 モン キ チョウ は 別れた ァゲ 
ハ のこと を 想って 泣く  ， 粉が ちがいす ぎた… 

…哀しい- 

冬、 越冬す る サナギ (夂 何故か 怒って いる。 

by       I  K  K0 


協力 ^mm^^i . 賦^ 


ft 


I 


■ 


Rebecca 


^Welcome  Boat  Chbf 


レベッカ ウエルカム • ボー 卜 • クラブ 


Song  Written  by  T.  kogure 
Arranged  by  Rebecca 


Vocal 


Guitar 


Syn. 


Bass 


Drums 


あかい ベールの 


搴 


かげから 一 


のぞいて みたら 


ョ ？ 


vu 


幽 


す 


r「  「  r  r  「r  rrr 


あやしく からむ 


： と 一 


じゃこうの かおり 


一 ク レイジ 一 


棚 コンポ 一 ザ 用に アレンジして みょう 


(注) vocal 以外 は、 2 小節 以降 を 繰り返し 


M36#16V23e 


Vocal 

(Parti) i 


Guitar 
(Part2) 


Bass 
(Part4) 


卷 43 眷 58 眷 43 眷 50 


Syn. 
(Part3)< 


Dr 画 s 
(Part5) 


眷 50 眷 43 眷 58 嚳 43 眷 58 


Drums 
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コンポ 一 ザ も 音色 プログラム も テクニック 次第 


■ 早い か ポイント だ/ 


コンポ 一 ザ を 使って、 いざ 作曲と い 
うとき に 問題と なる の カ洽符 データの 
入力 方法 だ。 マニュアル によると、 音 
„ や 記号な どの 入力に は、 メニ 

ュ 一力一 ソルに よる 方法と MS  X のキ 

—ボー ド に よ る 方法の 2  mR, 音の 高 
さの 入力に は、 カーソル を 使う 方法、 

MS  X の キ一ポ 一ドを 使う 方法、 ミュ 
—ジ ック キ 一ポー ド を 使う 方^ 7)  3 種 
類が ある。 

これ だけ いろんな 方法が あると、 気 
になる の 力 、'、 どの 入力 方法が いちばん 
スピィ 一 ディに 入力で きる かとい う 
'钆 音の 高さ だけなら ミュージック キ 
—ボ一 ド による 方法が I 等 賞。 音符の 


種 頃 や 記号な どの 入力なら、 MSX の 
キー ポー ド による 方法が べス トだ。 

そこで、 どうせ ならこの 2 つの 方法 
を 同時に 使えば、 もっと 素早く 入力で 
き るん じ やない かと S 、つて 考えついた 
のが 次の 方法。 

まず、 音^) 高さ は、 右手で ミュー 
ジック キー ポー ド から、 左手て 音^ 
長さ や 記号 を マシン 本  # キー を 押さ 
える。 たとえば、 この 曲の ポー カル 部 
分 を 入力す る^、  4 分 音符 は、 囚の 
キー を 押しながら ミュージック キー ボ 
—ド をス タッカー ト 気味に 弾けば よい。 
胃 を 入れる^ は、 スべ 一スキー を 
附ば よい。 


IE 一 卜 ごとの 入力 計画 を 立てよう o 


コ ンポ一 ザで 同時に 使える 音 は: 1^5 
で 8 つ。 この 8 つの 音 を どこの パート 
にどう 入力す るかに よって 曲の 感じが 
変わって くる。 つまり、 入力す る 前に 
しつ 力、 りと 言 fU を も つ て のぞむ 心が ま 
えが' M だ。  " 

まず は ドラムの パート。 クラシック 
音楽 を 除いて、 ドラムの バート 力 
だ。 なんとい つても ドラム は 曲の 大黒 
柱。 この パート を バシッ と 決める と 曲 
力く 生き生きとして くるの だ。 

その 前に 生の ドラム （？） ようするに 

mm 的で ない 人間が 叩く ドラムに つい 
て、 よく 知らない 人の ために 説明して 
おこう。 ドラムで 同時に 出せる 音の 数 
はいくつ 力、 知って るかな。 正解 は 4 つ。 
ドラマ一 というの は、 両手 両足 を 使つ 
て 音 を 出して いるんだ よね。 たとえば、 
右手で ハイ ハット、 左手で ス ネア、 右 
足で キック （バス ドラ）、 左足で ハイ ハ 

ッ 卜の 0  P  E  N  •  C  LO  S  E を、 とい 
うのが 基本的な ポジション だ。 ただ、 曲 
の 始めから 終わりまで、 4 つの 音 を 全 
部 使う なんて こと はない。 たいてい は、 


2 つ 膽 を 同時に 使う という ことが 多 
い. 生の ドラムが どう いう し く みかわ か 
つたと ころで、 コンポ 一 ザの リズ 厶パ 
—卜 を 考えて みょう。 まず、 '^なの 
力く、 ス ネア、 ノ、' ス ドラ、 ハ イノ、 ットの 
3 つ。 この 3 つの 音源 を 3 つの パート 
に 割り 当てる と 残り は 5 パート になる Q 
レベッカ のように、 5 人 の バンド 
(ボーカル、 ギター、 ベース、 キー ポ 
ード、 ドラ ムス） では、 ドラムに 3  ノ  v~ 
卜 割り当て ると 残りの 5 ハートの 中で、 
^で だせる^ がな くな つてし まう， 
という こと は、 ^として ドラムの パ 
—卜 は 2 パートまで という こと になる。 
それで は、 ドラム は 2 音し か 出せな 
いかと いうと そうで もない。 コン ホー 
ザで は、 音色の ネ^: を I 音 ごとに 行え 
るので、 音の すき 間にう まく 入れて あ 
げれば I つの パー ト を 2 倍に 使う こ と 
カ^！ 能 だ。 この 曲の 場合 は、 ハイ ハツ 
卜の バートに ス ネア を 入れて ある。 こ 
れ だと ハイ ハツ 卜の リズムが くずれる 
じ やない かとい う 人 もい るか もしれ な 
いけど、 ス ネアに アクセントが あるの 
でかな り 自然な ビー 卜 が 出せた。 ただ、 
曲に よって はこの 方法が すべてう ま く 
いくと は 限らない ので、 いろいろな 組 
み 合わせ を 考えて みると よい。 このへ 
んで、 キミ (7)^ 楽 センスが 問われる の だ 
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IM 音色 プログラムで 音 作り/ 


譜面 カ浣 成したら、 次 は^ flF りた'。 
レベッカで 使って いる^ tl のうち、 ボ 
一 カル、 ギター、 ベース、 キーボード 
は、 FM 音源 内蔵 (7)^ 色 を 使う ことに 
しょう。 足りない のが ドラ ムスの 音色 
ス ネア は 内^ 7) 音色 をィ 吏う ことにして 
も、 バス ドラと ハイ ハツ ト • クラッフ 
の 皆 は 音色 ブロ グラムで 作る 必要が あ 
る。 

まず は、 バス ドラの^り から （図 I 
参照)。 バス ドラの 音と いうの は、 ド 
ス' ドスと いう 低くて 力の ある 音が 
する よね。 まあ、 実際 バス ドラの 形と 
いうの は、 昔な つかしい 小:^ の 頃の 
綠 と 同じ 形 をして いるの てィ £ い 音が 
する の は 当然と いえる。 ただ、 バス ド 
ラ と:^ と 違う の は、 音力 吖申 びずに ス 
ッと 消える 点に ある。 これ は、 ミュー 


卜と いって^ T など を ドラムの 中に 入 
れて 音の 雜 を 短く してい, るから だ 

それで は、 音色 プログラムの カート 
リッジ を ボンと 差し込んで みょう。 操 
作手頫 として は、 エディット モードに 

して、 アルゴリズムの ^ をして から 

才 ペレ一 タを いじる というの 力 ^Hl ま 的 

な 方法 だ。 し 力、 しこ れだ と 頭の 中が デ 
ジ タルして 目 の 前に 電子が 飛び出 し て 
しまう ほどたい へん。 そ 二で とりあえ 
ず アルゴリズム は して、 才 ベレー 
タを ■ すると ころから 始めよう。 

才 ヘレ一 タを操 flFt ると きに ホイ ン 
と なる のが キ ャ リア （もと になる 音源） 
とモジ ユレ ータを [ESij して 考える こと。 
ここで は、 アルゴリズム を I に 言き 定し 
てみ た。 図 I の^だと、 オペレータ 
4 が キャリア、 I と 2 と 3 がモジ ユレ 


一夕と いう こと だ。 高い 音、 低い 音 は、 
キヤ リ ァの 周波数に よ つ て 決ま るので 
才 ヘレ一 タ 4 は 迷わず 0 にす る。 ため 
しに、 オペレータ だけ (7)^ を 聞いて み 
よう:， 才 ヘレ一 タ I と 2 と 3 を OFF 
に すれば よい。 たぶん ボーと いう やわ 
らカ、 い 音力、' 聞け ると 思う コ ここで だい 
たいの ェン ベロ一 フの 1^： をして しま 
おう。 打^^だ から、 A の アタック 
と 2nd ディケイが ポイント だ、 残り は 
キャリア だから レベル は 最大 （0  =  12 
7) にして おけば よい。 

次に ttii げと して モジ ユレ一 タの設 
定だ。 まず、 ェン ベロ一 ブを キャリア 
とまった く 同じに して 周波数と レベル 
を 決める。 モジ ユレ 一夕の レベル は （ノ 
ィズ つぼし 智を 作る ときが 10、 キヤ 
リアより 低めに してお くと よい。 

ちなみに、 図 2  •  3 の 音色 も 同じよ 
うに 作って あるの T## にして ほしい。 


リツ 卜 一 ミュージック 


之 ユー ソラ イ^ー 


ヤマハの FM サゥン ド シンセサイザ 
ュニッ ト 用の ソフ 卜、 ミュー ジ ライタ一 
力" リツ ト ― ミュージックから 発売され た。 

この ソフト は、 FM 音源 を 自動 演奏 
させる もので、 ヤマハの FM ミュー ジ 
ックコ ンポ一 ザと 同 じょう な m きを も 
つてい る。 つまり、 に 表示され た 
五線譜 上に、 音符 を 置いて いき、 自動 
演奏させる という もの だ。 

FM コンポ 一 ザとの 違い は、 8 つの 


ハー ト を^^ 旨定 して 作曲す るので は 
なく、  メロ ディ を 入力して から コード 
や リ ズム を 付け ると いう 方式 をと つて 
いる 点に ある。 また、 使える コマンド 
がすべ て に 表示 さ れ るので コ マ ン 
ドを 忘れて マニュアルのお せわになる 
という 二 ともなく なりそう だ。 

データ 入力の ために ®® の 下半 分が 
メニュー 酒 画と なって いて、 ファンク 
シ ヨン キ 一を 使って 切り換える ように 


なって いる。 メニュー は^で 5 
胃あって、 それぞれ" ベ一 ジ" と名づ 
けて ある， 

へージ I では 音符の 入力 を 行う、 音 
の 長さ は、 スペース キー を 押す とメニ 
ュ 一®® の 色カ变 化する。 この 変ィ 匕し 
ている 色 (7 ^符が セレクト される 音 
の 高さ は、 五線譜の 右に 表示され てい 
る 矢印 を 動かして 決める 
次に、 ベ一 ジ 2 でリ ヒート 記号 ゃリ 

,fii'i|'l 小' 小 l'|  IO  m  , 


ズムの 入力 を 行う。 この リズム 力 M 寸く 
というの が この ソフ 卜の 強力な セール 
スポ イン 卜な のです: 

へ一 ジ 3 は コードネームの 入力, ベ 
—ジ 4 は ロード、 セーブの 選 冗 ベー 
ジ 5 は、 ミキサーと いったと ころ だ 

ちなみに、 '必要 システム は ヤマハの 
コン ホー ザと 同じ。 ヤマハの マシン 以 
タトで は、 ユニット コネクタ を 使用。 

定価 5, 800 円 ROM 版 


KEY 


F  -"        ■  »«•  TITLE  ： 


言 己 号、 リズムの 入力つ 


音^) 入力 を 行う 圍 右上 グラ フ のよ う な もの は 現在の 小節 内 (7Mi& 


I 1 I し t  ： 

mm- 


ページ 4 )」 ロード、 セーブな どの ネ旨定 


5) 音色 g バランス などの 指定: 
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THIS  MONTH'S 


PSG  EDITOR 


今月 は、 一見 するとお 絵描き ツール、 实は、 スクリーン 

エディタ 付の 音 出し ツール、 名 づけて 、、PSG  EDIT 
oir  om 場 だ。 つまり、 fj 分で 描いた 絵の イメージに 
合 つ た 音 を M  S  X が fl 動的に 作って くれる という わけ。 
音楽 大好き 人間 も、 CG なら ま 力せ て くれと いう キミ も 
まとめて めんどう をみ てし まおう。 どんな 音ガ 出て くる 
か は、 キミの センスに かかって いる ぞ. ゾ 

S の 秋、 音と 映像の 熱い 鬮 係に 注目/ 


音と 刚象の 熱い,。 ちょっと 考え 
ただけ でも、 コンパクトディスク、 ビ 

デォ ディスク といった A  V システム 力、 
ら、 パフォーマンス アートまで 多種 多 
様。 これ だけ 胃に なって くると、 ミ 
ユー ジ シャン だか ら 音楽 だけ 注目 すれ 
ばよ いという 斷 弋は 終わ つたよう な 気 
力、' する、 たとえば、 注目の BGV  (バック 
グラウンド ビデオ） て^して いる ミ 
ユー ジ シャン E N 0 だって もとは、 口 
キシー ミュージックに いたのだった。 
彼 は 音楽で や し なった する どい 膝性 で、 
剛 象の 世界と 音 を 結びつけた 人と いえ 


そうだ: つまり、 ^を ちょっと 変え 
て、 グラフィックスから 音楽 を 作って 
みると いう 遊び心 力く 大切 だ 

こう した 遊び心、 を 満たして くれる の 
が、 ぼく らの MS  X。 せっかく デ イス 
フレイ 力0 f 寸ぃ ている のに これ を 活用し 
ない 手 はない: たとえば、 ス ブライ トを 
使って 動きの ある に 合わせて 音 を 
入れ、 それ を ビデオに 落とせば かなり 
おもしろい ビデオ 作品 力作れ る だろ う _ 

M S X 用の ビデオ 編集 ツール カ究売 
されたり、 この 秋 は A  V システムに 目 
が はなせな いね/ 


Bet's  Play  PSG  EDITOR 


まず、 RUN させる としば らく して 
や T  I  ME  R  ？〃  と 表示され るので、 
I から 254 までの 数字 を 入れる とお 絵 
描き 可能な 仗 態になる。 このき は 描 
いた 絵 を どのく らいの 時間で 音に する 
かとい つた もので、 f 直が 大きければ 音 
が ゆつ く りと 変ィ 匕す るし、 小さければ 
早く 変化す る。 

T  I  ME  R を 1^： したら、 つぎに 力 

一 ソル キーで お 絵描きに 移ろう, ra 
に 絵 力 〈 描 ける 顯は、 タイマーの 言^: 
によって 変ィ 匕す る。 音と 絵の 晰系 は、 
画の 上の ほうに 描け は 鴇い 音、 画 


の 下の ほ う に 描けば 低し 、音と いう 具合 
になって いる。 また、 觀の械 カ洽 
の 出始めの 部分、 画面の 左端 力 省の 消 
える 部分と なって いる。 ようするに ェ 
ンべ ローブ を 作って いるの だ。 だから 
^^な 絵に すれば す る ほ ど 音 も， に 
な つ て 効果音 なんかが 力 ン タン に 作れ 
てし まう 

さて、 画 いっぱいに 絵 を 描いたら 

こんど は、 音 を 聞いて みょう。 R~ET 
UWH キー を 押す と 音が 聞こえて くる 

音 を 止める とき は、 コントロール キー 

を 押しながら S〒6  P キー を 押す の だ r 


SANYO スピーチ • シンセサイザー 近日 発売 


音楽の 中心 は、 なんとい つても ポー 
カル だ， それ も、 ただ メロ ディ を 歌 
う だけで はな く 声 を^の よ うにして 
使う アカペラ 風な ものから、 おしや 
ベ り 中心の ラ ッ ブ ミュージック ま で、 
その 内容 は 多種多様。 これ を、 コンビ 
ユー タで 自由自在に コントロールで き 
れば、 強力な コンピュータ ミュー ジッ 


Si 


YKTHR 


画 


クの 世界が 開けて くる 二 
そんな 夢 を かなえて く れ るよ う な 音 
声 合成 システムが 開発され ている とい 

うので さっそく  Nokko が レポ一 ト して 
みる ことにな つた、 

まず、 音声 合成と いっても いろいろ 
あって、 決まった こと を 話す ものから、 
ソフ 卜で コント ロールして、 声の 要素 
を 集めて、 ことばに する もの、 生の 声 
を 分析して 合成 するとい つた いろんな 
方法が 考えられる。 この サン ョ 一の ス 
ビーチ シンセサイザ 一は、 音声 分析し 
て 合成す る 方式と、 ソフトで コント 口 
ール する 方式の 2 胃 力 H 吏え る： 

分析して 音声 合成 するとい う 二と は、 
自分の 声 を そのまま、 コンピュータが 
おしゃべり して くれる という こと だ 


女の子の 声、 男の子の 声と いった 違い 
から 的な 声の 質まで 再生して く れ 
る 力、 しこい:^ だ: ただ、 これ はかな 
り 高度な 技がない と M で、 バソコ ン 
I 台で 全^ 理す るの はきつ いらし い。 
分析す るた めの 装置 は 別に 用意す るよ 
うにな つてい る, 

ソフトで コントロール する 、、細 ij 合 
成 方式" では、 カタ カナ または ローマ字 
を 入力 すれば そのと お り に し やべ つて 

くれる という もの だ c これ は、 - "^の 

人で も 使える く らいに シンプルな シス 
テムに なって いて、 音の 素 （？） の 入つ 

た ROM カート リ ッジ (or テープ） とス 
匕 ーチ シンセサイザー を岗 時に 使って 
音声 合成 するとい う もの だ 

同じような システムに ヤマハの ミュ 


ージッ クマ クロが ある 力、'、 サン フル フ 
ログ ラム を 聞いた 限りで は、 サン ョー 
の システム (7) (まう が 聞き取り やすかつた 
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プロ クラムの 


ssi と; m 点 


• この プログラム は、 音 
出しの ルーチン を マシン 
語で 行って いるので、 打 
ち 込む ときには、 タイプ 
ミスに w 法 意して ほし 

暴 暴走す ると 結果 的に 打 

ち 込んだ プログラムが 消 

えてし まう ので、 RUN 
させる 前に セーブし てお 
いて ほしい 

摩 最後に この フ ログ ラム 

の 改造の ヒント をい くつ 
か あげてお こう 
I まず、 ポイント となる 
のが スク リーン エディ タ 
の 強ィ匕 この 部分 は B  A 
S  I  C で 行って いるので、 
多少の 矢 Dia が あれ は * 改造 
がで きる。 

2 バックの カラー を 変え. 

る たとえば、 ハ' ックの 

色 を 黒に して 夜の 町並 を 

描く。 また、 PSET 文 

て' にす る。 

③ス プライ 卜で 音の 変ィ匕 

に 合わせて キャラクタ 力く 

動く ようにす る: 

4 作った 音色 を データと 

して 保存で きる ようにす 

る 


0113 

020 

1330 

040 

W«5iZi 
«Zi7iZi 

080 

09121 
liZiiZi 
THEN 
111? 
120 
13d 
140 
150 
16lZi 
170 
180 
190 

200 

210 
22IZI 
230 
240 
250 
260 
27IZI 
280 
290 
3IZI0 
310 
320 
33CI 
348 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
4HZi 
420 
43CI 
44IZI 
45«Zi 
460 
47CI 
480 
4913 
50IZI 
51iZ» 
520 
530 
540 
55iZi 
560 
570 
5813 

6m 

61IZI 
620 
630 
641? 


r=0:A=0:K=0 
:1 に T<=0  OR  T; 


' **  PSG  ED I TOR  ** 

CLEAR  2lZiGi,2<HDAFF 
FOR   I=^/HDB00  TO も 

READ  A*sD=VP0_(''&H''+A*) 

POKE  I，D 
NEXT  I 
KEY  0FFsO_S 
DEFINT  A-Y :X=0: 
INPUT   "TIMER"  ；  T 

1 100 

POKE  ？/ HDBFF,T 

DIM  D (255,2) 

DEFUSR=?<HDB0iZi 

SCREEN  2,0sC し SsKEY  OFF 

SPRITE* (0)=" ( <S"+CHR$(0)+"fiM  (" 

PUT  SPRITE       (X-2,Y-3)  ,8,0 

A*=INKEY*:IF  At=" "  THEN  1170 

IF  A$="   "   THEN  1590 

IF  A*=CHR$(13)    THEN  145© 

IF  A*=CHR*(30)    THEN  1250 

IF  A$=CHR* (31)    THEN  1290 

IF  A^=CHR^<28)    THEN  133i3 

IF  A^=CHR$(2?)    THEN  139CI 

GOTO 1 160 

IF   Y <HZ»  THEN   U フ iZi 

し INE(X， 丫）— （X, 丫ー 9) ,4 

Y=Y-ld:D(X,A)=D(X %A)-256 

GOTO  1160 

IF   ，つ 149  THEN  1170 

LINE(X，Y) — <X，Y+10》 

Y  =  Y  +  liZl:D(X  ,A)=D(X  ,A)+256 

GOTO  1160 

IF  X=255  THEN  1170 

X  =  X  +  1 

D(X  ，A)=D(X -丄 ,A> 

LINE(X， 丫〉 一 （X，159>  ，4 

IF   Y  THEN し INE(X,0〉 - （X，Y> 

GOTO  1160 

IF  X=i3  THEN 1 170 

X=X-1 

D<X  ,A〉=D(X  +  1 ，A) 

し INE(X，1T)  一  （X，159〉  ，4 

IF  Y  THEN し INE(X,CO - （X， 丫） 

GOTO  1160 


255 


A=VARPTR(D(iZi,0) ) 
A$=HEX|:(A) 

POKE  ？/ HDB 1 6  , し （ " "  +R I GHT$  (A*  ,2) ) 
POKE  8cMDB17,VAL  (  H&H"+LEFT* ,2) ) 
POKE  ?<HDB01  ,?<HFE 
POKE     HDBFS  , 1 
POKE  ?<HDBF8,0 
POKE  ?<HEfBFB,i? 

A=USR(0)  :IF   INKEY$=" "   THbM  1560 
SOUND  7,255 
END 

し INE  (i?,176)  -  （255  ,176〉  ,4  :D=Y 
S 丫 =D(X ,A〉M0D256 
IF  3Y=0  THEN  1640 
し INEdl76)  -  （SY  ,176> 
PUT  SPRITE  0,  (X-2,Y-3>  ,8,^ 
OUT 1 フ IZi  ，  （  I NP  ( 1 70 〉  AND24U )  ORB  ： に— I NP  ': 1 
69) X0R255:IF  K=0  THEN  1640 
650  IF  KAND64  THEN  17:10 
t>60   IF  KAND32  THEN   i フ 7«? 


1 6  . iZ'   :l レ: Hr'!D16    「HEIN    I  S3«?> 

16d0   IP    r-  ANL;i.?8  THFN   U: り' 

1690   IF  K:-2    〗HLN  l83iZ» 

1 700  GOTO 丄64»？ 

171©   IF  Br=-2,5T.  THEN 

1 フ 2d  PSET (St  J  76) 

i フ：？ 0  L'、>:  ，A〉=r!' x，A〉 ト】 

1740  SY=3Y+1 :Y^D+Sf/25.6 

175®  PSEKX  ,Y) 

1760  GOTO  163l?i 

177®  IF  SY=»  THEN  1.64© 

1780  PRESET (SY ,176) 

179®  D(X,A)=D()(,m ―】 

13m  SY=SY-1  :Y=D+SY/25.6 

1811?  PRESET  (X,Y  +  1 ) 

182IZJ  GOTO 1 630 

183®   IF    (Y   OR  SY>=--0  THEN  1850 

1841? し INE(X  ,IZ»>-(  X  ,  V  ) 

1850   IF   INKEYtO'*"   THEN  lli^ 

I860   IF  KAND128  THEN 

1870   IF  KAND16  THEN  19^0 

I881Z1  SY=iZi:  Y=(Y¥liZ»)*10:D<X  ,A)=D(X  ,A)™D(X 
,A)M0D256:G0T0  1160 
1890   IF  X=255  THEN  lt>30 
J.  9iZiiZ»  X  =  X+1 

19113  D(X,A)=D(X-1 ,A) 

1920 し INE(X ，Y〉 一 <X ，159)  ，4 

1930   IF   Y   THEN し INE  (  X  ,»Z0  -  （  X  ，  Y  ) 

1940  GOTO  1630 

1950   IF  X=©  THEN  1630 

I960  X=X-1 

197CI  EKX  ,A)=D(X  +  1 ,A) 
1980 し INE(X ,Y> - （X ，159)  ，4 
1990   IF   Y   THEN  LINE  (  X  ,iZD  -  (  X  ,  Y  ) 
2iZi0iZi  GOTO  1630 

20113  DATA  1E,FE,3E,7,CD,93,0,1E 
2iZi2iZi  DATA  8  ,3C  ,CD  ,93  ,0  ,  3C  ,CD,93 
2iZi3Ci  DATA  «Zi,3C, CD, 93,i?,21  ,DC,86 
20413  DATA  22  ,F6  ,DB  ,24  ,24  ,22  ,F9  ,DB 
2IZI50  DATA  24,24，22，FC，DB，6,0, じラ' 
2060  DATA  3A  ,F5 ,DB ,FE ,d ,28 , 13 ,2A 
2iZi7«Zi  DATA  F6  ,DB  ,3E  ,0  ,5E  ,CD  ,93  ,iZ» 
2080  DATA  23  ,3C  ,5E  ,CD  ,93  ,13  ,23  ,22 
2090  DATA  F6  ,DB  ,3A ,F8 ,DB ,FE ,0 ,28 
2HZH3  DATA 13  ,2A  ,F9  ,DB  ,3E  ,2  ,5E  ,CD 
2110  DATA  93,iZi,23,3C,5E,CD,93,lZi 
2120  DATA  23  ,22 ,F9 ,DB ,3A ,FB ,DB ,FE 
2130  DATA  0,28,13,2A,FC,DB,3E  ,4 
214©  DATA  5E ,CD ,93  ,0  ,23 ,3C ,5E ,CD 
21513  DATA  93  ,13  ,23  ,22  ,FC  ,DB  ,ED  ,4B 
21613  DATA  FE,DB,B,78,B1  ,2iZi,FB,Cl 
2170  DATA   10,A5,C9,FF,FF ,FF,FF,FF 
21813  DATA  FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF 
21913  DATA  FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF 
2201?  DATA  FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF 
22HZI  DATA  FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF 
2220  DATA  FF  ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF 
2230  DATA  FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF 
2240  DATA  FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF 
2250  DATA  0  ,Cl  ,0  ,iZ»  ,13  ,0  ,13  ,0 
226(3  DATA  0  ,13  ,0  ,0  ,0  ,13  ,i?  ,<Zi 
2270  DATA  Ci ,  iZi ,  i3  ,  d  ,  i?  ,  iZi ,  U  ,  0 
2280  DATA  0  ,1?  ,iZi  ,13  ,0  ,<Z»  ,0  ,0 
2290  DATA  d  ,0  ,®  ,0  ,0  ,0  ,13  ,C» 
230iZi  DATA  0,lZl,iZi,ei,iZl,«Zi,i2i,iZi 
2310  DATA  ®  ,0,0,0,0,1  ,DC,88 
232IZI  DATA  13  ,DC  ,88  ,0  ,DC  ,8A  ,13  ,E 
2330  DATA  FE  ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF 
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TOPI 0 ち 先月 号 か 
ら イメージチェンジ。 
気に入って くれた か 
な。 今月 も MSX で 
遊びましょう つと。 


參 今月の 店長さん 登場/ 

マイコン ラン 卜, 南^ 3 の 中 野 店長の 才ス  今月から 店長さん の 才スス メソフ ト 

スメ ソフト は "シ ゎン狂 * と * ギャラ を 紹介して いきます から ヨロ シクね 
力" てした  来月 は 名古屋 編て すから お楽しみに… 


['編 


參 ファン レ夕 一大 募集 

先月から 始まった 読者からの ひと | ゝ 

二と コーナー にお 手紙く ださい  ち 

絶賛、 ま 難 等 なんても かまいません、 （； 
評論家に なった つもりて、 シビアな 意 お 

見 を 書いて みるの も才ッ でしよ う  一、 

採用され た 方に は、 全員に マガジン ま 

^あ パノヂ を、 そして、 ネ fei て I 名に ； f 


キ 

も/^ 募して みて はいか かかな あて 先 
は、 〒10凍 京都 港 区 南 青山 5  II  5 
f 主 友 南 青山 ビル 〈.* ^アスキー •  MS  X 
マ カジン 「T  0  PI0* ファン レター 係」 
まて ^'氏名 • 年 令' 職業 をお 忘 
な く お便り 待って るぜっ / 


2 


3 


4 


5 


6 


7 


8 


9 


オリンピック い ii 


スポーツ 1 


ライ XP ゥト 


フ ラッピ 一 


ボスコ 二 アン 


ミステリー 

八 ウス II 


ジ ヤン 狂 


10 


ディ グダ ク 
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メーカ. 
メ ティア • 価格 

コ メン卜 

メーカーの コメン 卜 

鑌 者からの ひとこと 

今後の 予想 

コ ナミ 

ROM 
4,oUUrd 

八ィ パー 人気の 安定で、 マツ ピー 
が 1 位に 返り咲き 成功。 反射神経 
と 頭 を フルに 使って、 につく き、 
ニヤ ー厶コ から 逃げ、 パワー ドア 
で、 得点 を 稼ごラ 

マツ ピーが、 1 位に 返り咲い たの 
は 予想して いたと おりです。 ねず 
み 年が 続く 限り、 マツ ピー は 王座 
に 君臨す るで しょ ラ。 ねずみ 年が 
終わっても よろ しく。 (社長室 • 大 西） 

MAPPY を T〇P 1 にしろ./ 
買って やん ない ぞ〜。 （ラ がじんた 
かの ふ'） 編 はい、 1 位です。 しか 
し 個人的 操作 はして いません ので 
他の 皆さん 御 安心 を…。 

お、、 

これから も ヨロ シク 

コ ナミ、 SONY 

ROM 

各、 4. 800 円 


マツ ピーと 接戦 を 演じた が、 おし 
くも 2 位に 転落。 ロス オリ ンピッ 
クも 終わり、 オリンピック 熱 も そ 
ろ そろ さめた のかな 7 その 分、 
八ィ パー スポーツが 上昇 中 だ。 


2 位に 落ちて 残念です。 ロス オリ 
ン ピック に 標準 を 合わせて 発売 し 
たもので すから、 オリンピックが 
終わ つ て 人気が 安定 期 に 入つ たの 
かも 知れません。 (営業 2 課' 桐 田） 


肩が すん ごく 痛くな ります ね。 こ 
のと ころ 肩 こりで 悩んで います。 
龔八ィ パーのお ともに ビップ エレ 
キ バンなん て、 スル ドク 笑え そラ 
な 姿 を 想像したり してね。 


これから も ヨロ シク 


コ ナミ 

R〇M 
纏 円 


八ィ パー シリーズ 第 2 弾 人気 上昇 
中。 華麗な 技 を 披露す るに は、 微 
妙な 夕 ィ ミ ングの テク 二 ッ ク が必 
要 だ。 さあ、 キミ も MSX でスポ 
—ッを 楽しもう ぜっ。 


目標 は 当社の ソフ 卜で〗〜 4 位 を 
独占す る ことです。 クレー 射擊、 
アーチェリー、 重曼 上げの 八ィパ 
一 スポーツ 2 は 10 月 中旬 発売 予定 
です。 よろしく。 （営業 2 課' 桐 田） 


騍八ィ パー スポーツ は 美しい 着地 
(着水) を 心がけ ましよ ラ 。着地が 
キマ ると、" ど〜 お、 美しいで しょ 
う" とゥ ヌボレ してし まう の は、 軀 
だけで しょ ラか 7 


これから 楽しみ 


アスキー 

ROM 
4.800 円 


思考 型 反射神経 ゲームの 決定版。 

根強い 人気で 今月 も TOP10 入り。 
20 面 解く と、 キーワードの 謎が 明 
かされる ぞ。 2 月 号 を 持って いる 
人 は 徹底 攻略 法 を 参照し ようね。 


現在、 在庫 切れで ウレ シィ 悲鳴 を 
あげてい ます。 人気が 続いて いる 
の は、 知的な 反射神経 ゲーム だか 
ら でしよう か。 これから もよ ろし 
くお 願いし ます。 (宣伝 • 中 村） 


ぼく は ライ ズァゥ 卜 を 1 週間で と 
いてし まった。 はやく、 ライ ズァ 
ゥ卜 n でない かな あ。 （森 一史） 看 
ライ ズァゥ 卜シリ 一 ズを今 製作 中 
ですから 楽しみに ね。 


これから も ヨロ シク 


デービー ソフ卜 
テープ 以上） 
3.80QP3 


57 面ク リアした 人 は 何人い るの だ 
ろラか 7 思考 型 反射 ゲームの 決 
定 版に ふさわしく、  TOP10 入り 
を 持続 中。 ェ ビーラと ユニコーン 
から 逃げろ や、 逃げろ/ 


フラッ ピー は 社内で も 大変 人気が 
あります。 今年の 新入社員の 中に 
は、 ェ ビーラに 以た 人が いる ぐら 
いです。 これから もフ ラッピ 一 を 
よろしく。 (営業 企画 • 高 橋） 


57 面ク リアした 人に は、 認定証 を 
プ レゼ ン 卜して くれる そうだ。 （米 
田 裕一） 腐 57 面の 絵 を 書いて、 デ 
一 ビー ソフ卜 宛に 送る と、 認定証 
を 送って くれる そうです 


これから も ヨロ シク 


ナ厶コ 

ROM 
4.500 円 


360 度 全 方向から せまって くる 敵 
ミサイル を かわし、 レーダー をた 
よりに 敵 基地 を 破壊しょう。 スぺ 
—ス • シュ一 ティング ゲームの 決 
定版 だ。 音声 合成 もスゴ ィぜ。 


ボスコ 二 アン ある 限り、 長 岡秀星 
は * り ます。 「迷宮の ァ ン ド ローラ」 
がヒッ 卜して ますが、 ボスコ ニァ 
ンも 当然 1 位 を ねらって います か 
ら よろしく。 (社長室 ，大 西） 


ボス コ 二 アンが 載って いなか つ た。 
ぼく はもう 買った そ/  (安達 誠） 
駑 遅くな つて ごめんなさい。 ソフ 
卜 インフォメーション にも 載って 
いますから、 ョ •  口  • シ* ク./ 


れ から 楽しみ 


マイクロ キャビン 

テープ (32K 以上） 
2, 800 円 


前 作より 200% パワーアップ。 M 
AP を 作って、 頭 を 柔軟に させて 
タイア モンド を 探し だそう。 ビル 
ディ ン グ型ァ ド ベンチャー ゲーム 
の 決定版、 いよいよ TOP10 入り。 


ミステリ 一八 ウス i を 買って くれ 
た 人が 気に入って II も 買う 例が 多 
いようです。 内容 はもち ろん、 ミ 
ス テリーと いう 名前 も アピールし 
たみたいです。 （開発 室 *片 山） 


ぼく は 7 月に ミステリ 一八 ウス II 
を 買い ましたが、 1 F からど こへ 
もい けません 。（ 岡 田 保） 覉 II は I 
に比べる と 難易度が 高 くな つてい 
ます 力、 ら、 'し、 して かかる ようにね 


これから 楽しみ 


ROM 
4,800 円 


麻雀 好きの パパへ、 たまに は 早く 
帰って 家庭 サービス は イカ ガ です 

か 7 子供が 寝た 後、 MSX で、 
麻雀し ましょう。 これで〉 家庭 断 
絶から 脱出して マイホーム パパ。 


麻雀 は 人気の ある ゲームな ので、 
発売 前から、 売れる と 予想して い 
ました。 これから も 息が 長く 売れ 
るソフ 卜でしょう 。（ ホーム コンビ 
ユー 夕 事業部 *宮 坂 ）• 


ジャ ン狂は 実戦に 忠実な ので 好ぎ 
です。 我が 父上 もまと もな 打ち 回 
し をす ると 言って います。 （白水 一 
久） 箄 これから も 麻雀 ソフ卜 は 増 
える と 思います から 楽しみで すね。 


これから も ヨロ シク 


アスキー 

ROM 
4,800 円 


時間 制限の ない 超 思考 型 ゲームな 
ので、 年令に 関係な く 遊べます。 

60 面をク リアしたら、 コン ス卜ラ 
クシ ヨンに チャレンジしょう。 さ 
あ、 アル バイ 卜 君、 ガンバ ッテ. / 


パズル 的 要素の ある 思考 型 ゲーム 
で、 かなり 出来に は, 信 を 持って 
います。 たまに は、 頭の 体操に 秋 
の 夜長 を 倉庫番と 過ごして はいか 
がで しょうか。 (宣伝 部 • 中 村） 


倉庫番 は 面白い。 やみつ さに なり 
そ〜。 (森 一史） 寥 思考 型 ゲームの 
好 さな 人なら 面白いで しょうね。 
気が短い 人に は 不向きです。 着 は 
1 面で あっさり あきらめました。 


ガンバ ッテ 


ナ厶コ 

ROM 
4.500 円 


ゲームセンターで お馴染みの ソフ 
卜。 地中に もぐって ブー 力 ゃファ 
ィ ガー を モリで 刺し、 ポンプで 破 
裂 させろ/ とにかく、 掘って 掘 
つて、 掘り まくれ/ 


地下鉄 工事が ある 限り、 ディ グダ 
グは 不滅です。 アーケード ゲーム 

でも 人気 を 博し、 MSX 版で も 人 
気 を 着実に 獲得して いるの は 予想 
したと おりです。 (社長室 • 大西） 


IS お待ちつ〜。 ディ グダ クが つい 
に TOP10 入り。 ゲームセンター 
でお こづかい を 使い はたした キミ 
たち、 心 そん ふん、 MS X で ホー 
厶 プレイに いそし もうね。 


これから 楽しみ 


敬称 は 略させて いただき ま した：. 
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テープ 2.800 円 （株) 日本 ソフ卜 バンク 
〒1 02 東京都 千代 田 区 九 段 南 8~3-149»» 九 段 南 ピル 
TE し 03  (263)  3598 

暴走 特急 SOS 


と 登場して きた ソ/ 


あなた は 正義の 探偵な 
の だ。 乗つ とり ギヤ ン 

グを やっつけろ/  , 


■ を 横断す る！^ 距離 

特急 ムーン ライ ト 号が、 謎の 
ギャン^ H —味に 乗つ とられ 
た。 知らせ を 受けた、 我らが 
正義 (0^ 偵 ノン 夕 君 は、 この 
暴走 特急 を 止めるべく 列 球の 
S 根に 降り 立った のだった。 
ギャングの 攻撃 を かわし、 う 
まく 最前 ポ^に たどり 着く 事 
はでき るだろう か？ 急げ、 
タイムリ ミツ 卜 は 迫って いる。 


遊び 方 


MSX 本体の 電源 スィッチ を ON に し 
てくだ さい。 ゲーム テープ を データ レ 
コーダに セッ 卜します。 次に キー ポー 
ド より、 

CLEARS,  &HE606 と 打ち込ん でか 
ら 1 RETURN 1 キー を 押します。 OK を 
、した 後に、 再び 


BLOAD  ^CAS:\R と 打ち込ん でから 
1 RETURN  | キー を 押します。 その後に、 
データ レコーダの プレイ ポタン を 押し 
てくだ さい。 口 一  ドが 開始し ます。 

ゲーム は ロードの 完了後、 自動的に 
スタート します。 （もし ERROR が 出 
た # は、 レコーダの ボリューム を 調 
節し、 本^ 電源 を OF  F、 約 I0#^、 
最初から やり直します。） 

この ゲーム は、 ギャング 団に 乗っ取 
られた 長 SSSI^ 急に 侵入し、 さまざま 
な^!1 を かわ し なが ら 最前 車両に た ど 
り 着く という ゲームです。 

ノン タ 君の 操作 は、 力一 ソル キー 又 
は ジョイ ス ティ ック によって 行い ま 
す。 カーソル キーの g で 車両の 進 ヰ亍方 
向、 左へ 進みます。 日で 右へ もどり ま 
す。 m で 真上に ジャンプし ます。 これ 
【二 i^E を 同時に 押す ことで^ _t、 右上 
へと ジャンプ する 事 力 河 能です。 CD を 
押す 事で、 向いて いる 方向に ふせます。 
ジャンプと 同様に、 臼 また 《B を 押す 
事で 左右に ふせる こ と がで き ま す。 ジ 
ョ イス ティ ックの 操作 も 同じです。 

ゲーム 開始と 同時に, に は、 特急 
列車 か 3 見 れ ます。 ヘリコプターから、 


我ら 力く 誇る 正義の 名探偵 
ノン タ君 „ 単身、 暴走 列 


この 列車の 屋根に ノ ンタ君 カ^り 立つ 
たら スタートです。 後ろから ギャング 
団カ 、' 銃を擎 ちながら 追い かけて 来ます。 
この 銃弾 を、 ふせたり、 あるいは ジャ 
ンプて 力、 わしながら、 どんどん 列車 前 
部へ と 進んで ください。 時々、 iEJt に 
鳥か^ K 、かかります。 鳥 は ジャンプし 
てネ南 まえて、 再び はなす と、 今度 はノ 

ン タ 君の 味方 と な りギ ヤン に n し 、 
かかって 行きます。 スペース キー 又は 
ジョイ ス ティ ッ クのト リガ一 ポタン を 
押す 事で、 鳥 を Jirr 事が できます。 

列車の 屋根 を ある g 進む と、 車内 
に 入る 事が できます。 ここで もギ ヤン 
グ団カ Si いかけて きます。 最初と 同様 
に、 うまく かわしながら 進んで くださ 

この 2 面をク リアす ると、 次の 車内 

では、 ギ ヤン:/ a の 他に、 ふわ ふわと 
空中 を 漂いながら II いか かって く る、 
雌 才バケ も 登場し ます。 触れれば、 
もちろん アウトです。 この 面で は、 車 
内の 吊り革に つかまって 移動す る 事 も 
可能です。 
幾多の 難関 を 切り抜けて、 最前 車両 


にた どり 着く と、 ギャング 団の ボスら 
しき 玉 （？） カ^ち 構えて います。 ボス 
力く 鍵 を 手放した スキ に、 うまく 鐽を手 
に 入れて ください。 この 鍵 を 使って 運 
g を 開ける ことができます。 

US 上に 表示され る TIME は 残り 時 
を、 DIST は 現在い る 車両の 場所 を 示し 
ています。 SCORE 力 <、 2 万点 を 越える 
と ノン タ君は I 人 増えます。 


イス コア 
の 手引 さ 


二の ゲーム は、 ともかく 前進 あるの 
みです。 カーソル キー の曰 は、 できる 
かぎり 押し 続け、 ふせる、 あるいは ジ 
ヤン フを 複合 させて ください。 ゲーム 
に tl れ るまで は 鳥 を 捕まえる 事 も、 あ 
まり 気にせず、 S0i を かせいで くださ 
い。 タイム オーバー は 意外に 早い ので 
すゾ。 


プ リル 溝 点 

入 IT  A 号 


★  ★★★  (S) 

この ゲーム は、 プレイヤ一 の レベル 


によって fHffi 力 ゆかれる と 思う。 とに 
力、 くやたら と 難しい。 はじめの うち は、 
得点が 入らず ゲームオーバー。 むなし 
く 走り去る 特急 ぽ A 号を 見送りつつ、 

なんと mis な ゲーム だと 思って しまった。 

ところ 力く、 この ゲーム、 f&A のプレ 
ィ テクニック を こっそりと 盗み見す る 
ことができる。 つまり、 デモ に、 
ブレイした 人の 動きが そつく り その ま 
ま 記憶され るの だ。 こうなる と、 カタ 
ン、 力 タンと いう 電車の 音に 乗って、 
トレイン ギャング もなん の その、 先頭 
車両め ざして つつ 走る ガッツが わいて 
くる。 

こ の^ II 車両が 見え ない というの が 
発想の 麟 IJ だ 。おまけに、 スネーク ノ、' 
ード という キャラクタの 動きが なんと 
もい えずよ いの だ。 

ただ、 得点の 入る のが、 トレイン ギ 
ヤング を やっつけた とき だけと いうの 
カ劳念 だが、 昔^ it ファンだった (まく 
と して は M 楽しめる ゲームでした。 
★  ★★★  (T) 
なんとい つても おかしい のが スネーク 
ノ、' ード なる もの。 これ を 取って ギ ヤン 
グを やっつけ るので ある。 それにして 
も むずかしい ゲーム だ。 車両と 一の 
間 を 飛んで、 スネーク バー ドをジ ヤン 
プ して 取る。 ギャングの 投げて くる ナ 
ィフを 伏せて よける。 行く 途中に は、 
高架が あり、 へたに ジャンプ すると ぷ 
つかって しまう。 そして、 10 両目まで 
いくと、 やっと 車両の 内部へ と 入れる 
の だが、 またまた ギャング はいる わ、 
才バケ はジャ マす る わで、 なかな 力ま 
にいけ ない。 I 両目まで いくと、 天井 


に カギが ある。 これが そ 
う 簡単に 取れない。 大き 
なネジ 力、'^^ しと、 飛び 
かっていて、 取ろうと す 
るの をジャ マす るので あ 
る。 とこ こまで は、 いい 
の だが、 その 先が どうな 
つてい るか わからない。 
誰も その 先まで 行った こ 
とがない。 

グラフィックス もよ く 
できて いて、 スピード 感 
も ある。 スリル も あるし、 
得点か^? れ ない。 バカウ 
ケ すると は 思えない が、 
ヒッ 卜する ので はない か 
と 思う。 なかなかの デキ 
であった。 （注 • ヮシも そ 

★★★★ 

マガジン^! 部に sem されて はや 4 

力 月。 ゲーム 嫌いだった 私 も、 ^ に 

周りの 雰 ®m に 毒され てし まった。 今 
ではもう 電子 中毒の 一歩 手前で、 今回 
は 特に 「暴^ ^急 打た せろ〜」 と 思ぁ 
ず 騒ぎ だ してし まう ^だつ た。 

音よ し キャラクタ よしで、 とにかく 
熱中の 迫力 もの。 ガッ タン、 ゴッ トン 
と いう 音が いかに も つぼく てよ い。 
車両の 隙間 を 飛び越え、 飛んで くる ナ 
ィフを ふせて よけ、 迫って くる ギヤ ン 
グを やっつけながら、 ひたすら 前 i 
途中で スネーク バー ド という 鳥 をつ か 
ま えてお かなければ いけない の だが、 
これ 力く お 力、 しい。 ギャング を やっつけ 
るた めに 放す ときには、 ノ、 '一 ドス ネー 


ク という 蛇に 変身して いるの だ。 この 
発想 は なかなか。 

10 両目まで たどりつ くと、 今度 は 中 

に 入り こんでの 追い かけっこ （私 はつ 
いに 二 こまで 行けませんでした けどね)。 
熱中した おかげで、 なんとな く^^ 
経が よくな つたよう な してし まつ 
たのだった。 


會 ギヤ ングの 攻擎を 上手 く 力、 わそう。 


會 高^ 7) 目前での ジ ャ ン プは謝 寺 だ。 


ジ ヤン プを 利用 して 敵の 攻擎を かわ そ う 。 


暴走 持 急 を 止める 
の は キミた ちです 

* 暴^ 急 SOS 命 と ネーミング 通 

り、 列車 は 暴走す る わ、 敵の ギヤ 

ング <7)|^J な チェイスで、 つい *  s 
OS* と 叫んで しまう^^ 経ゲ 

ーム です リ 
横ス クロ ールで 走れ ど 走れ ど最 

前 車両に たどり 着かない。 s 氏が 
香いた とおり、 初めのう ち は、 I 
両も 進めない うちに、 ギャングの 
投げる ナイフに 当たって iTF して 
しまい、 ォ モシ 口 ク ない。 しかし、 
技術が fS]jb する につれ もう I 両 
行 くぜつ、 ガッツ ！ という 51 に 
なって くるから 不思 裁です。 I 両 
目まで 迪リ 着きたい という g 心 
を 刺激す るた め、 つい ，して ト 
ライして しまう のです。 

キャラクタ も、 なかなか 力 ワイ 
くて、 特に スネーク バー ド 力く 人気 , 
が ありました。 グラフィックス も 
美しい し、 効果音 も ヘリコプター 
や 列車の 音な どリ アルで figJf 感が 
出て います。 

反射 ^^ゲームで、 かなりの ナ 
レと テクニック を 必要 とする この 
ソフト、 買って 損はないでしょう， 
±A 公、 N0NTA 君 を、 ギャング 力、 
ら 守って、 速く、 暴^ 急 を 止め 
て あげられ るの は、 キミた ちです: 
トライして みて ください、 

が^ マジ/あ 
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テープ 4. 800 円 八ド ソン ソフ卜 
〒1031京都千代田区麴町4-7-5  SB] ロイヤル ヒル 2F 
TEL  03(234)4996 


デゼニ ランド 


アドベンチャー • ゲーム も 

BASIC から マシン 語の 
時代へ と、 突入な の だた 


欲望と 陰謀の うずまく 巨大 
遊^地 デゼニ ランド を 舞台に 
繰り広げられる w 険の 数々。 
,内«^) 海賊、 ジャングル 
クルーズ、 ホラ マンション、 

スペース リバ 一、 梅 下 館と 5 
つの ハ ビリオン からなる、 こ 
の 遊 tSI 地に 足 を ふみ 入れた 途 
«、 君 は 不可思議な 迷' A' の W 
界を 目に する 苦。 100 画面 展閱 
が、 今、 君の 謹に 挑戦 だ, 

ストーリー 

埼玉県 矢 瞎 である 岡 田 ダメ男 は、 かね 
てより 宿敵 千葉県の 目玉、 東洋 一の 巨 
大 遊園地 を 大いに 意識して いた。 彼 は 
千 葉 と 埼 玉の 血で 血 を 洗う 壮絶な 争し 、 
に ピ リ ォ ド を 打つ ため、 遠大な 計画 を 
たてた…。 

それ は、 世界"" (7) 大 遊園地 を、 埼玉 

に M^r る 二と である。 i 奇玉 県民への 

コビ H^StfeHl 挙、 これ こそ 彼が、 
待ち望んだ 県 矢 0* から 国会議員 という 

栄光の 第 I 歩で あつたの だつ 彼 はさつ 
そく、 廳 ま 予定 地の 大 ite、 三月 氏に 
±1  也 を 提供す るよう に 依頼す る。 だが 
いくら 金 を 積んでも、 三月 氏 は 首 を 縦 
に 振ろうと はしない の だつ …業 を 煮や 

した 岡 田 は 三月 氏 at ^を fHS し、 実行 

する つ 

二う して、 ±i 也 を 手に入れた 岡 田 は 
巨大 遊園地 デゼニ ラ ン ド を 完成 さ せた 
のであった。 岡 田の 予想 31 り、 この 遊 
園 地 は才一 フン!^、 大人気 を 博し、 
千葉県 民、 東京都 民 を 始め 誰も 埼玉を 
ダ サイと 言わ なくなつ たので ある。 岡 
田の 冑 は、 ひとつず つ 頂点 を 極めて 


いくかに 思えた。 だ 力く、 そんなと き、 
ひとつの 事件 力 < 突発した ので ある。 岡 
田 力 \ 儲けた 金で デゼニ ランドの 隣 
りに、 ホテル を^ I ましょう としたと こ 
ろ、 地下 数十 メートルより 三月 家に 伝 
わる 「三月 磨 臼」 と 呼ばれる 純金で で 
き た 臼の あ り か を 示す 1：«カ艰 れ たの 
だ… OFWt より 伝わる という、 こ 
の 秘宝に 秘められる 謎の 怨念 v> 三月 氏 
の 死に 行 く 前の と は 何 か ？ さ あ、 
この デゼニ ランドに 隠された 三月 磨 臼 
を 探し出す の は、 あなたな のです. 


遊 ひ 方 


本体、 データ レコーダ、 ディ スプレ 
ィ 装置が 接続 さ れ ている か を 確認の う 
え、 データ レコーダに ゲーム テーフ を 
セットして ください。 キ 一ポー 卜より、 

BLOAD  "C  A  S  ：",  R と 入力し リタ 
—ンキ 一を 押してく ださい。 デ一 タレ 
コーダの 再生 ポタン を 押し、 しばらく 

すると 自動的に ゲーム は スター 卜し ま 

す。 


■•WHWl)  MANSION 
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この ソフト は 3 本に 分かれて いて、 I 
本 目の テープ は ADV、  ADV  I  、  2 本 
巨の テープ は ADV2、  ADV  3、  3 本 
目に は、 ADV  4、  5 と 収ま 录 されて いま 
す。 I 本 目の ロードが 終了したら、 そ 
のま ま カセッ 卜 を 取り出して 次の ロー 
ドに そなえて ください. 

ADV カ货了 すると 、「新しい、 テープ 
を セットして I  RETURN  | キー をネ 甲して 
ください。 j と メッセージが 出 ま すので、 
ブランク テ一ブ をセッ 卜 して 態 
にして 力、 ら IRETURN  | キー を 押して 
ください。 

次に ADV  I を 口一 ド 方法の 手順に 

従って ロードして ください。 ロード 終 
了 後、 先 ほど セーブした テーフ をセッ 
卜 して I  RETURN] キー をネ 甲して くだ 
さい。!^ 後 ADVI と同じようにして ADV 

2  ~5 を ロードして ください。 

ノ ヽ ビ リ ォ ンの 途中で 中断す ると き は 
SAVE  GAME と 入力して 画の 蹄 
に 従って SAVE してく ださい.、 また 
始める とき は SAVE  GAME した 時の 
プログラム を ロードし 「データ を 口一 
ド します か」 に Y を 入力し SAVE した 
テープ を 読ませて く ださい。 この ゲーム 
は 英語 入力、 カタ カナ 出力 を 採用して 


LOCKED 


き f"TE 


EMTRANCE 


な 


會デゼ ニラン ドは 入場券がない ^ 
入れない ぞ， さあ、 どうしょう. 


、― け卩 


I ここて 啊を 買う 力、 が、 後て 問題になる ぞ: 


います。 入力に 使用す る 単語 は ほ とん 
ど 中学生 レベルの 単語です。 ドウ シマ 
スカ？ の 問いに 対して 英単語 を 入力 


して iRETURNj キー をす 甲す のが 基 
本です。 移動の 際の コマンド は 直接 その 
方向 を 入力 します。 動詞の みの 入力 は、 
単語の みで 行います。 道具 を 使って 何 
かする 時 は、 3 つの 単語 を 入力して く 
ださいつ 例えば、 棒 を 使い キー を 取る、 
では TAKE  KEY  BAR  [RETURN] と 
なります。 , な 発想で 局面 を 乗り切 
つてく ださい。 

成金 千 葉 VS 

取 ダ埼玉 

(K) 

もうい まさらと いった 感の ある、 成 

針 葉 vs ダ埼 玉の 文お 夬が、 バソコ ンゲ 
ー厶 にも 登場した。 埼 玉に 住んで いた 
頃 は、 ilSIt 楽しんで いた この 論争 も、 
いまと なって は 1 ^にしたら〃 的な 
発想に かわって しまった。 やっぱり、 
当 じ やない と 殿ネ がわ かな いもの 
なのかね ェ。 

ゲームの 背景 はさて おき、 内容 はな 
かな かの もの。 特に グラフィックス を 
モノクロと 割り切つ たこと 力 <、 好結果 
を 生んで いるみ たいだ。 時間の かかる 
ペイント を やめて、 線画に 徹した こと 
で、 実行 スビ一 ド がぐ〜 んと U  P した 


のが ウレ シィ。 日本語 出力、 英字 入力 
というの も、 キ一 ボードに 慣れて いる 
人に はいいみたい だョ。 

この ァ ド ベンチャー ゲーム を 解く コ 
ッは、 買い物 上手になる ことつ それ か 
ら、 際限な く 物が 持てる ので、 し、 ま 何 
を 持って いるか を 知る こ と だ。 、、所持品 
リスト * なんての を 作って おくと、 後 
になって 役に立つ かもしれ ない ね-, 準 
備 万端 整えて、 デゼニ ランドへ 出発 だ。 
(Z) 

アド ベン チヤ 一ゲーム は、 たっぷり 
と 時間が あ る 人の みが 楽 しめる ゲーム 
です。 傍らに コーヒーと 醇 （大人 だ 
けの 特権） を 置いて、 秋の 夜長 をコン 
ピュー 夕と 対話す る つ 虫の 音と 共に 夜 
はふけ ていく •••••• 。 という わけで、 ァ 

ド ベンチャー ゲーム は Z 切りに 追われ 
て 言 Wffi する ソフ 卜で はない のです が、 
その 分 、、たっぷり〃 と 苦しませ ていた 
だきました。 

この デゼニ ランド.： は が モノ 

クロです 力、'、 そ • データ 力;' 詰まって 
いるよう です： この種の ゲーム は、 内 
部に いかに 多 く の データ を 持たせる 力、、 
というの カイ 乍る 上て 難しい ところ。 従 
つて、 本当の 事 を 言う と 絵が 出ない ァ 
ド ベン チヤ 一力 <~番 ワク ワクす るので 
す。 全てき 且 合わせ を 調べた わけで はな 

いのです が、 カセッ ト 3^  6 場面の し 


-じゃなくて 三月まん じゅう だよ 


-,, ^%     'ヽ 1 

つかりした 構成に なって います 日本 
製の ァ ド ベン チヤ一 ゲームの 中で は、 
よ く できて いる 方です つ 本格的な ァ ド 
ベン チヤ一 をめ ざして いる 人 は、 まず 
これに チャレンジして みま しょう 

(G) 

ハ ソコン ソフト も、 大作 主義に 突 人 
した かと 思わせる、 テ 一 フ3 本 組の ァ 
ド ベンチャー である。 

3 本 組の ァ ド ベンチャー などと いう 
と 7 これ は 世界 を 駆ける 大口 マ ンか ？ 一 
と 考えて しまう のが g なの だが、 二 
れは 違う らしい 

実存の 世界に ァ ド ベンチャー ゲーム 
の フィールド を 求めた 場合に は、 世の 
中に 対する 織 や 常識が、 その ゲーム 
を 解いて ゆく 武器と なる の だ 力、'、 まつ 
た く 架空の 世界 を ゲーム フィ ール ド と 
した 場合 は、 ついつ い 非常識 ゃゲ一 厶 
作者の 者 [5 合が まかり 通って しまう もの 

になり がちで ある。 

ァ ド ベンチャー ゲームと いうの は 空 
想の 世界に 心 を 遊ばせる ものである。 
それが 架空の 世界で あろ う と 実 #<7) 世 
界 であろうと、 それ は 変わらない。 そ 
して、 そのために は ゲームの 作者 力 守 見 
実 と 実在す る 物へ (7)51 かな 矢 国 籤 を 持つ 
'JZ 要が ある はずな の だ : ナンセンス や 
胄 無稽 は と の 対比での み^ TT 
る ものの はず だから 


會 七;^ 場で は、 無 凊 にも 予約がない と 七:^ が 買えない、 困った そ': 會 人の 弱 身に つけ 込んで 高 ~ い チケット を 買わせよう とする ダフ 星 


^ 口 ッ カー ルームて 水着に 着替え ようか？ 
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パロディ に 富んだ 
ォ モシ 口 ソフト 

特異な シチ ユエ ーショ ンを 持つ 
アドベンチャー ゲーム だから、 ノ、 
口 ディ 感覚に 富んだ 人なら、 力、 な 
り 笑える でしよう,， 

他の 機種で は、 上位に ランキン 
グァ ッ ブさ れた 実績 を 持つ この ソ 

フ 卜、 MS  X 版で は モノクロ、 テ 
—フ 3 翁 且で 発売され ています： 
グラフィックス 的に は、 決して 美 
しいと は 言えません 力、 作画の ス 
ヒー ドア ッブ、 スト 一リー I 生の 非 
簡 樹 匕 等をメ モ リ 容量に 比 し て考 
えれば、 最善の 方法 だと 言えそう 
です アド ベン チヤ一 ゲームの 命 
は グラフ ィ ックス ではなく、 あく 
まで ス トー リー、 謎解きに あるの 
ですから 

謎解きの 方です 力、 パッケージ 
の 不気味な お どろ お どろし さと は 
正反対の、 千 葉 vs 埼玉、 埼玉 にも 
ディズニーランド をと いう 非常に 
おもしろい 内容です。 ディズニー 
ランド ならぬ、 デゼニ ランドで ミ 
ツキ 一 マウス ならぬ、 三月 磨 臼 を 
探し出す この ゲーム、 おかし さに 
気 を とられて はいけ ません つ 謎 を 
解く こと 力 〈 キミ のま 鈴です か ら 

ァ ド ベンチャー • フリークの キ 
ミに才 ススメ の ソフト。 何日で、 
何 週間で 三月 磨 臼 を 手に する かな r 
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巨大ぬ K ィ ナップ J  W 云 説 
の 伝わる 南の 島へ、 やつ 


ROM  4. 800 円 （株) ザップ 

〒106 東京都 港 区 六本 木 7-13-6 海津 ビル 4F 

TEL03(401)45B8 


パ サップ J ン 


パイ ナツ ブリン は、 お 母 さ 
んと 2 人お せに^ してい まし 
たか'、 ある H 突然、 お母さん 
は 奇病に カ叻、 り 倒れて しまい 
ました。 この 奇病 を 〖£ すに は 
南の 島に ある ザッブ 島の パイ 
ナ ッ ブルし かな I  、と 教えられ 
た、 ノ 、ィ ナツ ブリン。 イカ ダ 
に乘 つて 旅に 出た のです が' •  •。 
恐ろし t  ゥ ヨウ ョ する 島。 
彼の 運命 を 握る の (iST す ！ 


遊^ 


ROM を MS  X 本体に セッ 卜 して、 
スィッチ を ON にして ください。 タイ 

卜 ル , に 続いて デモ 力、 m れ ます。 

キーポート 使用の 場合 は、 スペース キ 
一 を、 ジョイスティック 使用の 時 は、 
トリガー ポタン を 押してく ださい。 さ 
つ そく、 プレイ 開始です 。 この ゲーム 
は、 パイ ナップ リン を 操作し、 島の ど 
こ 力、 に 隠さ れ ている パイ ナツ プル を 探 
し 出す という ゲームです。 もちろん、 
島に は、 へビゃ カメ、 コゥ モリな ど 恐 
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食お 母さんの 奇病 を 直す ために、 ザッブ 島で バイ ナツ ブル を 探そう。 會 パイナップル を 探して 隣り の 島 ヘイ カダで 向かう パイ ナップ リン。 

た I 面に 運ぶ のです よ…。 と も か く 忍 
耐。 根性 あるの みです ね。 

— ルプ; LHS の 
/ 母親 を 救え 


ろしい 敵が ゥ ヨウ ョ しています: それ 
らの敵 を 上手に 避けながら、 進んで い 
かなくて はなり ません。 
ノ 、。ィ ナップ リンの 操作 は、 キー ポー 

ドの場 含、 カーソル キーの QE^B で 
上下 左右に 移動し ます。 ジョイ ス ティ 
ックの 場合 も 同様です。 ジャンプ する 
% さに は、 スペース キー 又は、 ジョイ 
ス ティ ックの 卜 リガ一 ポタン を 押して 
くださし、。 また、 移動しながら ジ ヤン 
ブ すると 横 飛び も 可能です。 

ゲーム スター 卜と 同時に、 バイ ナツ 
プ リ ンはザ ッ プ 島に JJ 室 しています。 
さっそく パイナップル を 探しに 出発し 
てくだ さい。， ゲーム は^で 10 面まで 
あり、 I 面 中には 5 個の パイナップル 

があります。 この 5 個 を 全て 拾う と I 

面ク リアです が、 11® の パイナップル 
は 常に I 個し 力 表示され ません。 つま 
り 表示され た パイ ナツ プル を 取 ら なけ 
れば、 次の パイナップル は 現れない と 

いう ことなの です。 5 ィ固目 を 拾う とノ、 ° 
ィ ナツ プリ ンの 帽子が 青に 変り ます。 
二れ カリ 面ク リアの 新です。 この 時、 
島の 右 はしに 移動す ると、 最初、 半分 
しかな かつ た 橋が つながって いま す。 
それ を 渡れば、 ファン フ アーレと 共に 


次の 面に 進む ことができ ます。 

島の まわりに は、 時々 イカ ダが流 れ 
着き ま す。 階段 を 降 り た り 、 ガケ から 
飛 ひ m りる 事で、 この イカ ダに 乗り移 
動す る 事 力 河 能です。 離れ 小島に 移動 

する 際 や、 吊り橋に 敵が いる 時な ど、 
うまく-; 舌 用して ください c. ただし タイ 
ミ ングを 誤 ま ると;' 毎 中に 落ちて しまい 
ますから 要 意です。 

®®T に 表示され る ENERGY?^' 
パイ ナップ リンの 体力です 。 これが 0 
になる と ゲーム オーバ一 になり ます。 
0 に 近づいたら、 島の 所々 にある アツ 
プル 小屋に 入って、 休息して ください。 
エネルギー を 回復す る 事が でき ます- 
また B  0  Y の 表示 力 v 《ィ ナ ッ プリ ンの 
数です。 I 回の ゲームで 3  Ac もちろ 
ん、 敵に 捕まったり、 海中に 落ちる と、 
その 度に 減って いきます。 ただし、 ス 
コアが I 万点 を 越える と、 そのつど I 
人ず っ增 えます。 


イス 3 ァ 
の 手引き 


最後の 10 面に たどり 着いて、 5 個 目 
の 巨大 パイン を 手に入れても、 まだ ゲ 
—厶は 終わりません。 その パイン を ま 


★  ★★★★  (  J) 

初めて この ソフ トを 見た ときの 感動 
は、 まず、 グラフィックスが きれいだ 
という こと。 階段の 陰影の 出し かたな 
んカ、 様になって いるし、 景色 も 立^^ 
が あふれて るって いう 感じ。 去年 発売 
された ウェイ リ ミ ッ 卜の * ハイウェイ 
スター〃 の グラフィックス も きれいだ 
つた 力、'、 デザイナーの センスの 良さが 
うまく 出て いると 思う。 

ゲーム をク リアす る テクニック は、 
ちょっと 難しく、 初心者 は 手 こずって 
しまいそう、， 10 面 ま 
でし かないん だけど 
ス ルド ィ 動きて 牙!? 魔 をす る。 やっと こ 
さ 最後の 面まで 行く ャ カ^って い 
と、 大きな、 大きな ® で ドキッ ！ 

なにしろ、 才バ サン は 世の中で 一番 
嫌いな 食べ物が ノ  、°ィ ナ ッ ブルな ん です 
よ。 ノ 、。ィ ナツ プルの イラスト を 描く と 
きに、 思わず 身ぶ るい をして しまった 
ぐらいだ から …… 。 


鼻ゃ2 が 


114 


jd6RE003TT0  ENERGY008340 


B0Y02 


r  2 面になる と、 パイ ナツ プルが ィ ジヮル に も 離れ リ 、島に あったり する から -; 主意 しょう: 
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食 橘 力 七 刀れ ている から ジャンプしょう れ 
欲 を 言えば、 各面の 変化 をもう 少し 
つけて ほしかった けど、 グラフィック 
スカ 催れ ている から 飽きが き ません ね。 

★  ★★★  (A) 

±A 公ノ 、。ィ ナツ プリ ン 坊や は 病床の 
母 を 救うた め、 特効薬の パイナップル 
を 奪取す ベ く 世に も 危険な ザッ プ 島へ 
と 旅に 出た。 ~~ こういう まるで 意味 
のない ス ト一 リーが ゲームの マ 二 ユア 
ル にため らい もな く 堂々 と 掲載 さ れて 

いる。 しかも 驚いた ことに 彼 見 は 

"プル プル" といいながら 倒れた そう 
な。 ァホ かこの 女 は。 パイナップル だ 


會 亀に 追いつ 力、 ん パイ ナップ リン は 死んだ， 
から "プル プル" 力、。 そうすると 息子 
の パイ ナップ リン は "プリ プリ" いい 
ながら 倒れる のか。 うれしい よ、 僕 は: 
このく だらない ス ト一 リーに 敬意 を 表 

して 星 4 つ。 

で、 ゲームの 内容 はどうだろう。 な 
かな かの 力作 だ。 グラフィックス は鮮 
や 力、、 B  G  M もポ ッ プ でよ ろ しい。 気に 
入りました。 買って 損 はない と 思い ま 
す。 指の 動き は 単純 だけど、 かとい つ 
て テクニック 力、' 要らない 訳で もない 
中級 プレーヤ一 に 最も 適して いる 気が 
します。 全然 関係な いんだけ ど、 あの 


坊やが "卜 リスのお じさん" でも 違和 

感 ないから、 世の中 わからない。 

★  ★★★  (Z) 

キャラクタの 可愛い ゲーム を、 女の 
子が 『き や一、 かわいい し などと 言 
いながら やって いると、 キャラクタよ 
り その 女の子の 方 力 可 愛 く 思えて し ま 
つたり。 でも、 これ は 大切な こと。 つ 
まり、 マニアで ない 女の子で も 楽しん 
で やれる ゲームで あると いう こと だ。 
この こと は、 特に MS  X てナ切 にして 
欲しい と 思う。 もっとも、 易しす ぎる 
の も 問題な の だが。 

パイ ナップ リン は、 キャラクタの 可 
愛らしい 反射神経 型の ゲーム/このお、 
こ のこのこの ！ 』 と T 氏、 『ええい ！ 
難しい ぜぃ j と HgL 擁 の 合間に 飛 
び 出す 言葉 も、 少々 過熱ぎ みです。 悪 
い 亀 や 蛇 を 飛び越えたり、 海 を 飛び越 

C  A  R  A  C  T  E  R 


彼 こそが 熱血 少年、 パイ 
ナップ リン： 今日 もまた 
冒険の 日々 は 続く の だ： 
パイ ナップ リン を 邪魔す 
るへ ビ君。 そして カメ 君。 
触らぬ 神に なんと やら… 
疲れて エネルギーが なく 
なったら、 この アップル 
づ 、屋で 一月 g しまし よ。 
おっと、 こいつが 目的の 
ハ° イナ ッ プル だ。 さつ そ 
く、  I 個いた だきたい 
海 を 流れる イカ ダ です。 
う まく 乗る ことができれ 
ば、 いい けれど… e 


したり、 その タイミング を 覚える と、 
あと はコゥ モリ の 襲来 を 避ける のみ。 
しかし 面 力、 '進む につれ て、 タイミング 
の娜さ に 翻弄 さ れる こと にな り ま す。 
エネルギー を" ^>に» 合して、 じっと 
我慢す るの が コッ。 少し 難しい けれど、 
各面の パターン 力く 凝って いて" 遊べる" 
ゲームに まとまつ ています 


ハイ ナツ ブル を 
探して 何千 里？ 

主人公、 パイ ナップ リン は 職 
の^ m の 特効薬 ノ 《ィ ナ ッ ブル を 探 
して ザ ップ島 を 旅する という 一 聞 
p 袅 単そう な ゲームで すが、 これが 

なかな 力、 手強い シロ モノです： 10 

面ク リアす ると 巨大な パイ ナ ッ プ 
ルが 出現し ます 力、'、 ここまで クリ 
ァ する だけで も 何日 もの 特訓が 必 
要です つ テクニック 的に は、 タイ 
ミン グ だけな のです が、 敵の コゥ 
モ リ 力  <  不^^な 動 き て 邪魔 を し た 
り、 ノ、。 イナ ッ プル か 灕 れ 小島に あ 
つたり で、 少しで も 気を許す と、 
あっとい う 間に パイ ナツ プリ ンが 
死んで しまいます。 細心の^ s が 
'條 です。 

グラフィックス も 美しく、 キヤ 
ラ クタ もカヮ イイので、 女の人に 
も 楽しめそう です- シュ一 テ 
ィ ング ゲーム 的な ス ピー ド感は あ 
りません 力、'、 面をク リアして いく 
楽しみが あ ります。 

ノ、' ィ ナツ プルが、 好きな 人 も 嫌 
いな 人 も 一度 パイ ナツ プリ ンに挑 
戦して ください。 パイ ナップ リン 
^7>^ 思いの 気持 を 大切に して、 
ゲーム をす ると、 キミ もい つの 間 
にか 巨大な 伝説の ノ  、'ィ ナ ッ プル を 
手に する ことができる かもしれ ま 
せん， たまに は ffli 孝行 もしょう。 


J 


|け 


ジン 夕の、 もの 哀しい 音色 
にの つて、 よい 子の 住んで る 
よい 街に、 やって 术 ました、 

lit 紀の サーカス 1、H。 一 維の ス 

夕 一は、 もちろん グレー 卜 • 
チャーリー。 チャーリーれ だ。 
その 身の こなしの^ さは、 も 
ちろ んヒカ イチ。 さあさあ、 
お、 1 ち 合い/ 寧 鹿なる 人 曲 
芸の はじまり、 はじまり だ。^ 
脹れ、 ft けるな チャーリー 君。 

、 き卞 1 

遊 ひ 方 

ROM を MSX 本体に 差し込み、 電源 
を ON にす ると、 自動的に ゲームが ス 
タートし ます, 最初に タ ィ ト ル II® が 
現れ、 次に キーポート 又は ジョイ ステ 
イツ ク、 フレイヤーの 人数 を 問われ ま 
すので、 力一 ソル キーで ディ スフ レイ 
上の 指 印 を 移動 させて、 選択して くだ 

この ソフ 卜に は、 「火の 輪く ぐり」， 
「綱渡り」， 「玉の り 」， 「曲の り 」， 「空 
中 ブランコ」 と 5 難 頁の ゲームが 収 i 录 
されて います. 各 曲芸と もに、 上手に 
チャーリー 君 を 操作して、 60m の 曲芸 
区間 をク リアして ください つ 0  m の 場 

C  A  R  A  C  T  E  R 

f/MW^f 一座の 花形 ス タ —であ る 

チヤ一 リ一 少年。 身の 軽 
Hnfli さは 業界で も 匕 力一 です 

その他、 お 猿さん や、 ライオン 君な 
ど 楽しい キャラクタ 力  <  勢ぞ ろい. / 


闘 


さあさあ、 お立ち合い/ 
世紀の 大 曲芸、 手に 汗に ぎ 
る ショーの はじまり だゾ。 


ROM  4, 800 円 コ ナミ 

〒530 大照市 北 区 梅 田 1 11 4 1215 

TEL  06(345)2456 


所に 置いて ある 卜 ラン ホ リンに 乗れれ 
ば I 面ク リアと な り 、 次の 曲芸に 移る 
事が できます： チヤ 一リーが 3 回 失敗 
すると GAME  OVER となります 力、 
スへ 一スキー、 又は ジョイスティック 
の ト リ ガ 一ボタン を 押す 事で、 ま見« 兆 
戦中の 曲芸から 始める 事が でき ます。 
チヤ一 リー 君の 操作 は、 カーソル キ 
—の 曰 曰、 ジョイスティックの^で 

前後に 移動し ます また、 スへ— スキ 
—、及び 卜 リ ガ 一ボタ ンを 押せば ジャ 


ンブ します 

ゲームの 最初に 登場す るの は、 「火 
の 輪く ぐり」 です。 ライオンに 乗った 
チャーリー を 操作して、 次々 に 向かつ 
て 来る 火の 輪 をく ぐり 抜けて ください 
火の 輪に 触れたり、 下に 置いて ある 火 
の壺に 少しで も 触れる とァゥ 卜です。 
時おり 金袋 を 付けた 小さな 火の 輪 も 流 
れ てきます これ をく ぐり 抜ける とボ 
一 ナス ポイントが 得られます . 

2 番目の 曲芸 は 「綱渡り」 です。 綱 


の 上で、 向かつ て 来る 猿た ち を ジャンプ 
でかわし 進んで 行って くださいつ 色の 
違う 猿 力、 '時々 現れます。 この 猿 はジャ 
ンフし ながら 移動 して 来ます 力、 ら 主意 
してく ださい。 

3 番目の 曲芸 は、 「玉の り」 です。 

次々 に 移動して く る 玉から 玉へ ジ ヤン 
フを 利用して、 飛び移って くださし、。 

ぶっかる と 落ちて しまいます C 

4 番目の 曲芸 は 「曲の り j です。 白 
馬に 乗った チャーリー を 操作 します っ 
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所々 に トラ ンポ リ ンが 置いて あ り ま す。 
これ を 飛び越え、 また 馬に 乗り 走り 続 
けます。 この 時、 トランポリン にぶつ 
かったり、 馬に 飛び移れな いと アウト 

です。 

最後の 曲芸 は、 「空中 ブランコ」 で 
す 右左に 不チ見 則に ゆれる ブランコ か 


會 玉の り は ジャンプの タイ ミン グが 重要 だ 


ン グで 成否 力せ かれる といっても 過言 
では あ り ま せん。 高 得点の ボイ ン 卜 は 
この ジ ヤン ブの 際の 滞空時間の 調節で 
す。 スペース キ 一を 長く 押し 続ければ、 

ゆっくりと ジ ヤン ブ する 事か^! 能です c 
また、 軽く 叩く  く らいなら ば、 小さな 
ジャンプ カイ 吏え ます。 特に r 綱渡り」 
はこ が 吏い 分けが 大切です- 「 火の 輪 

くぐり」 の 時の 小さな 火の 輪 は 下 を 走 
り 抜ける 事 もで きます ョ 


サ 


一 カス を 
楽し もラ 


★  ★★  (K) 

なんと 恐し いこと に、 ポク は 生-まれ 
てこの かた、 サーカス という もの^ M 


HI-023170  ST AGE - 
BONUS- 4480 


食 綱から 綱へ と 移動す る 空中 ブランコ だよ 

ら ブランコへ 飛び移ります。 この 際、 
下に 置いて ある トランポリン を 利用し 
て、 その 反動で 移動す る 事 も 可能です。 
もちろん、 ブランコから 飛 ひ 移る 時に 
落ちたり、 トランポリンから ブランコ 
へ 飛び移れなければ ァゥ 卜です。 

各 曲芸と もに あらかじめ 制限時間が 
決まって います。 この 制限時間に 近く 
なると 音楽 力 SI くな り 知らせます。 タ 
ィ厶 • オーバ一 でも ゲーム ァゥ 卜です- 


イス コア 
の 手引き 


すべての 曲芸が、 ジャンプの タ イミ 


倉 さあ、 いよいよ 馬の 
曲 のりだ、 速度 を 上手 
く 力 [J 減したり ジ ヤン フ 
台 を 利用して、 曲の り 
のク リア をめ ざそう 


に ^ ^つたこと がない のです そり 
あ、 テレビの 中継と かで 観た こと は あ 
るけ ど、 実際に 会場に いる 雰囲気 は 味 

わえない ものね。 

そんな こと もあって、 この ソフトに 
は イマ イチの りき れ なかった 気がし ま 
す。 コ ナミ さん ゴメ ンナ サイ， 

確かに キャラクタ は 可愛い し、 ゲー 
厶の 進行 も ソッな く スムーズな はずな 
ん だけど、 なんとなく 単調に 思えて し 
まう の は、 サーカス 本来の スリルと 興 
奮 を 知らないから （！？ ）。 雄が 打ち 鳴 
ら され、 ナレーション 力る 応 なしに 観 
客の 気分 を 盛り上げて •••••• という のが 

わからな いんだよ ねェ。 

ゲームの 背景 を 観客で し 、 つ ばいに し 
て、 色が チカ チカ 変ィ 匕す るなん て 工夫 
すれば、 サーカス を 知らない 人で も 楽 
しめたん じ やない かな ？ 


失 貝 女 し た 面に 何度 も トライで きる、 

CONTINUE という コ マン ド（ ？） は 便 
禾 IJ  。ユーザー 思し W ウレ シィ 配慮で し た r, 
★  ★★  (X) 
皆様 コンニ チハ. / 私、 サーカス 芸 
人 チャーリーであります もう 数年 も 

昔、 あの インベーダー に^^されて 以 
来、 御無沙 5 太して いた 私 は、 特訓に 特 
訓を 重ね、 この度、、、 サーカス チヤ ーリ 
一" という 名 を 得て、 皆様の 前に 再 登 
場す る ことにな つたので す 

私 はま だ 未熟です。 でも./ 私は不 
死 身な のです。 何度 焼け焦げ になろう 
と も、 何度 綱から 落ちよ うと も、 そし 
て 何^ 乗りで こけよ う と も、 （この 先 
の 画面に はお 目に かかれなかった 私に 
は、 これ レ のこと は 
害け ない …… ） 私 は 挑 
戦し 続ける のです。 

…… という わけで、 
運動神経の 無 さと、 反 
射 神経の 純 さが 露見す 
る こと を 恐れ、 ひたす 
ら 理性 を 保ちながら 生 
きてきた 私 は、 ここへ き 
て、 見事に 自ら それら 
を 暴露す るに 至った わ 
けであります。 が、 （た 
か だか？） 火の 輪く ぐ 
り を 終えて、、、 ャ ッタ" 
と 両手 を 挙げた 瞬間の 
快感 はゼッ タイに 捨て 
難い ただ、 私 は 誰が 
あの 3 袁 だけ は 好きに な 

(L) 

サーカス なんて 見なくな つてから 随 
分た つ。 小さい とき は 何度か 行つ たん 
だけ どな あ。 思し 、つきり 派手で、 次 か 
ら次 へと 出し物 力^! わって、 ハラハラ 
ドキ ドキ させられて '-… サーカスで 
なければ！^ ^わえない ネ ®i の 楽 し さ 
つてい うの 力、'、 確かにあった。 

コンピュータ' ゲームに 大切な もの 
の ひと つ は 雰囲気 だ と 思う けれども、 
その 点 これ はいい 線 いっている 本当 
に サーカス 小屋に 来て いるみたい。 し 
かも 自分が 曲芸師なん だから、 これ は 
気分い い。 かなり 乗って しまう の だ: 
火の 輪く ぐり、 綱渡り、 玉乗り、 曲 乗 
りと、 どれ も タイ ミン グが 命： 最初 は 
難しそう だけれ ど、 何度も やって いる 


とコッ がっかめ るよう になって くる 力、 
ら大 (この 私 だって 5 面まで 行け 
たんだから）。 でも 5 面目の 空中 ブラン 
コは 難しかった な あ 

なかなか 熱中の 楽 し し 、ゲーム なんだ 
けど、 バック カ^ 同じな のがち よつ 
と 残念： 観客の 姿なん かも 見える とよ 
かった のにね 


たまに は サーカス 
に 行きましょう 

、、サーカスに 売ります よ〃 という 
一種の 才 ドシ 文句 力、'、 今では、 な 
つかしい 響き さえ 感じられ るよう 
になり ましたし 昔 は サーカス 力し 
だった 時期 も あり ま した 力、 
新 弋の 変化 は サーカス 自体の M 
を 許して も 人気者の 座に はっかせ 
て くれません 

その サーカス を、 ゲーム ィ 匕した 
のが この ソフトです、 コ ナミさん 
らしく、 凝った グラフィックスで、 

us だけ 見て いても 楽しめます 
ゲーム 自体 は、 タイミングが 勝負 
# かれ 目です.： タイミング さえ 
習得 すれば、 割と 簡単に 全面 クリ 

ァ できます、 特に、 CONTINUE の 制 
度 （ ？） は、 全面 ク リア をより たや 
すく して くれます、 - g 神経に 自 
信がない 人に とって は、 朗報で し 
よう 「あ 〜あ、 また 火の 輪く ぐり 
からか j というた め 息をつかずに 
済む のです 

ただ、 サーカスが ポ ヒュラ 一で 
なくなった 今、 サーカスの 興奮 を 
いかにして プレイヤーに 伝える か 
力く 重要な ことです が、 その 点が、 
やや 不+^ だった 気がします も 
つと 臨場感が あれば、 星 も 4 つに 
なった と 思います， これ を 機会に 
サーカス 見物 はいかが でしよう 力、 


^^ゆ も , 
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思 
味 


60 本の ソフ 卜で 24 本が 星 4 つ 1^±4 割， を 獲得 


少し は 見れ る 

 もう 一声 

 一応 O  K 

…'^ ㈱いける 
 最高/ 


★  

★★  

★★★  

★★★★ 
★★★★★ 

この ソフト レビューで 取り あげる ソ 
フト ウェア は、 ROM、 カセット を 問 
わず 市販の ものです。 また、 紹介す る 
ソフ トは 多くの ソフ 卜の 中から 選ばれ 
たもので すから、 たとえ ★ 印が I つで 
も 紹介され ていない 他の ソフ 卜に 比べ 
れば はるかにす ぐれて いると いう こと 
にな り ま す。 な お、 紹介 さ れた ソ フ ト 
に関するお 問い^ "は、 各 メーカー 宛 
にお 願いし ます。 


猛暑 も 去って、 禾; WiUr' 肌に すずしい 
季節に なりました。 いよいよ、 勉強に 
仕事に と 意欲の 湧 く 秋です。 勉強 や 仕 

*<7) 合間に M  S  X が 出番です。 
今回 は、 バックナンバー を 振り返つ 

て、 星 4 つ mi の fHffi を 受けた ソフト 
を メモランダム します。 ノ、' ック ナン ハ' 
一 をお 持ちで ない 人 は にして く だ 

さい。 

★★★★★7 ゥザー 'けっきょく 南 

極大 冒険 'ハイパー 才 リン ビック I • 
11女责女女マ ゥザー • ドラゴン ァ タツ 
ク • ピクチャー ノ 《ズル • ァ ド ベンチ ュ 
—太' リアル テニス 'わんぱく ァスレ 
チック • パイ パニック • モン太の いち 
• に • さんすう • ライ ズァゥ ト • フラ 
ッ ピー 'マツ ピー • コ ナミ の 麻雀 道場 


•  S  A  S  A  • ゼ クサ ス光^ 200 光年 'ェ 
クセ リオン • パック マン •  Mr.CHIN* 倉 
庫番. ハイパー スポーツ I  • ミステリ 
一 ハウス II  • ムーン パトロール。 
liU24<7) ソフトが、、、 最高 または 
、、； ^| いける * という 諮而 を 受けた わ 
けです。 I 月 号から 10 月 号 ま てモ体 の 
ソフ ト を 取り 挙げた 中での 2体 です か 
ら、 » からい く と、 4 割と いう こと 
になります。 すべての ソフトが、 良い 
諮面 を 得る の 力 31想 です 力 <、 現実的に 
【 ま 困難な ことです から 4 割と いう^ 
は、 なかなかと 言えそう です。 

MSX の ソフト も、 段々 と 充実の 方 
向に 向かって います。 ユーザーの 皆 さ 
んも、 ソフト を!^ し、 より 良い 方向 
へと^ する ように 期待し ましょう。 


今月の 評論家の プロフィール 
D 


まつ 赤な ラングレ 一で 今日 も 出 

勤です。 藤 舐 m-<D^mm 
で、 2 人目の 赤ちゃん も そろそろ 生ま 
れ そうです。 パパがん ばって ねと 言わ 
れ るの も、 もうす ぐ かな。 

I 週間の 休み を 取って、 故郷の 
秋 田に 里帰り （？ )。 仕事 もガッ 
ッ でがん ばる 人です が、 遊ぶ とき もガ 
ッッで 楽しめる 人です。 秋 田のお 土産 
待って てます から、 よろしく。 

H すべてに マニアックな 人で、 先 
日 も ラリー 仕様の 愛車 ミ ラージ 
ュを グレードアップし たばかり、 今回 


は どこ を^ したので しょうか。 くれ 
ぐれ も 駐車^に お をつ けて。 

H 元 アスキー 編集部 所属 だ つた 人 
で、 毎日な にやら 難しい リスト 
を ブリント アウトし ています。 プ ログ 
ラムなら、 おまかせです。 

□ アニメと s  F ならこの 人に 聞け 
は t ま 違いなし。 ひたすら、 マ 二 

アツ クに 走り、 SF クラブ を 結成した 

とかしない とか？ 

すっかり 新人の 域から 脱 して バ 
リ バリの キャリア ウーマン ぼく 
なった みたいです。 顔 は 可愛らし いの 


です が、 しっかり 者の 人です。 

H あい 変わらず、 音楽 づけの 人で 
す。 デスクに いない 時 は、 ひと 

り静 力、 に （？ ）、 マシーン ルームて 蚤 音 

(？) を 発生 中です。 

H 近頃、 ひんぱんに 出版 業務 室 か 
ら マガジン 瞧 部に 顔 を 出す 人 

です。 業務^で M  S  X を 研究 （ ？ ) 
している とか？ 

夏の 間 だけ、 助っ人で 編集部 を 
お手伝いして くれた 人です。 比 

較的 にぎやかな 編集部で、 静かに 仕事 
している 姿が 印^でした。 


□ 


協力 感謝 

MSX ソフ 卜で、 ディ スク版 や 実力 ソフ 卜 等 も 発売され るよう に 
なりました。 まだ 数 も 少なく、 これから どう 展開して いくか 予想で 
きない 状態です が、 ソフ卜 レビュー では、 それら を 今月から 分けて 
紹介して いきます。 MSX マシンが ゲーム マシンと 呼ばれな いため 
にも 実力 ソフ 卜の 充実 は 不可欠な ものです から、 ユーザーの 皆さん 
も 期待して ください。 

ソフ卜 レビュー も 今月で 1 1 回目 を 迎えました。 評論家の メンバ 
ーも少 しずつ 入れ替わ り、 ソ フ卜レ ビューの 形態 も 少しずつ 変化 し 
ています。 改めて、 ソフ卜 レビューに 参加して くれた 各 評論家の 皆 
さん、 御協力 ありがとう ございました。 これから もよ ろしく。 


1+ 者の 皆さんに お願いします。 皆 さ んが 街で 見かけた ソフトウェア や、 
jJ^V カタログで 見つけた ソフトな どで、 「これ はお もしろ い」 と 力、、 

ノこ そ 最高./」 みた いなもの が あったら 編集部 までお 知らせく だ さ い。 
教育 ソフ トゃ ビジネス ソフ 卜なら 大歓迎です， 


雑誌 
- 二れ 
特に 
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SX  SOFT 


ISX ソフ卜 


マニアックな 楽し aro ある アド ベン 升 
Zoo の ブラン ドをま to ス 卜ラッ 卜 フォー ド 
南 浦 和へ アドベンチャー 


DM! 
クローズアップ 

■Ac そんな ソフ卜 を 制作して いる Magical 
コ ン ピュー 夕ーセ ン夕 ーをク ローズ アップ/ 


我々 M  S  X  ^^隊 は、 単調な 生活に 
終止符 を 打つべく 不思議な 動物園、 M 
agical  ZOO へと 夢 を 求めて 力 拉 つた。 

東京の ジ ャ ングル 南 青山 を 後に して、 
埼 玉の 秘、 境 南; IftK こ、 残留， の 見送 
り を 背に、 アタック を 開始した。 まず、 
表 参道から ±1? 行きの 地下鉄に 乗る た 
めに 職 を 徘徊した。 （途中 略) ±1? に 
到着す ると、 巨大な 猛獣が 前途に 立ち 
はだかった のだった。 戦おうと して 


も 武器がない、 どうしたら 良い の だろ 
う 力、。 ふと、 ある 言葉 力、' 脳裏 を かすめ 
た。 *La  Mou* こ う して 上野から 南 浦 
吣き 京浜 東北 線へ と 歩 を 進め る こと 
がで きたの だった。 

数々 の 難関 を 切り抜けて、 ようやく 
南 浦 和 <7)|R に 降りた つた。 すると、 ど 
こから ともなく、、、 時の IT が、 吹いて 
来て 我々 を スト ラッ トフ 才一 ド C  C に 
導いて くれた。 


Magical  Zoo  in  Southern 浦 和 


スト ラッ トフ オード CC はゾ 黄金の 

墓' ハ、 ムー^の 謎" と、 アド ベン チヤ 

—ゲーム をヒッ 卜させて いる Magical 
Zoo の ブランド を 持って いる。 

家庭 , セ ン タ 一学 習 館の 関連会社 
として 1981 年 言^ L された ス トラ ッ トフ 
オード CC は、 教育 ソフト を 中心に 
，を 展開 させた。 198辟 に «| 拡大 
のた め、 ポピー^ II 部 「MagicalZooj 
を 発足 させ、 ゲ一 厶ソフ 卜の 分野に 進 
出した。 Magical  Zoo は、 アド ベンチ 
ャ 一ゲーム を 中心と して 独自の 展開 を 
見せて いる。 

さっそく、  ^^企画 部長の 伊藤さん 
にお 話 をおう 力、 がいした。 
「アドベンチャー ゲームに、 あきらめ 
ると いう 額 は 駒です^ とにかく、 
ねばり 強く チャレンジして く ださい。 
どうしても I 人で プレイして いると、 
喑ぃ 方向に 進んで しまい ますから、 ァ 
ド ベン チヤ ~# 間 を 作 ると 力、、 気分 転 
換に 外で スポーツ をす ると かが' 湖え/ 
と 思います。 テクニック 面で は、 面が 
変わる ごとに、 «f£Pf の コマンド は必 
ず 打ち込んで みる こ と 力、'' JZ 要です & 
例えば、 ミルと 力 took などです が'。」 

アドベンチャー ゲームに は、 必勝 法 
は、 ない と 言えそう だ。 ただ、 気の 短 
い 人、 発想の 転換ので きない 人に は不 
向きだろう。 アドベンチャー ゲーム は 
胃 小 雲^) な 遞呈を 楽しむ こ とが 目的 


だから、 解法 を 問い合わせ たりす るよ 
う な 人 は、 初めから トライし な レ 、方が 
良いだろう。 

Magical  Zoo の^ ノフ 卜 は、 ディ 
スク版 や 黄金の 墓" と め 続 • 黄金の 墓" 
が ある。 前者 は、 テ 一:^ と は、 異な 
つた スト一 リー だから、 ディスク を 持 
つてい る 人に ォス スメ したい。 後者 は 

、、黄金の W の g で 10 月 中旬 発売 予 
定。 前 作ム: Ul(7M±Ji がりて'、 ストーリ 
一 ttSt のた め、 全 コマンドが 公開 さ 
れ ている。 言葉 探しの 厶ダな 時間 カ漼 
かれた 分、 スト 一リーに 集中で きる わ 
けだ。 前 作 は、 映 画ィ±5： てに なって い 
た 力、'、 ^は、 映画に 入り込み、 主人 
公と なり、 自ら 目的 を 探し出し 場面 を 
展開 させて いくこと になって いる。 

ストーリ一 は ソフトの imj 二 ここ 
では 窨く ことができな いが、 アニメ フ 
アンの 人なら 分かる パロディ も 用意 さ 
れ ている。 今回 は、 死ぬ 場合 もな く、 
ルート も 何 通り も あり、 会話 も 場合に 
応じて 変わる ので、 アドベンチャー ゲ 

—ム^ "の | 回ク リアしたら 2 度と 日 
の 目 を みないと いう こ と も 解消され る 
わけ だ 

ゲーム デザィ ナ一 の 長 谷〗 1 1 氏 も 自信 

を 持って 才 ススメ する a 金の m 
アドベンチャー • フリークの 人なら 買 
うっき やない。 さて、 キミ は 何日、 何 
力 月て 傅け るだろう 力、。 


镅残 留« に 見送られる H 隊長つ 


jy いう わけで、 アド ベン チヤ 
^» — ゲーム を 終えた 爽快 感を 

いながら、 夕暮れせ まる 南-; , を 
後に したの だった。 

次回 は、、、 ミステリ一 ハウス 1 'II* の マ 
イク 口 キャビン^ クローズ アツ フノ 
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ビジ: IL アルの きれいな 
問題 集 型 ソフト 


テープ 5, 800 円 32K 以上 株式会社 ランド コンビ ユー 夕 
〒150 東京都 渋 谷 区 神 南 卜 19-4 曰 本 生命 ァ ネック ス 
TEL  03(462)5858 

まんてん くん シリーズ 


MS X ハソ コンの ソフトの 特徴の ひとつ は、 教^ fMj 
ソフト 力 ； 多 いこと でしよう。 ホーム ハー ソナ ルコン 
ヒュ一 夕と して 登場した MS X マシンで すから、 
然とい えば 当^ ことか もしれ ません。 そんな MS 
X!U 学お ソフ 卜に、 終始 Mfe 的な 姿勢 をと り 続けて 
きた、 ランド コンヒ ユー 夕の 新製品です。 


-ジの 中には 2 本の テープと 取り扱 
い 説明 害 力く うまくお さまる 
峰 パッケージ 内容。 2 本の ソフト テープ、 取 
り 扱い 説明 害、 2 冊の 学習 記録 ノート、 お 母 
様が たへ、 あと 愛用者 カードの ハガキ 力く 加わ 
る。 これ は 第 I 卷の 「時刻と 時間」 


どの ソフト メーカー にも、 それぞれ 
得意、 不得意な 分野と いう もの は ある 
ものです。 特に 得意な 分野に ついては 
その メーカーの 企業 イメージ にもつな 
力く る 部分です から、 メーカー 側 も 大切 
にし、 力を入れ ている わけです。 

今回の r まんてん くん. シリーズ も、 
ランド コンピュータの 得意な 分野、 低 

年齢 向けの 教育 ソフトです c ただ、 今 

ま での 同社の 製品 と 大きく 違う 点 は、 
そ れがリ 、学生 向 きで あると いう ことで、 
やはり 同社の にこに こふん！ シ リー 
ズゃ まんてん くん （幼児 用). とは異 
なり、 ， に 達した 児童の^^ 学力の 
[^をめ ざした もの だとい うこと です < 

內容と 使い方 

,J 、学生 用 r まんてん くん 二 は それ ぞ 

れ 2 本の カセッ トテ一 ブ、 『お母様が た 
へ』 と 題した 学習 方法、 内容の 説明書、 
フ 口 グラムの 内容 や 起動 方法 を 記 し た 
使い方』 、 それに 各 問題の 結果 を 記 


録 して ゆく 学習 記録 ノート （2 冊).] 
で | パッケージ となって います。 

起動 方法 は"^ の プロ グラムと まつ 
たく 変わ りありません。 

まず、 パソコン 本体、 TV 等の 電源 
を 入れ、 データ レコーダに テープ をセ 
ッ 卜します c テープ 力、' 巻き戻され てい 
る こと を 確認した 後、 CLOAD  I  RETURN] 
と 入力し、 データ レコーダ を 再生に し 
ます。 CLOADC7) 後に ファイル 名 は' JZ 要 
ありません。 ロードが 終了したら RUN 


fRETURN |、 または ファンク ショ ン キー 


の 5 番を 押す ことによって プログラム 
の 実行が 開始され ます。 

なお、 小学生 用 『まんてん くん』 シ 
リーズ は R  A  N 容量 32 キロ バイ ト UJi 
の M  S  X パソコン 用です から、 そうで 
ない MS  X パソコン （16 キロバイトの 
ものな ど） の ％ ^は、 あらかじめ 拡張 
R  AM カー 卜 リ ッジ などに よって、 32 
キロ バイ 卜まで R  AM 容量 を 拡大して 
おく' きがあります。 

また、 この ソフト は ライトペン を 使 


IZ0 


n\m. 


t スター ト li®。 スッ キリと した デザィ ンは なかな 力 S300D: 


t 学習 中の ライトペンて 激 値 を 入力す る き は 右上の 電卓 (？) を ヒットす る, 


うこと も 可能です。 ライ ト ペン 付属の 
M  S  X マシンの^ <M  P  C  I  IJO) 
と ライ 卜 ペン ュニッ 卜 （M  L  P  01) を 
使用して いる マシン （ただし、 ュニッ 
トイ 貝 IJ® のス ライ ドス イッチ を、、 ROM* 
OUT の 状態に してお きます） の 場 
合に は、 プログラム 力 < 実行 を 開始され 
てす ぐに ライ ト ベン を 使用す る 力 否か 
の 選択の, が 表示され ますから、 キ 
一 ボード ライ ト ペンの どちら を 使う 
力、 を 選択して ください。 

学習 方法 

この ソフトに よる 学習 は ： ドリル』 
と 『チャレンジ』 の 2 通りの 方法で 行 
なう ことができます。 ヒド リル』 は 学 
校の 教材て ィ吏 う ドリルと 同様に、 1 0 問 
で I ステップ （学校の ド リ ル がち よ う 
ど 10 問 ほどで I ページの よ う に） を 形 


成し、 採点 は I ス テツ ブ ごとに 100 点 
法で 行なわれ、 最後に 表示され ます。 も 
う ひとつの 『チャレンジ』 はかなり ュ 
ニー クな 学習 方法で、 ある 一定の 時間 
内に、 何 あ 解で きる かとい う 形式の 
ものです。 


ドリル 


『 ド リ ル』 は I  Of 固の 問題で I ステップ 
10 の ステップで I 単元と いう 構成に な 

つていて、 ひとつの ソフト はだいたい 

10〜 16 の 単元で 終了し ます （ソフトに 
より 異なります)。 
解答 は 各 問題に ついて 2 回まで 0  K 


です が、 2 回目 も阳 lit える と 正しい 解 
答が 示され、 次の 『^に 進みます。 ひ 
とつの ス テツ プが 終了す る と 点数が 表 
示される わけです が、 点数 は 正解の 数 
を 答えた 数て 害 j つた、 正 胃で 出され 
ます （小数点 以下 は 切りす て） r, です か 
ら、 10 問 すべてに 2 回目で 正解 を 出し 
たと すれば 正解 は 10、 解答 は 20 回と な 
り、 点数 は 50 点と なります。 また、 そ 
の 点数に よ り 次に どの ステップに 進む 
かが^: します。 たと えば、 1 00 点 満点 
の 場合 は 5 つ 先の ステップへ、 90 点以 
上 1 00 点 未満の 場合 は 4 つ 先の ス テツ 
プへ、 といった 具合です。 

学習 記録 ノ 一  ト は各ス テツ フの 点数 
を 言己録 してお ける よ う になって います 
から、 自^ 7) 済んだ ステップ をチ エツ 
ク してお けばよ いでしょう。 また、 ど 
の ステップから 始める か は、 最初 （プ 
ログ ラム を 起動した 後） に 選べる よう 
になって いますから、 毎日、 少しずつ 
復習 をし なが ら 進む こと もで きます。 

最後の ステップ を 終了す ると 自動的 
に 『チャレンジ j に 入り ます。 

チャレンジ 

'チ ャ レン ジ』 は I 盼 間の 制限時間 内 
に、 何 問 正解 を 出せる かとい う:^: の 
学習 法です。 解答 は 各 問題 I 回 限り、 
時間が 10 分 間 経過す るか、 あるいは 解 
答 を 3 回 严聽ぇ ると テスト 力く 終わ り 、 
得点が 示されます。 

正解 は I 問 10 点、 全ら 证 解で ほ 0 点、 
I 回の ミス で 1 00 点、 2 回の ミス T50 点 


の ポー ナス 点が 加えられます。 です か 
ら、 1盼 間で 30 問 目 まて 解答し、 間違 
いが I 回あった 場合に は、 正解が 29 問 
です か ら 290 点、 それに ポー ナスの 1 00 


点 を 加えて、 得点 は 390 点と いう ことに 
なります。 

『チャレンジ； は 何回で も 行なえ^す 
から、 自分の 得点が めやすです。 


これ は 下^ の 学習 ソフトと 
して は、 実に 良く まとまつ たもので あ 
ると いえる でしよう。 

ま ず ®® の シ ン フルで 見やす い 構成、 
アイコン を 使った 入力の 指示な ど、 幼 
児 向けの ソフトで つちかわれた、 ビジ 
ュ アルの ノウハウ はさす がと 思い ま す。 
入力 も ファンクションキーと 数ィ 直キ一 
を 中心とした 簡単な ものです し、 消し 
ゴム 様の アイ コ ン によ る 文字の 削除な 
ども、 わかりやすく 親切です。 

ただし、 この種 <7>^ 育 ソフトで は必 
ず 問題と なる 分数の 計算に ついて、 ず 
いぶんと うま く 作って は あるので すが、 
やはり 融通の きかない 部分 も 残って い 
るよう です。 たとえば一 


35  10 

25  (誤） '25  m 


5 


(正） 


—といった 部分な どです。 しかし 
これ は マニュアルに 「 約^』 として 
明記して ある ことです から、 解 1^7) 形 
式 を 統一す る 勉強と 割り切って しまう、 
と 考えられ なく もありません。 

計算 は そ <7)«呈 も 含めて チ エツ ク さ 
れ ます。 たとえば—— 

2       I     2     7  12 

— XI— =— X— =— 
5      5     5     5  25 

などと した 場合、 最終的な 解答 


12 
25 

力く 正解で も 


に X 印 力 <# き、 不正 解と なります。 こ 
れ など 実に 良い システム と言える でし 

点数に 応 じて ス テツ プア ッ プ する と 
いうの は 実力に 応じて 進める という 意 
味で なかなかう ま い 方法です し、 3 問 
不正 解で 打ち切 り にな る' チヤ レン ジ』 
など は、 計算 を泰 早く 行ないながら、 

二 検算 も し なければ な らな いとい 
う 意味で 実力が つきそう です。 

良い ことば かりのよ うです が、 あく 

まで これ は ：' 問 として この ソフ 
トを 考えた 場合の ことで、 二の シ リー 
ズに かかる 前に は 計算の 方法 ゃノ ゥハ 

ゥ を:^ の 授業な どで 二 学習 し て 
おく' M が あ ります c 
『習うよ り 慣れろ』 と はよ く 言う 言葉 
です し、 この ソフトの ステップも^^ 
な ものから 難しい ものへ、 という)！^ 
で 構成され ている ようです。 しかし、 
まったく の^ H 歉ロ識 なしに 飛びつ ける 
ほど、 この ソフト は 『参考書』 よりの 
もので はない ようです。 


滅き 機 


EWS 


日立 H2 で、 童話の 世界 を 旅しち やえ/ 


IM ポクた ち は、 さまざまな 本 や 映^ に 接して いるけ ど、 

41 心) 奥底に fjfcfl ている ス トー リー は、 幼い^ お母さんに 

説んでも ら つ た 童 as の 世界。 E  .T. を 作つ た ス ヒル バーグ 
も、 ピーター ノ、 °ン を 映像 化する (？) ^夢 だとい う。 ポクた 

ち も 1 1 立の、、 H  2 〃で、 童話の 世界 を のぞ t  、てみ よ う 。 


MSX と ステレオ デッキ 
で H2 がで さた ョ 

コンピュータに データ レコーダ を 内 
蔵す る こと は、 そう 珍しい ことで はな 
いけど、 ステレオ デッキ 内蔵と なると 
やっぱり 気になって しまう。 しかも そ 

れが L  o -  D という、 音觀品 を 専門に 
扱 う ブラ ン ド を 持つ 日立の マシンと な 
ると、 オーディオ マニアで なくても 注 
目して しまう の は 当然 だ。 

今回、 日立から 発売され た マシン は、 
ステレオ デッキ 内蔵の M  B  H  2。 ェ藤 
夕 貴の イメージ キャラクタと、 キヤ リ 
ングタ ィ プの纏 さ 力 < 話題 を 呼んだ、 
MB- H  I の 上位 機種 だ。 内蔵され た 
デッキ は 2 モーター。 キヤ ブス タンと 


リール 用の モーター をき fei させ、 それ 
ぞれ にき 隨 する 方式 だ。 鶴の ステレ 
ォ デッキで も、 2 モータ一 方式 はかな 
りの _hi 及 徵 まして や MS  X に 内蔵し 
て しまったの だから、 ファン もび つく 
りの シ 口 モノ だ。 

テープの 回転 ムラ を 表わす ワウ フラッ 
タ一 も 0.04% 以下 だから、 データの 口 
ード だけでなく、 ミュージックテープ 
の 録音' 再生に も、 ぐ〜 んと 威力 を 
発揮して くれる。 本体 很 I 画のへ ッ ドホ 
ン 出力で、 スターウォーズの テーマ を 
聞きながら、 シ ユー ティング ゲームに 
熱中す るの もい いか もれ 

カセットの 操作 パネル は、 高級 感ぁ 
ふれる ロジック コント 口  一ルを 採用。 
指先て 楚 〜く 触れる だけで、 素早く 反 
応 する ftff  メカ だ。 
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tW5> 


t これ 力 嘴の ステレオ デッキ。 ロジック コントロール だ。 會 大きな カーソル キーと、 スピード コントロール キ- 


會才 フシ ヨンの タ ブレ ッ 卜 指先での 入力 も でき ま す。 


HI ゆずりの 2 スロット 
+64 キロ  RAM 内蔵 

H  2 に 内蔵の RAM は 64 キロ。 もちろ 
ん BAS にで は、 半， 32 キロし カイ 吏え 
ない わけ だけど、 MSX  DOS が 発売 さ 
れた ときに その 真価 を 発揮す る。 MSX 
DOS を 利用す るに は、 64 キロの RAM?^ 
'JZ 要になる こと は 知って る ね きの 
16 キロ、  32 キロ マシン を 64 キロに 拡張 
する に は、 2 万円 近くす る 64 キロ 拡張 
RAM カー ト リ ッジを 買わなければ な ら 
なかった。 また、 この 拡張 カート リツ 
ジ 内に 64 キロの RAM が フル 実装され て 
いるので、 本体に 内蔵され ていた RAM 
が厶ダ になり、 経済的と はいえない。 
最初 か ら MSX を ビジネス ユースに も 使 
おう、 なんて 考えて る キミに は、 64 キ 
口  RAM 内蔵の マシン は必 ，品 なの だ。 

H  I 同様、 スロッ 卜の 数 は 2 つ。 デ 
イス クを 接続して、 スロット 力く  I つ ふ 
さがって しまっても、 まだまだ 余裕が 


持てる のが ウレ シ イネ。 ディスクに 対 
応 した ユー ティ リ ティソ フ トゃ 各種の 
ツールが、 カー ト リ ッジで 発売され て 
も、 スロット 力 、'足りなくて 困る こと は 
ない。 ワープロ システム や ミュー ジッ 
ク システム のように、 スロット を 2 つ 
使う ソフトで もお ま 力、 せ だ。 もちろん 
プリンタ インターフェイス も 内蔵され 
ている から、 ：！芽 来の システム 拡張に は 
2 つの スロッ 卜が 自由に 使える の だ。 

アクション ゲームの 苦手な、 ドジで 
ノロ マな カメ さ ん たちの 間て^ fF だ 
つた、 スピード コントロール 機能 も、 
ちゃ ~ん と 付属して いる ョ。 ROM カー 
卜 リ ッジの ゲームで も、 カセット テ一 
プ でも、 あ〜 ら 不思議、 スピードが 3 
倒 皆に 変わる から、 速す ぎて 当たらな 
力、 つた 敵 戦 胃 も、 じっくりと 狙い 擎 
ち。 なんだか ゲームの 腕力、' 上がった よ 
うな 気分に なれる。 

テレビとの 接続 は 3 通り。 RF 出力、 
コンポジット 出力、 21 ピン RGB 出力が 
用意され ている から、 どんな テレビと 


もべ ス ト マッチング。 今 ある テレビが、 
MSX の モニタに 早変わり だ。 この 出力 
端子で お もしろ し 、のが、 MSX で 作 り 出 
された 音と、 内蔵の ステレオ デッキで 
再生され た 音が、 ミキシング される こ 
と。 市販の ミュージックテープに、 自 
分で プロ グラムした 音 を 重ねて 出力、 
録音なん て 使い かた もで きそう だ。 

マシン を 持ち歩く ときに 邪魔になる 
のが 電源 コー ド。 特に H  2 は キャリン 
グ タイプ だから、 d 、脇に かかえて •••  •• 
なんて こと も 多い。 そこて う 主 目して 欲 
しいの 力、'、 本体 後部の 突起 コード を 
卷き 取る 便利 もの だ。 

指先 入力の タブ レツ 卜 
で、 ラ クラ クぉ 絵描き 

H  2 と 同 ^表の タブ レツ トは、 指 
先入 力 もで きる スグレ もの。 子供が ィ 
タズラ して 指で なぞった 後 も、 ちゃ〜 
んと 入力して くれます。 もちろん 付属 
している ペン や、 ごく^ il の 筆 言 fiffl 具 


でも 0  K だから、 タ ブレ ッ ト の 上に 紙 
を 置いて、 お気に入りの ペンで お 絵 描 
き 力 、'楽しめる ョ。 

B 干' ^グラフィックス • ツール はと 
いえば、 なんと H  2 の 本体に 内蔵され 
ている。 H  I 同様、 電源 スィッチ を 入 
れ ると H  2 の ロゴが (次の ページ を 見 
てね) 現れる。 FI から F  5 までの キーで 
スケッチ、 サゥン ド、 カセッ ト、 
モニタ を それぞれ 選ぶ 方式 だ。 内蔵 ソ 
フ 卜の 質 も H  I よ り ぐ 〜んと パワー ァ 
ップ して、 スケッチ など は、 市販の グ 
ラフィック ス • ツールに 優る とも 劣ら 
ない 出来 だ。 サークル や ライン はもと 
より、 ズーム や ヘルプ 機能 まて ィ寸 いた 
から、 どんな 複雑な 絵で も、 すぐに、 
描け そうだ。 ジョイスティック や カー 
ソル キ一 でもお 雄き はでき るけ ど、 
やっぱり タブレット を 使いたい ね。 キ 
一 ポー ド から 入力した 文字 を、 グラフ 
ィ ックス 胃 に 出力す るコ マン ドも持 
つてい るから、 キミの メッセ一 ジを書 
き 入れる こと も 簡単 だョ。 


•-HS-S/K  へッ ン 

嚇 • 


ヘッド 寒ン レベル 


tMS  X では 珍しい、 へッ ド ホン 出力端子 を 内蔵して いる。 


rRGB 出力 は 21 ピン 対/^  R  F 出力 も 内蔵の 盛り沢山。 
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^  HITACH 


PERSONA し 
OOMPUTEF 


ノ  くヮー オン と 同時に 表れる キ；)^!!^ 


會 サウンド プレイ だって 楽 しんじゃえ。 會 H2 自 ti<7)、 カセット オペレーション: 


内蔵 ソフ 卜で 力 セッ卜 
を コン卜 ロール 

H  I と H  2 の 最大の 違い は、 ステレ 
ォ デッキが 内蔵され たこと。 この 魅力 
的な デッキ を、 さらに 魅力的に 使い 二 
なすた めにつ けられた のか'、 カセット 
オペレーション^^だ。 F  4 の キー を 
押す と カセット テープの 絵が 大 きく 表 
示され その 横に さまざまな コント 口 
—ル コマンド 力 凍れる。 後 は 力一 ソル 
キー を 使って、 希望の オペレーション 
に アイコン を 合わせる だけ。 たとえば 
カセッ 卜から プログラム を 口一 ド した 
いなら、、、 CLOAD'/ の 表示 に アイコン を 
合わせて、 リターン。 英文 字の キー 配 
列 を 覚えて いない 人に は、 敝ォ のお ス 


スメ だ。 

他の 機能と して は、 自動 頭 出し ゃリ 
ピート も ある。 I 本の ミュージック テ 
—プの I 曲目、 4 曲目、 6 曲目 を 順番 
に。 それから 2 曲目 を 演奏して、 最後 
は 7 曲目 を 2 回く り 返す、 なんて こと 
も 簡単に プログラム できち やう。 その 
辺の ラジカセ に ィ寸し 、て る 11 出 し 機能よ 
り、 ず〜 つと 賢い ョ。 また、 I 曲 ごと 
【二 始めの^^ を激少 間 演奏す る、 なん 
て コマンド も あるから、 友 だち 同士で 

、、超 ウルトラ • イントロ 当て クイズ" 
を やって みて はいかが かな。 

こ んな 豊富な 機能が 盛り込ま れた、 
日立の MB- H  2。 オーディオに 凝る 
もィ ラス トレ一 タ一 になる も キミ 次第。 
ぉィ US 殳才 ドロ キの 79, 800 円。 II 月 2 旧 
より 発売です。 


や 


ん なに カン タン, 指ー«、1^乂 が 絵本に 早^ b り 


コンピュータ でお 絵描き なんて 楽し 

そうだけ ど、 まさ 力、^ M こなつ ちゃう 
なんて、 だれも 考えなかった よ & そ 
ん なだれ もが ビック リの MSX 糸 会 本が、 
アスキーから^^ された。 正式 名称 は 
、、世界 昔話 シ リ 一 ズ"。 も う 半分 忘れ か 
けて しまった、 なつか し し 、童話の 世界 
に、 ポクた ち を 連れていって くれる。 
この 、せ界 童話 シ リース" を、 日立の 

H  2 で ロードして みょう。 

ま ず は レコ一 ダ 部分に プ ログ ラム テ 


—プ をセッ ト。 マシンの 電源を入れて 

F  4  (カセット オペレーション） のキ 
一 を 押す。 カーソル キーで アイコン を 

XLOAD" に 合わせたら、 リ タ一 
ン キー を ポン。 二 こまで、 わずか 指 一 
本 嫌 作て 完了、 実に 簡単 だ。 ロード 
力 < ^了したら F  5 の キーで RUN させれ 
ば、 グラフ ィ ック データ を 読み込んだ 
後で、 自動的に 糸 鉢が 始まる ョ。 

、世界 昔話 シリーズ〃 で ユニーク なの 
は、 プログラムの 後に 声優さん の 朗言壳 
力 《入って いる こと。 麵 に 合わせて、 

「ジ ャック は 豆の 木 を 上へ 上へ と 登り 
はじめました j なんて 語りが 入る から、 


ひらがなの 読めない 小さな 子に も、 無 
理 なく 見せて あげられ るね。 画面の 下 
に は、 ひらがな でお 話が 書かれて いる 
から、 お兄ちゃん やお 母さんが 読んで 
あげる こと もで きる。 テレビの アニメ 
ーシ ヨンと は" "^1 つた、 アット ホ一 
厶な感 乾 昔 が挖 居 を 観て いるよう 
に、 胸が ワク ワクして くるの 力 \  、、世 
界 昔話 シリーズ" だ。 現在 発売され て 
いるの 力く 20 タイ トル。、、 シンデレラ〃 や 
、、赤ず きんち やん ハ、 3 匹の 子ぶ た" な 
ど、 すっかり お馴染みの 作品ば 力、 り だ。 
最終的に は 100 タイ トル 発表 するとい 
うから、 どんなお 話が 登場す る 力、、 楽 


しみに 待って いよう。 各 3, 800 円。 
、せ界 昔話 シ リーズ * のもう I つの 楽 
しみ 方 は、 良い 子の 塗り 糸^^  20^ 
程で I つのお 話 力く 終わったら、、、 塗り 糸ぎ 
の モード を ffl 尺して みょう： の 中 
央 にクレ ヨンが 出て くるから、 色 を 塗 
りたい 所へ 力一 ソル キーで 移動す る。 

に 表示され る カラー チャートで、 
好きな 色 を 選んだら スペース キー をポ 
ン。 もし その 色 を 塗る と ®® 力、' 壊れて 
しまう とき は、 、、違う 色に してね々 な 
ん て^される ョ。 手 や 服 も 汚れない 
し、 覚を 磨く のに ピッ タリ だと、 
お母さん たち もお ススメ です。 
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世界中のお 話 を 集めて ,20 本。 今後 も 続々 登場し ます 


赤ず さんち やん 

ワインと クッキ 
一 を 持って、 お 
ばあさんの 家へ 
急ぐ 赤ず きんち 
やん。 待って い 
るの は、 恐ろし 
い 刁 才力 ^0 赤 
ずきんち やん、 
気をつけて./ 


〜，碧 

i4  、き 


%>  •  ■><  '^3 こ ちち. « と し 


すず <7)^» さん 

すずが 足りな く 
て、 足 力 ^ 本し 
かないお もちや 
(7>^» さん。 川 
に 流されたり、 
子供に 拾われた 
リ、 どんな 冒険 
カ特 つてい るの 
かな。 


つ 3'、 にこ あく  *は、 / ワンめ YblEb つが リど 
けれと'' ォ く'' 1'ゥ ンにフ b、*3 でしまい 《u だ 

r  tsmx-ty  • し：:" と »se オ^ a* 』 


イワンの ばか 

人の 心 を 汚す の 
が^きな 悪魔 
クン」 莫 面目で 
働き者の イワン 
に 取りつ いてみ 
たのです が…。 
広大な ロシアの 
片田舎 を 舞台に 
したお 話て す、 


おば 1«) びんづめ 

㈱ に 死ぬ こ と 
のない おばけた 
ち， が ビン 
の 中に 閉じ こめ 
たの はいい けれ 
ど、 うつ 力、 りフ 
タを 開けて しま 
つた 力、 ら:^ 
どうなる の？ 


マツ りの 少女 

雪の 降る クリス 
マス イブに、 ひ 
とり マッチ を 売 
も 化 暧 をと 
るた めに 擦った 

マッチの 火の 中 

で、 さまざまな 
情景 カ^かん で 
は 消えます つ 


三び きの 子ぶ た 

^^良い 三人 兄 
欺 建てた 家 は、 
木と ワラと レン 
力' の 家， ある 日 
才 才力 ミカ やつ 
て 来て、 子ぶ た' 
の 旬い を 噴ぎ つ 
けたから 大変 
どうなる の 力、 な d 


ibfli の くれた 

テーブル かけ 

大事な 粉 を、 2 
回 も 北風に 飛ば 

された 男 <7>^。 
怒って 文句 を 言 
いに いきます が、 
虱 を1^、 すの が 
城 士事。 困 

つてし まい 


11^ 


ジャックと 豆の 木 

牛と 交換した 豆 

が、 ""^のう ち 
二み るみる 伸び 
て、 雲の上まで 

達しました， 

ジャック fi、WD 

上で 見た もの^ 
~# 何だった の 


世界 昔話 
シリーズ 
発売 リスト 


シンデレラ （ペロー 原作） 

赤ず きんち やん （グリム M 舌） 
すずの 娥 さん （アン デル セン 麵 
みにくい あひる <W  (アン デル セン SI 舌） 
イワンの ばか （ロシア 民 言 舌） 


ブレーメン 膽 繊 （グリム Ml 舌） 
おばけの びんづめ （グリム 細 
;1UE の くれた テーブル かけ （ノル ゥ ヱ 一 SIS 
マッチ 売りの 妙 （アン デル セン 鹏 
三び き ぶた （イギリス 民話） 


おやゆび 姫 （アン デル セン 童 
命 を かけた^ If  (ローマ^) 
黄金の しか （インド SIS) 
おお 力、 みと 少年 （イソ ップ^ ) 
赤い くつ （アン デル セン Ml 舌） 


ナイチンゲールと 皇帝 （アン デル セン MIS 
ジャックと 豆の 木 （イギリス^) 
がちょう 番の むすめ （グリム 童話） 
鐘 を 鳴らした きじ （胃^) 
白鬍臣 （グリム SIS 


私たちが お話して います 


衡尺軒 

、、はいから さん 力 Si る" の、^!^ さん 
といって、 ああ、 あの人 かと ピンと く 
るの は、 20 ^以降 かな。 粉で は、、、 ド 
ラ えもん" の a ドラ ミ〃 ちゃん や、、、 か ぼ 
ちゃ ワイン * の、、 エル * 役で、 すっかり 


ナショナル 
キング コンク 


爹 くの 機能 を乞舍 した マシン 


松 下の MSX マシン 第 2»o 

RAM は 84 キロ バイ 卜 実装、 2 つの ス ロッド o アナログ RGB、 コ 
ン ポジ ッ卜、 RF の 3 方式の 映像 出力 を 持ち、 プリンタ I  F も 内蔵 c 
セ バレー 卜 タイプの キーボード は CF-  S000 の イメージ を 残し 
ながらち、 独立した テンキー を 付け、 扱い やす さ を 向上。 
新醺 発の ソフ卜 イン サー卜 コネクタ を 使った スロッ 卜 は 親切。 
スーパーインポーズ 接 子 の 可能性に 期待。 
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MS  X マシンの 最も 基本的な 部分 を 
押さえ、 ブリン タ インタ 一フェイス や 
R  A  M 容量 を 32 キロ バイ 卜に 拡張する 
ための 拡張 RAM カート リ ッジは 2 つ 
の スロッ トを 有効に 使って 使用す る。 
マシン 自体 は シンプルな ものと して、 
おに 忠実な 入門 機と して 仕上げる こ 
とに 重点 を 置く。 

松 下の MS  X マシン 第 I ミ^  CF 
2  0  0 0 はこん な プロフィール を 持つ 
ていた。 その C  F  2  0  0  0 も、 発売 
されても う I 年で ある。 MS  X はこの 
I 年で 十分な 地盤 を 築いた。 ディ スク 
ンス テムが リリースされ、 アナログ R 
G B 出力 を 持つ マシン も ふえてき てい 
る。 

人間と いうの は 贅沢な もので、 シン 
ブルな ものの 良さ を # に 矢！] り ながら 
も、 まわりて^ 手な さわぎ 力く 起これば 
当然 そちらに 目が 向いて しまう。 それ 
に、 いろいろ 付いていれば 便利で ある 
こ と も 確か だ。 

そんな ユーザーの 心理 を 見透かした 
ように 登場して きたの 力、'、 今回 紹介す 
る C  F  3  0  0  0 である。 

鲁 テンキー 付 

C  F  3  0  0  0 はセ パレート タイプ 
の MS  X マシンと して は、 ごく 才一ソ 
ドック スな形 をして いる 

色 は ブラ ッ ク /シルバーの ツー ト 一 
ン。 これ は C  F  -  2  0  0  0 と 同じで あ 
る。 この あたりの 色づ かい 力、' 松 下の M 
S  X マシンに 対する カラ一 コ一 ディネ 
ィ 卜の ^コンセプトであろう 力、。 そ 
ういえば、 プリンタな ども やはり ブラ 
ック/ シルバーで ある。 

キ 一ボ一 ド はセ パレー ト タ ィ プの常 
として 薄く ィ士 上がって いる,： ファンク 
シ ヨン キー や 街 朱キ一 を 含め、 キー 配 
列 や 大き さ な どの ィ メージ は C  F  -200 
0 に 非常に 近い。 キーの タツ チは 良い 
意味で 平凡。 どんな 人に も 違 禾« はな 
いだろう。 ただし、 ストップ キーに 関 
して はもう 少し わ 力、 り やすく、 押し や 
す し 、形状に してあった ほう 力 ま 見切な デ 
ザイン だと 思う。 

この キー ポー ドには テンキーが 装ィ庸 
されて いる。 テンキーの 内容 は 0~  9 
までの 数値と 力 B ^^除の 各 記号、 それ 
に 等号と ピリオド （リ^ j 点） の 16 キ一 
である。 つまり一^ な 数式 はすべ てテ 


ン キー で 入力 可能 というわけだ。 

テンキーが キー ポー ドに 装ィ庸 された 
ため、 力一 ソル キー は テンキーの 下に 
なって しまった 力、'、 これ は d 、さいなり 

に 使い 勝手が 良い。 Tn> '天地に 短く 
ョ が: に 長いと いうの は、 片手の 
指て 揚 作す るき、 むしろ 使いやすい 
形で あると もい える。 
本体 は、 やはり セ パレート 型 パソコ 
ンの 常で 四角四面の デザィ ン である。 
内蔵され る^ ^置の ふさ まり を 考え 
れば 二の あたりが もっとも 無難な と こ 
ろな のだろう 力、'、 もう 少し 愛敬が あつ 
て も 良い ような 気がする。 

參 ソフト インサート 
コネクタ 

2 つの スロッ 卜と パワー スィッチ は 


マシン 本体の 前面、 黒い パネルの 部分 
に 並ぶ 

この 2 つの カート リ ッ ジス ロッ 卜に 
はちよ つと した 仕掛けが して ある。 そ 
れは スロッ ト 右上に 設けられた eject ボ 
タンで ある。 

^^の MS  X マシン は R  OM カート 
リッジに しろ、 各種の インター フェイ 
ス、 拡張 mi にしろ、 カー トリ ッ ジス 
ロッ ト 相手に 何 かの 抜き差し をしょう 
と した 龄に は、 心の どこかで 『エイ ヤン. - 
と 力 を 入れ る 感じが あった はず であ る 。 
MS  X の スロッ トは 50 ピンの コネクタ 
だから、 抵抗が あって 当然な の だが、 
やはり 『エイ ャッ』 は スマート ではな 

C  F-  3  0  0  0 に装ィ 庸 されて いるの 
は ソフト インサート コネクタ』 と 呼 


ばれる、 新開 発の ものである。 しくみ 
は レガト に 簡単で、 スロットに 力一 トリ 
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にはェ ジェク ト ポタン 力 气寸く 


ッ ジを揷 入す ると カート リ ッジが レバ 

一 を 押して コネクタが しまり、 eject 
ボタン を 押す と、 コネクタが ゆるむ と 
同時に レバーが カート リ ッジ をす 甲し 出 
すと いう ものである。 操作 感覚 は 決し 
て なめらか という わけで はない が、 妙 
に リ キム' jZ 、要が な く なった の は 大いに 
|^ すべき ことで ある。 

秦 映像 出力 は 3 方式 

本体 後 面に 目 を 向ける と、 現在の M 
SX で 考えられる、 ほとんどの 入出力 
端子が 並んで いる。 

モニタ TV との 接続に しても、 アナ 
ログ RGB、 コンポジットの ビデオ 出 
力、 RF 出力と 3 胃 あり、 用と 
して 市販され ている T V なる、 どれで 
も モニタと して 使用す る こと 力、^ J 能で 
ある。 とりあえず は 家の T  V に^し 
ておいて、 後で ニューメディア 対応の 
アナログ R  G  B の 端子 力0 f 寸し 、た T  V を 
購入しょう、 などと いう 人に はう つて 
つけであろう。 

プリ ンタ インタ一 フェイス も 本体に 
内蔵され ている。 CF-  2  0  0  0 では 
内蔵され ていなかった か'、 二の CF- 
3  0  0  0 では 内蔵され、 コネクタ はや 
はり 後 面の アナログ R  G B 端子の 上に 
設けられ ている。 

キーボード とのす ^器 子 は 後 面、 プ 
リ ンタ コネクタと スーパー ィ ン ポーズ 
端子に 挾まれて、 後 面 上部に ィ 適する。 
決して 大きな コネクタ ではない の だが、 
常^^され ている もので も あり、 も 
う 少 し ハ 。ネルの 隅に^ S す る な どの 配 
慮が あっても 良かった ように 思う。 た 
だ、 コード 力 、'上 嫩 的 細く、 柔らかい の 
で、 とり 回しが やたらに 不便 だとい う 
わけで もない が …… 。 

後 面 右上に は ^ "スーパーインポーズ 
端子』 と 名ィ寸 けられた、 アン フエノー 


食 化 I 画に 並んだ， I  /0 ポ- 
ルタ  イブの コネクタ 力、' 言 殳置さ れ ている： 
付属の マニュアル によれば 『スーパー 
イン ポーズ ユニット （近日 発売） を 接 
続す るた めの 端子 』 という こと だが、 
詳細な ピン、 信号の 配列な ども"^ 刀 記 
述 されて いない。 また それだけに、 ど 
のよう な 形の スーパー ィ ン ポーズ ュニ 
ッ ト 力、' 市販され るの か、 楽しみで も あ 
る。 

汎用け 0 ポート、 つまり ジョイ ス 

ティ ックを 接続す る コネクタと、 デー 
タレ コーダ を 接続す る コネクタ は、 本 
体 を 正面から 見て 左の 側面に あり、 手 

前から ポ一 ト I 、 ポート 2  、 データ レ 
コーダ コネクタの « 頁に 並ぶ。 

秦 64K、2 スロット 

C  F-  3  0  0  0 に は 64 キロ バイ 卜の 
RAM が 実装され ている： この ハード 
レビュー でも、 何回 か 述べた ように、 
M  S  X  BASIC.  M  S  X  Disk  BASIC 
のどち らも、 アクセス 可能な の は 32 キ 
口 パイ 卜で ある。 しかし、 MS  X  DOS 
の ％ 会に は 64 キロ バイ 卜の RAM 容量 
が' JZ 要 となる。 将来の 拡張の 可能 I 生 を 
考えれば、 当^ 64 キロバイトの R  AM 
を 内蔵して いる マシンの ほう 力、'、 拡張 
性 は 高い といえる， もちろん MS  X お 
得意の スロッ ト による 拡張 を 行なえば、 
16 キロ バイ ト、 I スロッ 卜の マシンで 


卜と データ レコーダ コネクタ。 會 ここに は 近日 

も 64 キロバイト、 2 スロットの マシン 
と 同等の 仕様に なるこ と も 可能 だゲ、 
さ らに そこから 先の モロ モロの 可 肯&！ ま 
という ことに なれば、 64 キロバイト マ 
シンに 分が ある こと は 否めない。 この 
モロ モロ の 可 貪き 性と は 何 力、。 それ は、 ま 
だ ま だ 熟成の 途中で あ る M  S  X にと つ 
て 具体的 な 形 で 浮び 上が つて 来る もの 
ではない。 しかし、 それが あると いう 
二と は 確実で あるし 可能 I' 生の ない モノ 
を 作る ほ ど 松下電器 という 会社 は 甘 く 
ない の だ 

64 キロ バイ 卜の RAM を 実装し、 力 
一 トリ ッ ジス ロッ ト は 2 つ,， モニタ T 
V への 出力 は、 アナログ RGB、 コン 
ポジ ット、 RF と 3 禾麵を 装ィ庸 し、 プ 
リ ンタ インタ一 フェイス も 内蔵す るつ 
セ パレー ト タイプの キー ボー ド をィ 吏い、 


発売の グラフィックス • デバイス 力 对 く。 

Ml した テンキー を 付ける さらに 独 
自の新 工夫と して 『ソフト インサート 
コネクタ』 を スロットに 装備し 操作 I 生 
の 向上 を 図り、 スーパーインポーズ 端 
子で A/V マニアの お楽しみ を 残して 
おく、 要するに 『なんでも あり』 の マ 
シンな の だ 

松 下の C  F-  2  0  0  0 は 本当に 基本 
的な と こ ろの み を 押さえた 入門 機で あ 
つた。 そして、 それから I 年、 C  F—3 
0  0  0 は 今 考えられる M  S  X の 可能性 
を ほとんど 包含す る マシンと して 登場 
して 来たので ある 

育き を 重視した C  F-  2  0  0  0 
I 年間で 得た MS  X の ノウハウ を 総ネ舌 
した かの ような C  F-  3  0  0  0。 その コ 
ンセプ ト は 同 じで あると は 言え ま いか。 


仕 様 

カー -s^-^ 

松 下 «SS«iM!fe^ 土  C  F  3000 

CPU 

Z-80A 

ROM 

MS  X    BASIC   ROM   32K バイト 

RAM 

64 ドバイ ト 

VRAM 

I6K バイ ト 

表 

32X^X24^  40X^X24^ 

グラフィックス 

256X1 92 ドッ ト 

カラー 

16 & 

不 

ス プライ ト 

カー トリ ッ ジス ロッ ト 

2 スロット MSX 規格 

ビデオ 出力 

アナログ RGB    21 ヒン マルチ 端子 EIAJ 規格 
コンポジット カラー 

タ 

才ー ティ 才 出力 

21 ビン マゾ U^SSIH"   R/L モノラル 

R  F 出力 

有 

カセッ ト 1 /0 

I200Z2400 ホー FSK 方式 

ジョイ ス ティ ック 

プリ ンタ 出力 

セント ロニ クスネ ±<± 様 準拠 

ス 

拡張 パス 

- ボー ド 

ASCII  K 列 （英 • 数） 

列 （ひらがな' カタ カナ） 

電源 

1 00  V  50/60HZ 

消資 電力 

30  W 

寸法  卜 体 

お 一 ポー ド 

428X96X285  (™»»: 幅 X 高 X 奥行） 
426X40X159  (卿： 幅 X 萬 X 奥行） 

重 置 （本体 + キーボード〉 

が. 84 

色 

シル / く一 メタ リ ッ ク/ ブラ ックの ツー トーン 

79, 800 円 

付 as 

mmmm  basic 説 日^» 
树象 ケープ ノレ 音声 ケーブル 

R  F ケーブル グラフィック シール 

その他 

本体 後 面に スーパー ィ ン ポース' 端子 

IZ8 


I ケッ卜 八ンク から  メッセージ 


今月 も 残念ながら バグが 見つかって 
しまいました。 言 売 者の みなさん ごめん 
なさい。 新たに 発見され た バグ は、 次 
の 表の 通りです。 

さて、 ここ TI 売 者からの お便り を 御 
紹介いた します。 - 
「編集 ^5(7) みなさん こんにちは、 MS 
X ポケッ ト バンク I 卷 、、アニメ  CG に 
W^!' の グラフィック エディ タ を 使つ 
て、、 風の 谷の ナウ シカ〃 の 絵 を 描き ま し 
た。 テープに S  A  V  E して あるので、 
見て ください。 描く ときに、 にじみが 


少し 出て 手間 どり ました。 これから も 

つてく ださい。 さようなら ノ 
練 馬 区 船 戸 進」 

船 戸 君、 どうもありがとう。 ナウ シ 
力の 肩に 乗って いる テ 卜まで 上手に 描 
けて いますね。 

g 部で は、 今後 もます ます ポケッ 
ト バンクの 内容 を 充実 させて いこ う と 
'張り切って います。 、、知能 ゲーム 集" 
、、デバ ック 特集号〃、 、、ビデオて 遊ぶ M 
SX〃  といった 内容の もの も 予定して 
います。 また、 MS  X マシン 語の 入門 


PB シ リー; CNO. 

ページ 数 

誤 

正 

NO.  7 

面白 パズル ブック 

P.89 

1320  I=RND(1):IF  K.5 
THEN  1920 

1320  1  ！  =RND  (1):IF 
1  ！  <.5  THEN  1920 

NO. 11 

とにかく 速い マシン 語 
ゲーム 

P.21 

上から 3 行 目 
CLEAR,  &HCFFF 

CLEAR  200,  &HCFFF 

害 を 出して 欲しい という 読者の 方々 か 
らの御 要望に お応えして、 アスキー か 

ら1" MS  X マシン 語 入 PmM」（l600 円） 


を 近日 発売いた します。 マシン 語の 基 
本 的な 考え方 を 丁寧に 解説す るつ もり 
でい ます。 ご^^く ださい。 


▲ 徳ち樓 店 アニメ ージュ Mfe 中 「風の ^(7) ナウ シカ , 


全国の 書店で 絶賛 発売中!! 


月刊 口 クイン" 月 号 


， ラビリンス i 塞 術の 書：： 

• ラビリンス 1"| 一  スの 財宝" に 続く 新たなる 冒険が キ ///を 待って いる。 両 シナリオ とも リス 卜 掲載 だ = 

ログイン 版 g ボ n スカ ゥォ I ズ 

一 一 コ I 夕 イブ 代 y  Tpir 暴 ログインが 創った 迷宮 そして 敵 キャラクタ I たち を 見て くれ。 


, ふ ビ^ 


圖ビ テオ 3 

ゲ I 厶通匱 LJ 


は 野菜た ちと 

仲良しな の だ 

その 仕掛 人、 竹 Is 司. 中 本 伸 一に インタビュ—。 


I ドラン ナ I 徹底 解剖 


サラダの 国の 卜 マ 卜 姫" がヒ ッ 卜 中 = 


< た ナム コ の 新作 パック ランド も大 紹介。 期待して くれ 


CG オリエ ンテ I リング 匿 

參 いま テレビで 見られる コンビ ュ I 夕 グラフィックス は、 どのように 作られる のか =: tffrM^^, 


ザヾ 

一」 :tr 


ひラ 

ゾ に 


アイデア 突出、 ゲ I ム デザイン 抜群の 編集部 才 

なんで 4P 匾 P クン リガ、？ ペンギン 


P  くんが 力 ワイ ィョ。 

7 トランプ ゲ I ム のなかで もポビ ユラ I なべ I ジヮ 


Yyl*/ つ /  、ノ 


タ 思考 ル I チン も 合格の 满点 ソフト。 

pc-ooco〇l、pc-oocaol.^n 奇抜な テキスト 

版 シ ミュレ. I 

ンゲ I 厶 


ス卜ラ テジ— クサ ャキ ユウ 一 


J れたソ フ卜ゥ T 


-チ I ブ ログイン-もよ ろし- 


パ％ 


軎 


S 


次に 質問です が、 これ は テープ 
版、 ディスク 版の ソフトと 解釈して お 
答えし ます （ROM パッケージ では、 
本体 内に 実装され ている R  A  M 容量 は 
^il、 あまり 関係が ありません。 ただ 
し、 'J^ である こと 力く 明記して ある ソ 
フ 卜の 場合 は、 テー フ诚な ど 【まします)。 
C  F- 2000 は 内部の R  AM 容量 は 16 
キロ バイ 卜です。 ですから、 それ を 32 
キロ バイ ト UUi に 増やさなければ 『32 
Ki^LL の ソフト』 というの は 使え ませ 
ん。 増やす ために は 拡張 R  AM カート 
リッジ をィ 吏い ます。 同じ 松 下から 発売 
されて いる C  F- 2131 など、 16 キロ バイ 
ト の 拡張 R  A  M カートリッジ を ィ吏用 し 
て、 R  AM 容量 を 32 キロバイトに 增ゃ 
す こと 力、^! 能です。 また、 東芝から 発 
売され ている 64 キロ バイ 卜の R  AM 力 
一 卜 リ ッジ H  X- M25I を 使えば R  AM 
容量 は 64 キロ バイ 卜になります。 ただ 
このと き 本体 R  AMI6 キロ バイ 卜 + 拡 
張 64 キロ バイ ト =80 キロ バイ 卜と はな 
り ません のて う i 意して く ださい。 

MS  X マシン は R AM 容量の 拡張 も 
スロッ 卜で 可能な のです。 


イベント ニュース 11 月の カレン ター 


日月 火水 木金土 


に 

#(r< はプ レゼ ン 卜が 当たった ことが 
ありません。 どうやったら 当たる か、 
教えて く ださ い 。ぼく に 何 か く ださ い。 
おねがいします！ 

栃木県 大田原 市 長 谷川 秋傪 （12 歳） 

こういう 葉 害 はいつ ぱい 来 るん 
W です よね 一。 でもい くら 大きい 
字で 「お願いします./」 と 書かれても、 
色つ きの 派手な ハガキ で 送って く れて 
も、 抽選 は 公正に 行って いるので、 効 
果 はまった く ない のです。 ttil は 毎月 
20 日 に 行われます。 編集部 員 ひで り ひ 
と "が、 葉 害の 束の 中から I、  2 枚ず つ 
引く のです。 たまに ひとりて^! 枚 も 送 
つて 来る 人が いる けれど、 編 太 だから 
やめた 方が いいです よ。 それより、 葉 
害に キ チンと わかりやすく、  ^？、 氏 

名、 年齢、 mi 舌 番号、 希望す るプ レゼ 

ント名 を 害く ようにして くださいね。 
^瞭な 点が あると、 せっかく 当たつ 
て も 送れない という こ と にな り ま す。 
「売ります 買います 交換し ます j のコ 
ーナ 一への お葉 書 も 同じ。 きれいな 字 
T ^けがない よ う に 書いて く ださい。 
•  9 月 号の 2h —ジ 「倉庫番 j の 所に 
ァズギ 一と 害いて あるけ ど、 アスキー 
ではない でしよう 力、。 ちなみに、 ほ' く 
は 間違い さ が しに 命 を かける 少年 A で 
す。 

お 都 渋 谷 区 田 中 象 台 （11 歳） 

m 厶、 つ ^、つ、 八 、つ/ アスキーに 

W は 倉庫はありません。 ずな わち、 
アル バイ ト君は アスキー では 決して 食 
庫番の 職に は、 ありつけ ない わけです。 
ですから、 ァズギ 一は バグで はない の 
であし からず。 ちなみに、 私 は 読者 ァ 
ンケー 卜から バグ を 捜す 名人の 編き 

A でした。 

月、 ひとつ ァ ド ベンチャー ゲーム 
をと り 上げ、 部の 人が 解いて 発表 


して 欲しい。 

群馬県 渋 川 市 加 藤雅弘 （13 歳） 

©艇 小説 を 読む 前に、 犯人 を あ 
ら かじめ 知らされて しまったら 
読む 気力が なくなりません か？ 

アドベンチャー ゲーム も 同様に、 謎 
ときを 楽しむ ものです から、 加 藤 君の 
ご 要望に は 応じられません。 
•ft 天堂の ファミリー コンピュータの 
ゲーム カー ト リ ッジを MS  X で 使える 
のです か？ 

—宮 市 臼 井 孝 志 (173ft) 

トイ ショップで、 ファミリ一 コ 

Xi^ ン ピュー タの カー トリ ッジは 

MS  X でも 使える と 言った と 力、 言わな 

かった とかいう ゥヮサ が ありま すが、 

H ^は、 使えません。 MSX に は、 M 
S X 用の ソフ トを 使いましょう。 
會① ROM と RAM は それぞれ どうい 
う m で、 どのような 違いが あるので 
しょ ラか Q 

② CF  2000 で 32  K 以上の ソフ トは 
使えます か。 

綱県絲 郡 名倉體 （13 歳） 
O まずの の 質問です が、 ROM も 
W  RAM も コンピュータの 言 己 tt^ 
置 (7>~iST'R  OM は Read  Only  Mem 
ory の 頭文字 をと つた もの。 読み出し 
だけが できる メモリの こと。 

RAM は Random  Access  Memory  、 
つまり、 自由に 言 売み 害き できる メモリ 
の 二と です。 ですから ROM カー トリ 
ッジに 入って いる ROM に は、 バソコ 
ン 力く ある 決ま つた 動作 をす るた めの プ 
口 グラ 厶 (た と えば ゲームな ど) が 入つ 
ていて、 これ は 読む だけです し、 マシ 
ン 士様 などで 『R  AM32K』 と 書い 
て あるの は、 ユーザーが 自由に プ ログ 
ラム を 書く こ とので き る R  A  M 力、' 32 キ 
口 バイ 卜 （正確に は、 マシン 自体の ヮ 
ーク エリア を 差し引きます 力り あると 
いう 意味な のです: 


ァ フタ一^ ァ 

9 月 8 日 発売の MS  X マガジン 10 月 
号の 内容お よび 文章 中に 誤り が あ り ま 
した。 下 言 己の ように 訂正し ます。 

☆  P99 …… 32 位の 「ビラ ミ ッ ド」 の 価 
格 は、 1,980 円の 誤りです。 

☆  PI0I …… 58 位の 「バッ ポール」 は 

「パスボール」 の 誤りです。 



☆  PI22 …… 20 位の 「ェ クセ リオン j 
の ィ面格 は、 4，  500 円の 誤りです,: 

以上、 読者お よ び 関係者の 方々 に 心 
からお 詫び 申し上げます。 なお、 お 気 
づきに なりました ミス は、 編集部まで 
ご蓬铬 お願いい たします。 




_ 


•  CAD    CAM    US  A 展' 84 

II 月 5~9 日 US トレード センター 
譬 インタ一 ナショナル 'コン ファレン 
ス' オン •  5th  • ゼネ レー シ ヨン • コ | 
ン ピュー タ • システムズ (FGCS'84) 
11月6~9日 京 王 ブラ ザ ホテル 
譬デ 一夕 ベース フェア' 84 
II 月 13 叫 5 日 東京 浜 松 町' 都:^ 業 
貿易 センター 

暴' 84 ィ ンフ オメ ーシ ヨン ショウ 

II 月 29~30 日 都 3» 業 貿易 センター i 

秦' 84 中部 エレ ク トロ ニクス ショウ 

II 月 上旬 名古屋 市中 小 企 謝 辰 興 会館 | 


せん s<* う、 \ 

い 7 《るの j 

、 ゎォれ 《 し ^« ノ 


.yts つか も~ 人 
^いお ラ せいま 


③ ^ひ S 

2  9  S ⑳^ 

7  4  18 

7  12  2 

5  3  o  7 

6  12  2 

5  2  9  6 

5  112 

④⑪ i 


いき 


今月の パソコン 笑 難 


次 ページへ つづく  ■ 


と ある/、' ソコン ショップで、 私の 動 

かしたい M S  X マシ ンの 前から 女子大 

^ja の ギャル か きれないので、 その 雜 
りの マシンに 二ん な プログラム を 入力 

し、 RUN させたら、 赤い 顔 をして 去 


つて 行った。 81* 請 兄 もお 試し あれ/ 
大贿豊 中 市 匿名 希望 （2 孅） 
☆ ナ、 ナ、 ナントす ばらしい/ キミ 
の ショート プロ グラムに 感動 し た ゾ。 
P きな 担当者） 


10  PRINT  CHR*(12) 
20  SCREEN  2 

30  CIRC し E(125，95)  ,3iZ ！，… 2 
40  CIRC し E( 125,95〉  ,60,  ,  ,  ,2 
50 し INE(1259iZi〉 一  （125，19lZ0 

6iZi  GOTO  6iZi 


川柳 £i ことわざ 

鲁 プロ グラム は 一日 にして 成らず 

•BAS に <7 ^強、 つもれば 翅 な 

プログラム となる 

岡山県 井原市 ^mm  (け 歳） 
秦 ゲーム 機と、 バ 力に していた コンビ 
ユー タ、 今では 立場が j ^に 

愛知県';^? It 井上 多津彦 嫌） 


I さ， はつ はつ 


•5E ^まえに 一度 はっくろう 

プログラム 

千葉県 跳 子 市 石 毛 幸 一 （15 歳) 
鲁瞜り ゆ くグ はよ く 人喻ぅ バグ だ 

秦 キング コ ング、 昔 も 今も大 スター 

東京都 テレビ にらめつ こ (3M) 
拿 ワープロて^ ち を 伝える 恥 かし さ 
書 プリ ンタ 選びに 日 力 る 

埼玉県 ペン 恐怖症 (27M) 


P^SE^T 当お つて ウレ シィ / 


蜂 シミュレーション タ 
イブの ゲームに おすす 
めの ジョイ カード （ミ 
ッミ 3ぉ さま。 
零 MS X マガジンの バ 
ッデ o  8 月 号と 9 月 号 
(7>H*ft デザィ ン のバッ 
ヂを 2 コ 1 組 100 名 さ 
まに プレゼント/ 


10 月 号 プレゼント 当 


MSX マシン 
#=;^IPC  II 
書 三菱 ML -F 120 
• キャノン V-20 
會松下 CF- 3000 
會ャ マノ、  YIS-503 
秦 m^HX- I0DPN 
暴 ソニー HB  75 
• 日立 MB-HI 
秦富 zbiFMX 
會 ビクター HC-6 
拿ゼネ ラル PCT- 50 


三重県 水 谷彰文 (鳴 
mm 秋 山哲也 (14 歳) 
大醜 辦孝 (26*) 
北繊 柴田^ tt (ほ 歳） 
カ聊久 (IQt) 
前 川 啓 (I 镞） 

中 wmfe(2i 歳） 

醒 稔嫌） 
m 卓 (14 歳） 


會 パイオニア px-7  m% >m-m) 
ポニ 力の ポスター 

«m 久雜博 mm 
岐阜県 ガ « 也 1京 都 田 中 良 子 
群馬県 三并勝 奈良県 木 田 ミト 
^^県 加 藤^" 埼玉県 
佐賀県 米田^ 培 玉 県 子 

パソ カル ク （3R 毎 クリエ ィ ト） 

山形県 野 田 皿 1京 都 三 田お 
大 加微子 ^mm 山 下^: 

以上. の 方々、 おめでと う ございま 上た。 


あて 先 はすべ て ごちら 


「パソコン^ 郡」 「川柳 & ことわざ j 
「売ります、 貫い ます、 交換し ます j 
「プレゼント」 など、 すべての あて 先 
は 次のと おり。 

〒io7iire«^Emir 山 5 -"- 5 
住友 南靑山 ビル ㈱アスキー 

1715乂マガジン0〇〇0係 


ハガキ に 郵便番号、 餓、 氏名、 年き 

号 を^ 8 己して、 また、 プ レゼ ン 
ト 応專者 は、 希望の 品名 を の う え 
きまでお 送り く ださい。 ブ レゼ ン ト 
の Z 切 は 10 月 20 日 （当日 消印 有効 )0 
^11 は^を もって かえさせて いただ 
きます。 


協力 ： ミツ ミ 鴛機 ©03(489)5333 
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キミの プログラムに 乾杯/ 


SOFT 
CONTEST 


4 月から 6 力 月間に わたって、 
ご 好評いた だいた 「アスキー MS 
X ソフ トウ エアコン テス ト 」 も 9 
月 中の 応^ 品で Z 切。 たくさん 
の ご!^ ありがとう ございました。 
今回の コンテ ス 卜に 参加で きな か 
つた 人 は、 次回の コンテ ス トに向 
けて、 今 E3 からで もがん ばって ほ 
しい。 落選して もともと、 なんた 
つて トライ 精神が: なの だ. z 


8 月の 月 閥 寅 は • 


o 

なぜか 8 月 中の g 者 は、 3 名と い 
う 少な さ。 この 実惰を わか  1«1 部で は 
どのよ う に 柳 すれば よ いの だろ う か。 
実力 いないの か、 9 月末の Z 切ぎ 
り ぎり まて g をみ あわせて バー ジョ 
ン アップ させて いるの か！？  まで 
練いた 瞎雜 でも 嫌 は 出なかった。 

しかし、 毎日 く る 問い合わせに 麟 
を かけて1" アスキー MS  X ソフトウェア 
コンテスト」 は まだまだ 目 を IN" ない。 


7 スゃ ns) (威 ァ コンテ;^ 


雄 


jt5  ra  ra  rai^l 


； II 雄け ません 

エー ガ いおれ りつく せりの 

タジォ を オープン 


あの ダイ エーか^ f しく 音響と きの 

ISK^XJ^ ~~  SV  (sound- visual) ラ 
ボを 駭 は 芝 公園 (紋 タワーの そば） 
(7V くーク ビルに オープンした。 ^TEC 
HNO  CU し TURE  CENTER* と 名 付 
け ら れた メディア' くムの 一角 にあり、 
サゥン ドス ペースに は レコー ディ ング 
スタジオ 力ぐ、 また ビジュアル スペース 
に は ビデオ スタジオ、 mi 室、 ダ ビン 
グルー. ムが ある。 どちらも に は 
プロ 仕様で は あるが アマチュア (7)^ 
も 可。 は ビデオ スタジオ を 使って 
アマチュア バン ドの プロモーション ビ 
デ才 作りが 增 えてい る。 ダ お ング ルー 
ム では VHS、  /3s  U マチックの あら 
ゆる テープ か IK 単に かつ 素早く ダ ビン 
グ でき る。 利用 は 場 附 、'ら 企業が 多い 
とのこと。 もちろ 卜 Fi ビデオ もで 
きます。 他に マイ • ビデオと 称した ビ 
デォ! ^もして くれる。 たとえば、 企 


業の プロ モー シ ョ ン ビデオ と カ^ &式 
や パー テ ィ な どの 出 5©t^ から ス タ ジ 
ォ «^ までなんでも できて しまう。 ビ 
デ才 のこ と な ら なんでも お ま カ^" を。 
また、 サウンド スペースに は 一流の ミ 
ユー ジ シャンの レコー ディ ング にも 応 
えうる 《渐1^1 の スタジオが ある。 ち 
よつ と 前に TV のべ ス ト テンに ちらつ 
と 映った から 知っている 人 もい るで し 
よう。 もちろん、 アマ も 才を 
,f、 う 存^^う ことか' てきる。 ただし、 
お 储段も プロ Ifto しかしこ^?' L 、を 。値 
段 は 相談に 応じる よと いってました。 
ダイ エーの ク レジ ッ ト カード も 使える 
し: fao そして こ 二から ダイ エーの も 
の 凄い ところ。 パンパ 力 バーン、 な 一 

ん ともし も あなた か' 自^ を 作る 

としま ，feo それ を 作り っぱなし では 

なく ダイ エーの レコード 店 （日本 全国 

に 縱 ありまして） で 売って < 


Tt。 それ も fllft 的に o あなたの レコー 

ト' が^ m に 並ぶ のです から たいした も 
んだ。 それに もし あなたが プロ 向き だと 
暢 されたら レコード^ t と タイ アツ 
プ して プロ デビュー も 夢で はない 。これ 
であな たも 大 スター。 アマチュアに は 

堪えられない アフターサービスです: fee 

さらに、 サウンド • クリエ イタ 一、 
ビジュアル クリエ イタ ー鹏読 や、 
シナリオ 胄、 スポーツ 写真 識 空な ど 
各鹏別 脑 を 設けて います。 ここで 

4« したいの は コンピュータ • グラフ 
イツ ク 3«^^ できる こと。 に 
斷 ま がかかった が ほ (r^|$ ま り 12 月 ご 
ろに は减 している はず。 お楽しみに。 
ただの ス タジォ としてで はなく 新し 


い アーティ ス ト を 生み出 そ うとして い 
る iT 欲が う 力せ、' える この SV ラボ。 新 
しい タイプの プレイ ゾーンと して これ 
からを^(^ずにはぃ'ら'れ'な'ぃ。 
メ ディ 7>< ム SV ラボ 
筋 都 港 区 芝 公園 2-4リ 
TEL  03(433)4390 

魏 時間 10:00a.nv〜6:00 は 

(20 時間體 


 -  
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フラ ツビ 一^ 7 リアし ち 人に 送る ！ 


フラ ッ ビーフ リ 一 クスの 君た ちに 耳 
よりな お知らせ を ひとつ。 根強い 人気 
のフ ラッピ 一、 君 はもう 5 而ク リアし 
たかな。 5 酒ク リアした 根性 ある 人に 
デービー ソフトから 英文で 害 かれた ホ 
ン モノの K^IE* 、'送られる。 欲しい 人 
は、 ク リアした 57® の 簡単な 図 を 害い 
て デービー ソフト まて' 送って ね。 
MS  X 版 T^IE を 持って いる 人は少 
な しゅで、 ガンバ ッテ 手に入れて 友 だ 
ちに 自恡 しょう/ 送り先 は、 
T060 礼 « 市中 *E 北 3 条西 2 丁目 力 
ミヤ マ ビル デービー ソフ 


CERTIF 

CATION 

、 

¥ 

for  >pb  thn  pfttm  tn*tt\jtd 

dB-SOFT 

ザ 

"一 l^t 

四国の MSX ファン 注目/ 


攀四 B ナショナル ショウ 
ルー 厶ガ 新装 オーブン 

四国と いえば "阿波お どり # と ^ 金 
itii さん" て审名 だけど、 高 松 市て お 
題に なって いるの か' r 四国 ナショナル 

ショウルーム Jo  9 月 27 日 に オープン し 
たが、 敏の^ K 品 舰め ショウ ル 
ーム から、 メ 《ソ コン、 «g、  VHD、 
C D な ど ホーム ユースの 二 ユー メ ディ 
ァ 中心に 展示して いるの か 補 だ。 

具体的に A  V システム を 見せて く 
れる ほか、 パソコン ^^つた コ ンサル 
タント や、 MSX を 12^^81 して、 操 
法、 ソフトウェアの 実演 をして く 
れ るの だ。 デモンストレーション を 希 
望す る 人 は、 iS« なく 申し出て ほしい 
との 二と だ。 また、 MS  X マガジン 11 
月 号 を^ # すると 名に 「キン 
グ コング ノート j を プレゼント してく 
れる。 四国の 、'う ら やま しい ナ。 

m ： 高 松 m*«w8 — 1 _ 四国 ナシ 


ョ ナルシ ョ ゥ ルーム コミュニティ セ 

ン ター 問い合わせ ： 0878(503333 

• 松 山、 高 松で は、 

ニューメディア • フェア 

「豊かな お 舌を據 」 という わけで、 
ニューメディア 商品 を一^ に 展示す る 
松 下 主催の フ i ァが、 松 山、 离顿両 
市 てお われる。 

MS  X コーナー は 3 つ あり、 人気 ゲ 
ーム ソフトで 遊 コーナー、 市販の 学 
習 ソフトの デモ、 そして、 MSX 周辺 
機器、 近日 発売 予定の 商品 や 開発 中の 
もの、 システム など を 展示す る ift^ 
商品 コーナー である。 期日 は、 松 山 市 
が 川 月 は 14 日 （テレビ 麵)、 松 市 
が， 0 月 2(k  21 日 (市民 文化 センター) で 
ある。 詳しい 内容 は、 近くの ナ ショナ 
ルシ ョ ッ プに 問い合わせる と 、 招 徹 
か' もらえる システム になって いる。 

^の 夢 を かな える ナショ ナル 商品 
が、 また"^ 前進した わけ だ。 


次 ページへ つづく  4 

ト タレ コードに ちな つち ゃラ 

アイ ヮ. カセット メ2 ESRflTTP 1 7" 

^Wy^R 印 or ^つてい う ぐらいだ 
から、 メモ をし つかり レ 

ポートして くれる カセット メモ^ 

ァ イワから^^ された。 

重さ は 295g、 織 は， 5,000 円と、 こ 
れ また ビック リ。 相 維 的に は、 早 聞き 
再生 メ 力 や クイック レビューな ど 便利 
嫌 を 雜 したり つばな 働き もの。 

m^m  •  «な がら 口径 so ミ リ のモ 
二 タス ビーカー か' 内蔵され ている から 
二の クラスの もので は 高 レベルと いえ 
そうだ。 もちろん、 ハ' ソコン と ^ す 
ると、 データ レコーダになる から、 活 


日付 

時 W! 

内 容 

28 日 (日） 

15：00~16：00 

MS  X く HI  >  ゲーム 大# ^用 ソフト ： SASA 
㈱ロボット "SASA ぎ をう まく 操ろう。 

29 日 (月） 

12：15-13：15 

ニューメディア による 音と^ の セッション 
•C.G. と 電^^ *、'、 ビデオ (7)^ 象に とけこみ 
M に ショウ アップ。 

用 Iffl も 広くなる。 色 は、 シルバーと 

ブラックの 2 色。 ポケットに 入れて、 
簡単に 持ち運びたい 人に ピッ タ リ だ。 
問い合わせ先 ： ァ イワ (株) 広報 練 
餓 ： 棘 都合 卜，， 9 
03(835)  120K 代表） 


AIWA 

, 1 

弘1 

AIWA  , 

TF-17 

あの 「□ 一 ドラ:/ 1 一 jjtfMSX 版に/ 


パソ コ ンの ビギナー にと つて は、 「口 
一 ド ランナー j といっても ピンと こな 
いか もしれ ない が、 実は、 この ソフト、 

絲で賴 98 週間 (なんと 2 年間） ト ッ 
プテ ンの 上位 を 占めて い る マ ン モス ヒ 


ッ ト ゲームな ので ある。 

その 人気 ソフト 力 《、 年末に は MS  X 
版で 発売され ると いうから、 ゲーム フ 
リーク ならず とも 飛びつ きたいと ころ。 

もともと は、 アメリカの ブ ローダー 
バンド 社 か 発した もの だが、 日本で 
(7)^ 売 は、 Hit  Bit でお なじみの ソニー 
とのこと。 ロード ランナー を プレイし 
たいた めに マシン を 購入した つてい う 
話 は 未だに M  くが、 MS  X 版の 登場で、 
ま た ま たマシ ン<7潘 及 か' 予想され る。 

の ソフト トツプ 10<7) 動き も 楽 
しみに なって きた。 来月 号で は、 その 
Ifliffl と ゲーム デザイナー D.Smith の 
話題 をお 伝えしょう。 

.   、'二  f  H  , - ュ ..^t ..  -  -  ^ ^  fW^T'T^m 


〔の プログラム 


• ハ： 


m€SSPW€  BOARD 売ります。 買います。 交換し ます。 


ソフ卜 交換 

当方 譬 ダイヤ モン ドア ド ベンチ 

ヤー、 ミツ ドナイ トビ ルディン 
グ。 あなたの ソフ ト と 交 M 望。 

〒272-01 千葉県 浦 安市 美 浜 16 
-253 食 垣昌男 g ハガキ で。 
当方 會ゼク サ ス^ 1200恍 年 + 
スペース メイズ アタック。 あな 
たの ソフ ト I 本と 交^ # 望。 
〒339i 奇玉県 岩 飾 美 執 4- 1 6 
大久 保直樹 まず は ハガキ で。 
当方 書 ウォー リア、 クレージー 
ブ レツ ド、 パイ パニック、 ひつ 
じ や ~ い、 ゼ クサ ス^ 12000 光 
年、 フラ ツビ 一。 あなたの ソフ 
トと 交換。 希望 を 害いて 送って c 
〒808 北 九州 市 若« ^町 9  -  27 
-305  '； tffl 仁 ^ ハガキ で。 
当方 會 カラー ミツ ドウ エイ、 口 
ン サム タンク あ 交 胃 望の 


き人 か 


ソフト を 書いて 送って ね。 
〒5 1 7 三重県 鳥 羽市大 1 4 
-13 藤 川智浩 錄 ハガキ で。 
当方 • 黄金 應 
貴方 秦 ミステリ 一 ハウス。 
〒4 10, 県 沼^^ SWT  19-1 
パスコ グランド マンション 817 

mmi^ まず は錄 ハガキ で。 

当方 秦^^  くん。 

貴方 鲁ゼ クサ ス， 00 恍年： 

〒 1 33 象京 都 江戸川 区 南 小 岩 5 
15-2 馬涕展 M ハガキ で。 
当方 譬/  、ィ ノ 《一才 リ ン ビッ ク II , 
賁方 #H^7>m、 ミステリー ハ 
ウス II、 パス ポール, 
〒595 大 TO 泉 大^ m*m30-3 
菊 川 健 まず は魏 ハガキ で。 
当方 秦フラ ツビ 一、 スター コマ 
ン ド、 ゼロ ファイター、 ミス テ 
リ一 ハウス、 黄金の 墓、 ダイヤ 
モンド アドベンチャー、 楽しい 


算数 (小 6  • 下)、 ジ ヤン 狂。 あな 
たの 希望 ソフトと 交換し ます-， 

〒59o-o  I  ^mmm^m^ 

-16- 卜 107 小言 力 ハガキ で,， 

当方 秦 リアル テニス、 フ ロッガ 

一、 ヘビー ボクシング C 

貴方 會 スーパー コブラ、 トリ ッ 
ク ポー ィ、 ゼ クサ ス 光速。 

〒880 宮崎 市^ H 町大曲 1 608 

mm まず は mi ハガキ で。 
当方 秦フ ラッピ 一、 ピコ ヒコ、 
ミステリ 一ハウス： 
貴方 會 黄金の 墓、 スフィンクス 
の 謎、 mmm. ダイヤモンド 
アドベンチャー。 

〒290 市 原 市 白金 町 3- 16- 13 石 
井 • まず は，、 ガキ で。 
当方 書 タイム パイ ロッ 卜 
貴方 • マツ ピー、 ハイパー オリ 
ン ピック II。 

〒660 尼 崎市麵 1^8 


it^ 也 まず はお ハガキ で。 
当方 秦 スター コマンド、 ディ グ 
ダグ、 ムーン パトロール。 
貴方 秦 倉庫番、 ライ ズ アウト、 

フロント ライン、 ァリ ババと 40 
人の i ハガキ か H 舌で。 
〒114 東京微 Eg 島 7-5-21 
:M^n  «03-9 11-9663 
当方 書テ レバ ニー. 
貴方 M 庫番、 ボン バーマン： 
〒440豊^«?^中町 160 彦 膝 明 
当方 暴け つきよく 南^: 冒検、 
ェクセ リオン: 

貴方 秦 スーパ— ド リンカ—、 プ 
□ ッ太、 黄金^。 
亍 747 防;^ 斜し 2593"  II 
西 藍 告 まず は ハガキ で。 
当方 擊^^ くん。 あなたの ソフ 
ト と交麵 望。 

〒270-14 千葉県 印駟 白將 
中 149-26 佐 藤充昭 ハガキ で、 


当方き ゼク サス翅 00 恍年。 
貴方 秦フ ラッピ 一、 黄金の 墓、 

ジ ヤン 狂。 

〒509-72 娜市大 井喃平 
2710-283 坂 本 英俊 ハガキ で： 
当方 書ィ リーガス、 ゴルフ カン 
ト リーと あなたの ソフ ト 交換 C 

亍 6 1 2 京 者!? 区 向島 «rm 

住 4- 7-8-5- 1011 松 村昌彦 
当方 秦 3-D ゴルフ。 
貴方 秦け つきよく 南^^ 冒険、 
イリ 一 ガス。 

〒510 四日 市 市 東 日 野 町 1288- 
52 村 山英之 往復 ハガキ で。 
当方 秦 カーレース。 
貴方 暴ゼ クサ ス 光速、 マツ ピー、 

リアル テニスの いずれ か c 

〒308-oi  mm^mmm 

ほ 上 384-3 飯 山 幸 夫 

当方 秦 ワープ & ワープ。 

賃方譬 ディ グ ダグ、 バック マン 


7^ 


3.21〜4.20 

^牡羊座 


9.24-10.23 


二人の 間に は ネチッ こい 争い 

力 嫌き そう。 本 和 主義の 天 
样座君 も、 さそり 座 君の 執 糊な 
ペースに まきこまれ ちゃうの だ。 
もっと 男らしく ね。 


どう しても コミュニケ 
ーシ ヨンが う ま く ゆかな 
い 二人。 もう 関係 を 切つ 
てァ 力の 他人に なった ほ 
う 力く 楽 かも ニヤ ~< 


10.24〜11.22 


2.20〜3.20 
魚座 


8.24〜9.23 

» 乙女座 

両方と も 激しく 主張 
しあって 讓ら なかった 
こと もあった けど、 今 
月 は キブ' アンド • テ 
^ イクで ゆこう ニヤ。 


今月の ピック アップ Mit さそり 座, 
君。 艘は 上々。 ヒーローに なれる 
資格 は +^。 女の子に モテ たいなら 
ちょっと ニヒルに ハー ドロ マン チッ 
ク てまめるべし。 成議も バッグ ン./ 


二人 は シーク レツ 卜 ラブ ■。 み 
ん なの 前で は、 お 互い 遠くから 相手 
を 見つめて いる だけ。 時々 さりげな 
く 交わ 11£ 線に トキ メキ z いつば 
れる 力、、 一種の ゲーム ニヤ ン- 


11. 23-12. 22  IW^ 

WjTr.  4.21〜5.21 

牡牛座 


10.24H1.22 
生まれの 
猫の 性格 


I 射手座 V 

今月 は 運の 強いさ そり 座 君 
力 し 方 的に 助け 役。 おかげで 
射手座 君 は ピンチから 逃がれ 

て il^Hl 復。 


こ^間に 生まれた ネ コ は 人間に コ ビを 
売る のが メ チヤうまい。 でも 欲求 力く 満たされ ると， 
知らん顔つ てこと も 多い。 あんま しっけ あがらな いよう 
に、 少し きびしめ にしつ けた ほうがいい 二 ヤン。 





く され 緣 つて 恐ろしい。 お 互 
い;^ m てサョ ナラを 考える こと 
もしば しばな のに、 ズル ズルと 
交際 をつ づけて しまう 二人。 こ 
こ ら で 隱をク リ ァに した し 、ね。 
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ホ、 § し 1 

デリ ケ斗 すぎ^^^ 

Sb7^ ネ^ も'，1 fa 


〒3oo  ±smmm\-n 
黒 田 翻 まず は 往復 ハガキ で， 
当方 鲁 ェクセ リオン、 黄金の 墓、 
ロン サム タンク 進撃。 
t 鲁 リアル テニス、 わんぱく 
アスレチック、 けっきょく 南極。 

〒954 铘肺; - 7- 10 野 口 

博 まず は ハガキ で， 
当方 秦 ダビデ n。 あなたの ソフ 
卜と 交 歸望ノ 、ガキ 力、 霸舌 て； 

亍 729-62 三 M 糸 井町 1667 
今 醜行 008246-6-2401 
当方 鲁ジ エノ ファース ト、 スパ 


一 キー、 マウ ザ 一。 希望の もの。 
〒990 山形 市 五十鈴 2 丁目 I 卜 
15-9 松 溯 ね 往復 ハガ キ。 
当方 秦 ダビデ II、 ゴルフ カント 
リ一、 ミツ ドナイ トコ マン ダー 
の 3 本セッ 卜 
貴方 會デゼ 二 ランド。 
〒513 鈴 «^«fflj  1096-1 
m^A まず は 胃 ハガキ で。 
当方 書 ハイウェイ スター。 
貴方 秦 マツ ピー。 S«/ 、ガキ で。 
〒739-03 広 島 市 安芸 区 中 野 東 
38-15  41? 博 之 


ード& ソフ卜 売ります 


# ライ ズァゥ 卜、 クラブ トン II、 

ミステリー ハウス、 ィ リーガス 
を I 万し 000 円で バラ 売り も 可。 
〒933-01 高 伏 木 東 一宮 19 
-34  SIS 史 《0766-44-3846 
秦 けっきょく 南 1 パイ パニツ 
ク、 黄金^な どソフ ト 8 本 を 
I 万 5,000 円で。 詳細 は 顧 舌で。 
亍 250 小 田^ m^25-l 
H^ffi^»0465-34-3407 
秦 おてんば ベッキ 一、 ク レイジ 

一 トレイン、 ジュノ ファース 卜、 
スゾ 、'一 キー、 スーパー スネーク、 

ドラゴン アタック、 NYOROLS、 
ス ク ラン ブル エッグ 合計 2 万円。 
〒999-22 南 陽 市 郡 山中 1 0 1 3-5 
布施)^ 交換 も可ノ ヽガキ で。 
き ダビデ II  + ター ポー ト を 6,500 
円で： ノ、' トルク ロス + クラ ブト 
ン 11  + スター シップ シ ミュレ 一 
夕 を 8,500 円で： 
〒343 越 谷 市大林 508- 15 
松 下 直 也 まず は魏 ハガキ で。 
鲁 ハイウェイ スター、 スーパー 
ド リンカ 一、 スター コマンド、 
ビラ ミツ ド ワープ、 オセロ を 5 
本で I 万 2,000PL  I 本 は 2,500 円。 
〒416 富士? |^岡 1709-2 
石 切 山英詔 往復 ハガキ で。 


•^TC  F— 2000+ データ レコ 



ーダ + カセッ 卜 ケーブル +R  F 
コンバータ +  I6K 拡張 R  AM  + 
ソフ トを 7 万 9,650 円で。 
〒672 鹏絲田 93-1 
住田昭 まず は魏 ハガキ で。 
會ハ' ック マン + ィ リ 一 ガス +ノ \° 
ィ ナップ リン + マウ ザ 一 +3  D 
ゴルフ + ゼ クサ ス + ジ ョ イス テ 
イツ クを 2 万円で。 g  ノ、 ガキ： 

〒o  18-01  ■ 県由禾 Ufpm^ai 

^W25-7 金豊和 
•II 金 (7)B、 へ ビー ポ ク シン グ、 
ライ ズァゥ ト、 マリンバ トル、 
ウォー リア、 パイ パニック を そ 
れぞれ 2,500~  3,500 円で c 
〒350 川^ m 通 町 4-2 
力, まず は M ハガキ で。 
暴 富士通 FM— X+ ジョイ ステ 
ィ ック + ソフ ト 7 本 + カセッ 卜 
ケーブル + スィッチ ボックス + 
^11 害 を 4 万円で： 
〒 1 20 東京都 J£^LE 就 1-25- 
14 勝 又, g ハガキ で。 
鲁 ハイウェイ スター + カラー ミ 
ッ ドゥエ ィ+ 中学 必修 英雜 3 
+  I6K  R  AM カー 卜 リッジ +B 
ASIC ゲーム 集 I で I 万 3,000 円。 
〒820 福 岡 ilMi^ 德皮 町^^ 
70 め5^  —  g ハガキ で c 
，ソニー H  B~55( 付 付) で 


4 万円ぐ らい： 希 識を鲁 いて 

g ハガキ で。 

〒350-03 埼玉県 Jt^ 鳩 山 町 

須江 857 恩 田 達 男 

壽 ハイパー オリンピック し ^ 

と ハイパー ショッ 卜 （je-503) を 
9,000 円 で 。 ノ  、ガキ ください. 


〒453 名古屋 市中 村 区 剣 町 22 

會忍者 くん、 クレイ ジート レイ 

ン、 ノ、' トル シップ クラブ トン II 
を 3 つで 6,200R。f±II/、 ガキで f 
〒998 山形 舉酒田 miRm  1-3-13 
德博也 


八 ード& ソフ卜 買います 


—— ―  ——  


攀コ ナミの ハイパー ショ ット j 
£-502なら3,500円、 JE- 503 
なら 2, 500 円で 買います。 
〒836 大牟田 市上 tffl]7-4-6 
牛 島浩幸 まず は 往復 ハガキ で。 
秦 l6Kii^RAM カー トリ ッジ 
を 3~4,000 円。 往復 ハガキ で： 
〒739~ け 広さ 市 安佐北 区 高 陽 
町翠 光台 ト 922 憎 大介 
暴 ハイウェイ スタ ーかタ 一 ポー 
卜 を 3, 000 円で。 往復 ハガキ で： 
〒37 卜 02 群 馬麟多 郡大爾 
海 窪 1056 横 沢 孝行 
秦 ソニーの プリンタ PRN-C4I 
を 2 万 5, 000 円で。 

〒603       北 区^ 中 

4-17  ^告之 0075-462-5385 
^可 漯流ノ  、'ィ フ ァ 厶か ゴルフ 
ゲーム を 3, 000 円で 買います， 
〒756 小 野 田 市 高 報 台 1 3- ほ 
白川聡 》08368-3-4030 

C 

「売ります： 買います。 交換し 
ます J の コーナ一 は、 ユーザー 
同士の 広場です。 自分の 持って 
いる マシン ゃソフ 卜と、 希望す 
る もの を 交換したり、 他 を 
購入す るた めに、 ^使用して 
いる マシン を li りたい というと 
きに こや j 用く ださい: 
そのき、 読者 間て 啊ら 力、 の 
トラブル 力 ^ じても、 • 部で 
は ~t 刀 フォロー できません: 皆 
さん、 責任 を もって 対処して く 
ださい。 isgfeiu 下で マシン を 売 


書 データ レコーダ を 8, 000 円以 
下て it つて くれる 人い ません 力、， 

〒985魅 市 鲰 2-9- 3 
菅 野広昭 まず は餓 ハガキ て, 
譬 S  AS  A または、 けっきょ く 
南極 を 3〜3, 500 円で 買います。 
〒850 長 崎 + 未： PBJ308-9 
熊 丸直樹 まず は 往復 ハガキ で。 
秦 黄金の 墓 または、 ム 一大 M の 
謎 をし 500PHi て  1g つて: 
〒98 卜 II 仙 台 市中 田 町 ^沖 
北 2-9 佐 伯和亮 ハガキ で: 
會コ ナミの^! 場 を 3 〜 3,500 
円で:. 松 下 データ レコーダ を 6 
—8,000 円で。 松 下ジ ョ イス ティ 
ックを 2, 000 円 位て  1g つて。 
〒653 神 戸市 長 田 区雾献 2-4- 
8 中 野 一哉 》078-64 卜 6506 
秦 l6Kitl き R  AM カー トリ ッジ 
を 4, 000 円ぐ らいて HI つて ( 
亍 186 国 3tm^4-2 卜 6 


ド丄カ 1 じャ な " 力、 

I  mm まず は 往復 ハガキ で。 

： 秦 ナショナル C  F - 3000、 また 
は、 キャノン V-20+ ジョイ ス 
ティ ックを 3 万 7,000 円て. 
〒029-26 岩手県 陸 前 高 田 市 小 
友 町 茶 立場 3  - 12 千 葉 仁 

まず は、 往復 ハガキ をく ださい。 
秦 ノヽィ バーオ リン ビック i  、  u 

を 各 3 , 000 円で。 往復 ノ  、 ガキ で。 
亍191 日 野 巿南平 卜 卜 14 
高 橘智夫 

暴 ジュノ ファース トかゼ クサ ス 
魏を 2,000 円で。 往復 ノ、 ガキを c, 
〒946 織 県 北 角 jgfB 広 神 村 新 
保 327 兒賴秀 明 


りたい 人 は、 ご 両親の 承諾 害に 
捺印の 上お たより をく ださい。 

織 害の 形式 は、 内容の わか 
る もので あれば 刀 問い ま せん。 

また、 掲載され た 方て 住 復ハ 
ガキを もらった 人 は、 必ず 返事 
を 書いて ください 。 次の i| ^は 
掲載で きません c 

①  ぉ便 り の 内容 か ，规 な もの。 

②  ソフ 卜 5«iJi の 交^ # 望の 
もの ( 

ま TO の 時間 指定が ある もの。 
:4:  MS  ハード • ソフ ト。 


猜; K 氏名、 年齢、 職業、 電 

話 番号 か 不明瞭な もの,， 

「就 望す る赌 がわから ない も 

の。 

お ハガキ が 届いて から 掲載 さ 
れ るまで I 力 月 半〜 2 力 月 ぐら 
いか かります ので、 ご了承く だ 
さい。 

楽しい MS  X コンビ ユー ティ 
ングを 目指して、 読者の 皆さん 
のこ 货 力 をお 願いし ます： 


 1 
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マイコン • タウン 


コスモ シン セで ^^を MX もん 


9 月 号の メディア レビュー では、 冨 
田 動 氏の 「ドーン' コーラス」 を 紹介した 
が、 壮大な スケールで 絵 を 描く ように 
イメージ を 音に していく 冨田氏 は、 世 
界中 どこでも 、、トミ タ" Til じる ほど 
有名な の だ。 そこで、 今月 は、 ハード 
のお 話。 

音源 は、 なんと 宇宙からの 繁皮を 素 
材 にして いるの だ。 宇宙からの 信号の 
波形 を、 人間の 耳に 聞こえる 範囲に 修 
正し 辯 皆 をつ けて 演奏す る。 トミ タ氏 
の イメージ は、 もはや 地 iiii に はない 
の だろ う 力、。 

そんな トミ タ 氏の イメージ を 表現す 
ベく、 あの カシオ 計算機が シン セサ 


o 

ィザを 作った。 この シンセサイザ は 

3 スモ 

「カシオ 宇宙 シンセサイザ」 という。 

なんと、 世の中に^ E する 音 を マイク 
で 入力す ると、 それに^ 力 < ついて し 
まう の だ。 そして さらに、 デジ タイ ザ 一 
を 使って、 音の 波形 を まるで 絵 を 描く 
ように 入力で き、 それ も 音源に できる。 
そ して MIDIg を 使って パソ コ ン でも 
演奏 させられ るの だ c 

マイクロフォンに^ ii の 楽 き はも 
ち ろん、 コップ をた たいた 音、 波の音、 
動物の 鳴き声、 人の 声な ど を 入力す る 
と、 そ お 源に 割 皆 をつ けられ 4 • 
まで 出す ことができる。 最大 3 秒まで 
記憶す る ことができる 力、'、 独自の ルー 
プ 機能て つな ぎ あわせる こ と で、 持続 
音 も 簡単に 得る こ と がで き るの だ。 

デジ タイ ザ一^ うと、 ディ スプレ 
ィ を 見ながら 波形 を 入力す る こ と 
によって、 自^ 思う ままの 音色 を 作 
る ことができる。 また、 マイクロ フォ 
ン から 入力 し た 波形 も 自由 に 変え る こ 
とがで きる という もの だ。 

また、 コンピュータと^) する こと 
によって、 演 を^ F 形式と 数ィ直 
形式の 2 通り の 方法で 入力で き るので、 
簡単に 自！ [r 演奏 ゃァ レ ン ジが でき る と 
いう。 もちろん、 フロッピ一 ディスク 


► ミュージック • ワーク • ステ 一 


'ヨン 


' 1 

鼸 

ん 


4 カシオ 宇 S シンセサイザ システム 


に、 波形 や 演奏 データ を 記憶 させて お 
くこと がで きる。 そして^ インター 

フェイスの 国際規格 である MIDI も 搭載 
している の だ。 

こんなに すごい r カシオ 宇宙 シン セ 
サイ ザ」、 H ^向けに は 市販 しないが、 
こ の 技術 を 今後の 電子 楽器 開発に 生か 

して 行き、 ""^の 人 も 胄 に 使える 価 
格 を 実現して くれる という こと だ。 
トミ タ氏 は、 この 「カシオ 宇宙 シン 

セ サイ ザ」 で、 オース 卜 リアの 3 大 
音楽祭の I つ 、、ブル ックナ 一 • フエ 
ステ イノ 、つに の 中の 、、アース エレ ク 卜 


ロニ 力" にこの 秋、 参加す る。 才ープ 
ニン グで ト ミ タ氏 は、 ド ナウ 河の 両岸、 
河に 浮かぶ 船、 上空のへ リ コ プタ 一に 
12 チャンネルの スピーカ を 配置し、 出 
力 46, 000 ヮッ トの大 音量で、 空間 を 超 
えた 作品 を 発表す る。 さらに、 当日の 
演奏 を ® 皮に 乗せて、 衝 皮 天文台から 
宇宙に 帰して やる という 事 も 計画して 
いると 力、。 
こ んな 壮大な スケールの 計画に 参加 

3 スモ 

できる 「カシオ 宇宙 シンセサイザ」 つ 
て、 なんて 幸せな シンセサイザ なんだ 

ろう。 ノ 


えつ/  鳩 計に なつち やうの 7 


夜中に 目 力く 覚める。 真っ暗な 部屋の 
中で 「今、 何時 だろ？」 …… ふと 考え 

たと き 「3 時 だよ〜。 （ヒ ユード ロド 口）」 
と 教えて く れる 便利な (？） 幽霊が いる 
そ う です が、 こちら は 天井 や 壁に デジ 
タル 文字 力 殺 影で き、 喑闍 でもす ぐに 
時刻が わかる 「タイム' ブロジ ヱ クタ 
一 」 のお 話。 

これ、 普通の 液晶 デジタル 表示の ク 
オーツ 時計なん です が、 夜間 は、 いつ 


矗 わりと 渋め の 桃 摘ゎ 郷ロ。 


でも どこでも 大きく はっきり、 時刻 を 
映し出せ るので、 いちいち 起きて 部屋 
の 明かりつ けて、 「まぶしい よ〜 Zj な 
んて 隣り で 寝て る 人の ヒン シュク 買つ 
たりし なくても すむ という わけ。 その 
上、 一度 止めても 4 分 毎に 鳴る、 恐怖 
の 目覚まし にもなる のです。 

投影 口 は 180 度 回転で、 いつでも 見 
れる M^S^ と、 なと き だけ 投影 
させる"^^ があります。 

あなたのお 部屋の 壁が、 天井が、 そ 
のま ま 時計の 文^になる なんて、 う 
一に、 ちょっとした インテリア 革命 か 

ち。 

サイズ I40X60X75( 麵） 
重さ 250  g    im    18,000 円 
問い合わせ ： ワール ド ス ぺシャ リ 
ティース' •iH 本部 TEL06- 325- 4009 


'The  SOURCE の 日本 趣が ついに 3 


マイコン タウンで も 何回 力、 紹介 し て 

きた、 まったく 新しい ノヽ° ソコン (7)f 吏い 
方、 や テレコ ン ピュー ティング"。 

通ィ言 用の ソフトウェア を 載せた パソ 
コン を、 ^力 ブラ または モデム （ど' 

ちら も パソコン を mi 舌 回線に つな ぐた 
めの 機器） をィ 吏って、 電話回線 につな 

ぎ、 -;^ 7) 向こうの データベースに 特^!。 
情報検索 や、 電子メール を 使って 世界 
中の 人々 とコミ ュニ ケーシ ョ ンが でき 
る 、、情報 サービス" が、 アメリカて^: 


►    ―  广 

A^^mmm^i^ 右 は 担当の ビー ト 

ス ぁ 元 FEN の アナウンサーて す。 


パーキン 


流行して いる こと は、 既にお 伝えした 
通りです。 

考えてみれば、 映画 『ウォーゲーム』 
などに 見られる パソコン • キッズ たち 
の システム 破り も、 目的 こそ 違え どや 
つてい る こと は テレコ ン ピュー ティ ン 
グと 同じ。 つま-り 逆にい うと、 誰に で 
も テレコ ン ピュー ティングが できる 環 
勒、' アメリカに は、 既に あるの だ。 

テレコ ン ピュー ティン グに' jz 、要な 環 
境と は、 ①通 11 ^能の ついた パソコン 
② モデム または 胄カ プラ③ mi 舌 

回線 (VAN)® データベースで ある。 
日本の パソコン • ユーザーなら、 
5 万円 前後の 錄カ ブラ を 買い、 
テレコ ン ピュー ティ ング • サービ 
スを 行って いる データべ— ス斜 土、 

それに kdd  (国際 衝 imt 舌 会社) の 

国際 ノ  、。ケ ッ 卜 交^ VENUS- P に 加 
入 すれば 0K。 しかし、 テレコ ンピ 
ュ 一ティング を 行って いる ァ メリ 
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ICOMTOWN 


，ぉ ^/こ' つたら お ま 力せ という、 
なんと も ユニークな ロポッ ト く ん。 


▼ スイーパー とべ ビポッ トで〜 す c 


のい いことば かり 言って いるよ ね。 
き ロポッ 卜と 映画' テレビと は 切って 
も 切れない 間 係 だけど 一番 最初、 いわ 
ば 元祖 ロポッ 卜 映画と いうの を 知って 
いるかな。 これ は 今から 半世紀 も 前の 

1927 年 ドイツの リ トロ ポリス」 に 〈マ 
リア〉 という^ tiM 口 ポット 力 澄 場し 
たんだ。 口 ポットと いうより マネキン 
みたいだ けどね。 でもなん と あの 「ス 
ター ウォー ズ」 <7)C- 3P0 の モデルに な 
つたそう だ。 近々 「メ トロ ポリス」 が 
公開 ！ される という 锋 力、 'あるので ぜ 


ひ く マリア〉 を 見て ごらん。 

秦 日本の ロポッ ト枝術 （産業 ロボ ッ ト 

だよ） は 世界で も 高水準 を 疾走して い 
て 1983 年に ァメ リカ •  ロボ ッ ト 工業 会 
が 1 990 年 までに アメリカ 国内に おいて 
曰;^ ロポッ ト 力、' 25% を 占める だろう 
とおして いる。 また 現^ It 界 中で 約 
6 万 台 UJi の ロポッ トカ愤 われて いる 
力、' その内の 約 3 万 台！^ ii、 実に 50% は 
日本て 係われて いるの だ。 まだまだ 人 
間に は 逢く 及び もしない が、 人間 を 超 
える 口 ポット も 夢で はない よう だ。 


力の コンシューマー 向け データベース 
封土 は、 いま. ま で 日本に ftS^ がな く  、 
そのため テレコ ン ピュー ティ ングを や 
りたければ、 エアメール を 送って 直接 
契約 をす る になかった ので ある。 
いわば、 矢 Q る 人 そ' 知る という 树 だつ 
たわけ だ。. 

そんな、 テレコ ン ピュー ティングの 
喑黒^ f 弋に光 を 投じる ような ニュース 
力、' 入った。 アメリカの テレコ ン ピュー 
ティング • サービスで No.3、  6 万人の 
会員 を 誇る 「ザ. ソース」 の 日本 f^S 
店が、 ぁ 京と 名 古屋に 登場。 サービス- 
を 「开 TO したの だ。 

東京の ftS^ は 秋 葉 原に ある 
さん 「本 田 通商」。 一方、 名古屋 にで 
きた f ^^は r コム ネック ス」 こち 
らは 「ザ' ソース」 おけで なく、 世界 
中の いろいろな データベース を 紹介し 
て 行く、 一種の 瞧 商社 を 目指す ピカ 
ピ 力の ベンチャー だ。 共に、 「ザ' ソー 
ス」 と VENUS-P の 入会 を 代行して くれ、 
ニュース • ペーパーな ど (7) ^行 を 行う。 


▼  rThe  SOURCE j(7^»(7X5ll, ； OT^TI ま、 プリ 
ウテ ィ ング • ポー ド (霄^^) も 使える。 


日本語 マニュアル も 実費で 分けて く れ 
るから ウレ シィ。 


ほ 鶴 

(^コム ネック ス 名 古屋市 東ぽ卜 22 
-35 号 チ サン マンション 桜 通り 久屋 
604 号 Tel  (052)95 1-5624 本 田 通商 
㈱ 良京 都^ # 田 ト 3- II  Tel(03)25l 
-43 II  (大代） 


れ であな たも ロボ ッ 卜に なれる! 7 


し 

2 1 世^ A と 科学の I^D という メイン 
テーマ？ の もと お' 新 宿 (7)^ 設 会場 
で 日米 大口 ボッ ト博 力、' 開かれた。 普段 
なにげな くみんな は ロポッ ト という 言 
葉 を 使って いるが その 生い立ち • 歴史 
を どの 禾!^ 知ってい るだろう 力、。 そん 
なわけ で ロボ ッ ト^^の はじまり。 
書 ロポッ トは チェコ 語の 、、口 ボタ * か 

ら きている。 奴^ i と 力ま 役と いう 
^^で カレル • チャペック という 作家 


力く 戯曲 「ロッ サム 万能 ロポッ ト 会社」 

で 人^ A 間に ロボット という 名 を 付け 
た。 それ 力 < 世界中に 広まった わけ だ。 
それで は ロボ ッ 卜と はいった い 何 を 指 
すの か。 定»寸 けて みると、 
し 自重!)^ である こと 

2、  装置が I つに まとまつ ている こと 

3、  移動 力、' できる こと 

4、  ^ を 判断で きる こと 

5、  # どお り に 仕事が でき る こと 

6、  生^ lift に 似た • をす る 二 と 
とされて いる。 また、 SF 作家の アイ 
ザ ック' アシモフ は 1950 年 その 著 害 「わ 
たし は ロポッ ト」 の 中で ロポッ 卜 3 原 
則 を 提唱して いる。 それ は、 

第 I 条： ロポッ 卜 は 人間に 危害 を 加え 
たり、 危険 を 及ぼして はなら 
ない 

第 2 条： 人間の^に は 第 I 条に 反し 
ない 限り、 服従し なければ な 
ら ない 

第 3 条： 第 I 条、 第 2 条に 反しない 限 
り、 自分 を 守らなければ なら 

ない 

である。 ずいぶん、 人間に とって 都合 


秋霜烈日 一 あなたの 体重 は デジタル 表ミ 


言 己 ま 糊な^ も 去り、 すごし やすい 
季節と なりました。 読 «<7) 秋、 ス ポー 
ッの 秋、 そして: T 欲の 秋。 MSX ばつ 
かり している と 太って しまい ますよ 一 
だ。 とかく バソコ ン 少年 は 運動不足の 
不 g な 奴が 多い と 言われが ちです。 
たまに は に 出て 運動し なければ い 
けません。 君達 は 育ち 盛りの 青少年な 
ん だから。 そして、 その 結果 をき ちん 
と 知って おく' きがあります。 そんな 
のい ちいち 面倒で、 と言う かも 知れ 
ません。 そこで 簡単に しかも その 結果 
を プリ ント アウトし てく れる すご L 愤 
械が 出来た のです。 ヘルプ 口  （Health 
Projector) と 呼ばれる この 龍 は 報 
で 見かける 身長 計と ， は 大差 あり ま 
せん。 しかし これ は 身: 同時 測定 
力 河 能です。 し 力、 も デジ タリ ほ 示。 計 
測 Iffl は 身長 ： 60~200cm  (|mm 単位） 
体重 ： 1~120ぉ（0.1ぉ 単位） 残念な 
がら アン ドレ' ザ 'ジャイアント は tH 則 


不能です。 
プリンタと 
の觸 二よ 
り、 測定値 
を プリント 
ァゥ 卜で き 
ます。 さら 
に 肥満 度ァ 
ン バランス 
度 を 表示で 
きます。 体 
重 は 健康の 
ノ、' 口 メータ。 iUBM や 逸想 体重 も 表 
示される ので、 君の 現在の 月^ 度 を 知 
つてお いた ほうがいい でしよう。 « 
は I 台 80 万 ~1205。  I 家に I 台と いう 
わけに はいきません が、 せっせと ベル 
マーク を 集めた りして なんと 力、^ で 
買っても らうよう にしたら。 
問い合わせ先 は 
関西 Tel (075) 64 1-5504 


► 実に ロボットです。 ここまで くると 不. 気. 味. ね。 


_  J れがゥ ヮサの ヘルプ ロシリ I ズ 
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_MSX 探俱団 


譬第 1 回き 

ゲーム ソフト はこうして 作る 


ャッ ホー. グ とうとう 始まった ゾ、 

MSX 探偵 団。 毎回、 MSX マガジン 
編集部の J 嬢 か ら 特命 (特別 命令) を受 
けた 3 人の 探偵 団が、 日本 を ほろぼ そ 
う とする 悪に 敢然と 立ち向かって …… 
じゃなかった、 パソコン 周辺の ホット 
な 話題 を 追い かけて、 読者の みんなに 
リポート しちやう。 それだけ じ やなく 
て、 他に も、 遊べる 企画 を 盛り だく さ 
ん 用意して いるから、 お楽しみ にね。 
さて、 早速、 我らが MS X マガジン 
力 《誇る、 探偵 団員 を 紹介しょう。 まず 
団長、 トーマス • ョコ ミチ。 頭脳 明せ 
き 容姿端麗 しかし 貧乏して いるの^ C 


の 子に はモテ ない という 憎めない 人物 
だ。 ヨロ シク. ゾ 次に 助手の ケン ちゃ 
ん。 トヨタの スポーツカー を 駆る 探偵 
団 期待の 星 だ。 ヨロ シク. パ そして 最 
後 は 糸]: 一点、 にじの ますみ。 ゥッ、 き 
れいな 名前。 その 名前に 負けず、 ルツ 
タス も バッグ ン。 力、 わい さ だけで 団長 
力 MB 人的に 入団 させた との 噂 も ある 位。 
彼女の ィ ラスト は、 実在の 人物と は閼 
係ない こ と をお 断 り してお こう。 ヨロ 
シク Z 

さあ、 そんな こんなで、 探偵 団の 1 
回目の ター ゲッ トは、 お馴染みの ゲー 
ム メーカー、 ハドソン だぞ。 いざい ざ。 


製作 スタッフ 

探偵 団 

団長 Thomas  Yokomichi 
助手 ケン ちゃん 
アシスタント にしの ますみ 
イラストレーション 
伊藤 博 幸 
協力 
(有） ハドソン 
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CQ 八 卜 ソンって 知って る!？ 


ゲーム ソフ 卜の メーカーに は、 元電 

MM さんと いうと ころが 割と 多 いんだ。 
実は、 今回 取材 をお 願いした ハドソン 
も、 その内の ひとつ なんだ ョ。 ノ ヽドソ 
ンは、 その 昔 C  Q ノ、、 ド ソンと いって、 
礼幌 にある アマチュア 無線のお 店 だつ 
たんだ： 某 アマチュア 無線 雑誌に、 毎 
月 毎月、 手描きの 広告 を 出して いて、 
マニアの 間で は、 当時から 有名な M 


ではあった。 

ところ 力く、 それから 数年 後、 CQ ノヽ 
ド ソン は、 ヒット 'ゲーム を 次々 に 飛 
ばす、 ソフ ト • メーカーの ハ ド ソンに 
変身して いたんだ。 1970 年代の ネ扁〜 
中期に かけて、 アマチュア 無線 ゃラジ 
ォェ 作な どの マニア 力く、 一勢に マイ コ 
ン の 世界に 移動す ると いう ^^が あ つ 
たの だけれ ど、 ハドソン はお 店 ごと マ 


イコン （いま は パソコンね） の 世界に 飛び込んだ/ という ヮケ なの だ。 
プロの ゲーム づく りの 裏表 を II ポー 卜 


今回、 取材に 応じてく ださった の は、 
ノヽド ソンが 誇る、 史 U 強 （！？ ） のプ 
ログ ラマ、 竹 部さん、 签 川さん、 奥 野 
さんの 3 名の 方々。 プロが 公開す るソ 
フ トの才 ハナ シ なんて、 他 誌で はちよ 
つと 読めない ゾ 

ヒッ ト • チャートの 上位に 並んで い 
る、 ノヽ ド ソンの ゲーム • ソフ 卜の 数々 


は、 どのよう にして 考え出され、 製作 
され、 パソコン' ユーザーの 元に 届く 
のか。 ゲームの アイデア 出しから、 そ 
の テクニック、 さらに は、 製作 秘話 ま 
で 聞いて きた ョ。 当面のと ころ テク 二 
ック では かなわな いけど、 雰囲気 だけ 
でも、 プロの 気分に ひたつ ちゃお./ 


ド ソンの MSX ゲーム 


代^ J な ハ ドゾン の ゲーム。 実に 色々 な ジャンルが あるの タ： g 語た' つて BASIC ば 力、 りで な く 
マシン 語 も 使う。 いま は、 ジ ックリ 練って ジ ックリ 作る。 だ 力、 ら、 ロングランの ゲームが 生まれる。 


A カラ一 ポール、 単純 だけど キ レイ だか 
ら 好き - 雲の上から ィ タ ズラな 天使 か 落 
とす ポール を、 フライパンで 受けて 空に 
返す ゲームです： ポールの 色が 変わつ 


▲ キラー ステーション: ハドソンの ソフ 
トは I 本で 2 本の ゲーム 力 < 入って いる も 
のが ある。 これ も その ひとつで、 胃 を 
おそって く る エイ リ アンと 宇宙^ 也 を や 


m  、免 
•  • 奏 


矗シ 一ボン バー- キミ は、 ダイ バー ガン 
を 武器 に 海の 底 を 行 く 潜水夫つ 根暗の 
"ネク ラゲ" や サメと 戦え/ ただし、 
s^i が 無く なって しまう と いっかんの 終 
わり- (ゲンち やん） 


▲ デゼニ ランド， これ は ディズニー ラン 
ドの パロディ になって いる、 アド ベン 
チヤ 一ゲーム。 とにかく 才力 シクて 速い-. 
この ソフ トを 含めて ハドソン では マシン 
語の ゲーム も 多い （団長） 
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ゲーム ソフ 卜 

は、 こう L£i 乍る ゾ 


1 


まず、 アイデア 織 だ 


か 一で もない 


おい 








食 as さあ、 それじゃ 企画 会議 をの 
ぞいて みょう 力、 

ゲンち やん ちゃんと 会議 をす るんだ 
竹 部 いや あ、 でも 会議 を やっても な 
かな か 良い アイデア という もの は 出た 
こ と がな く てね。 会議 力 < 終って一 息つ 
いた ころに 「ねえ、 こんなの どう ？」 
「それ だ、 それに 決まり./」 なんてい 
う 風に 決まって しまう' 
笹川 ひとり 言で も 誰かに 聞かれたら 
おしまい 

竹 部 最近の ゲーム ソフト は、 大作 主 
義 になって きてい るんだ。 それでも 制 

側 間 は、 半年から 2、  3 か 月に なつ 

ている けれど， あと は 版権 ものと いつ 
て、 ゲーム センタ一 などで 見かける ゲ 
—ム のキ ャラ クタ を 使った ものが 増え 
ている ね。 

奥 野 例えば 「ゼビ ウス」 を やりたい 
ので コンピュータ を 買った、 なんてい 
う 人 も 出て くるに  一 
竹 部 そして だいたいの ゲームの アイ 


デァが 決まる と、 あと は 制作なん だけ 
れど、 これ は、 だいたい I 人で やる こ 
とが 多い ね- 

♦ ゲンち やん ゲーム を 作る 場合、 そ 

の 主人公と なる キャラクタ なんか は、 
どう 決め るんだろう。 
団長 そういうの は、 方眼紙 を 拡げて 
マス 目に ひとつひとつ 害いて いくんだ 
よ そんなの も 知らないの？ 困った 
もの だな あ、 ねえ 竹 部さん 
竹 部 いや、 残念でした。 実は ゥチで 
はまず コンピュータ の 前に 座る こと 力、 
ら始 まるんだ。 これ は 前 近代的な やり 
方 かもしれ ない けれど、 頭の 中で 考え 
る だけ じ や 仕方ない もんね:: 
使 川 それに、 キャラクタ など を 作る 
ための ソフ 卜と いうの も 作って あるか 
ら、 いろいろな パーツ を 組み合わせて 
いく ブラ モ的 なやり' 方なん だよ。 
マスミち やん さすが、 その 点 はフロ 
だ もんね。 便利な プログラム もた くさ 
ん あるんで すね。 


キャラクタ を 作る 




奧野 これで も マル 秘の 部分が けつ 二 
う あるから ね： 見せて あげられな いけ 
れど。  . 
鹏 いわゆる 企業秘密 だな： 
奥 野 それから、 思いついた アイデア 
は、 どんどん 人に しゃべる。 自分 力 《忘 
れて も、 他人が ちゃんと 覚えて いてく 
れる でしよ。 

ケン ちゃん ほとんど 人間 記憶装置。 
攀竹部 ところで、 いくら コンビ ユー 
タ が ゲーム 制作 を 手伝って くれても、 
ブロ グラム そのものに バグが あったら 
動いて くれないんだ _ 目の前に 種んで 
いった レン ガの 壁が、 音 をた てて グラ 


グラと 崩れて いくみた いなもの だよ。 
奥 野 しかし フロ だぜ： こんな ことで 
は 負けない： ひたすら バグと 戦う の だ 
マスミち やん それでも プログラムが 
動いて く れな いという 二 と も あるんで 
しょ。 

ww 僕たちの 間で は 「体力」 という 
の は 「耐 力」 と 書 くんだ ぜ 
ケン ちゃん でも 動かない 時 は？ 
笹川 思わず コンピュータ を 拝んで し 
まいます」 苦しい 時の 神 だのみ。 
マスミち やん それで 動いたり して… 
ケン ちゃん コ、 コンピュータ さま./ 


困った とき は 神 だのみ. 


/ 


* わ rf— しさ^お' 

%)\ ヽ T  (お' セ' 


、に 
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拿 竹 部 ゲームの 種類に よって は、 動 
きのない もの も あるけ ど、 アクション 
ゲームな どの 場合 は、 キャラクタに 動 
きをつけなければ ならない， 
マスミち やん キャラクタの 動き 力く 力、 
わい い ゲームつ : て、 それだけで 楽しい 
のよ ね。 


ゲンち やん 敵の キャラクタ は、 それ 
なりに 憎たら しく 動いて、 や 一ね一。 
笹川 どのように 動かす か を 決める の 
は 人間 だけど、 動 きをつけて くれる の 
は 専用の プログラム。 コンピュータが 
コンピュータ ゲーム を 作って いるよう 
でしよ。 


4 


これが プロの 必殺 技 だ. グ 


— ,  





會笹川 ソフト 作り を 仕事に している 
力、 らメ 切と いう のが 決ま つてい るんだ 

竹 部 僕なん 力、 最高記録で 3 日間、一 

睡 もしなかった ことがあ るよ。 

ケン ちゃん ゲッ 3 日間 も Z 僕なん 

か 死ん じ やう： 

接 川 会社の 中で は、、、 死にました" つ 


ていう 紙 を 胸に 貼って おけば、 居眠り 
しても 許され るんだ： 徹夜した ぞ とい 
うこと を アピール する:， 
奥 野 でも、 本当に 眠い 時なん か、 場 
所なん か 関係な し。 朝、 会社に 来たら 
プログラマ がいない コ よく 捜して みる 
と、 机の下で 大の 字に なって 寝て た。 


シナリオ を 書く 


翻 1 ： ±Md<7\"r^>< 象ヒ VU(i。 
。 トマ まま； 


p  iridic  Arfl... 


o-U 々力 V 《お， Wl 


コンピュータ • ゲーム を 作ろ 
うと 思ったら、 ス トー リー を考 
える こと だね。 どんなに きれい 
な や、 かわいい キャラクタ 
を 作れても、 ゲームの 話が つま 
ら なかったら ダメ だよ 

大きな 話の 流れが 決まったら、 
場面 ごとに 簡単な スケッチ をし 
てみ よう。 今、 はやりの ミュー 
ジック ビデオ も、 最初 はこの よ 
うにして 作られて いくんだ 各 
シーン ごとの 場面 を、 具体的に 
絵に してみ る ことで、 フ ログラ 
厶を 作る 時に'^ な ことが 自然 
に 見えて くる はず。 

ゲームセンターで 見かける 有 
名な TV ゲームの r ゼビ ウス」 
は、 ゲーム そのものが できあが 
る 前に、 I 本の S  F 小説な みの 
物語 力作ら れ ていたと いう ほど 
だ。 コンピュータ を 持って いな 
くても、 コンピュータ • ゲーム 
は 作れる のだぞ 


お昼 を 食べた ら 床屋へ 行って、 
その 帰りに 消しゴム を 買う-, お 
つと 床屋の 前に 部屋 を 掃除- 昼 
前に 本 を 読む…： こんな ふうに 
I 日の 予定が バラ バラ だと、 何 
から 始めて 良い のか 困って し ま 
うつ コンピュータ も、 ブ ログ ラ 
ムで 仕事 をさせる のに、 わかり 
やすく してやらなければ いけな 
い。 その 時には フローチャート 
. を 害いて、 プログラムの^ [れを 
簡潔に してやる 

言い かえれば、 フロー チヤ 一 
トを しつ 力、 り 害く こと 力 < できれ 
ば、 プログラム は 半分 レソ 上で き 
たような もの だ。 あと は 単純に 

コンピュータ Hi に 置き換えて 
いく だけ だ もんね （世の中、 そ 
う 甘く はない の だけれ ど:. ハド 
ソンの 例 を 見ても わかる ね）： 


I4I 


ミニ インタ も 一 


し 


れ から はこん な 

ソフト を作リ たい 


団長 一日中、 机に 向かって いて スト 
レスた まりません 力、。 
竹 部 コンピュータが ひとりて^ Fift し 
ている 時間と いうの 力、' 結構 長いんだ。 
その 時には プロレス やったり、 おにご 
つ こやったり してます よ。 
マスミち やん 明る いんです ね。 
WW 喑 くないよ 一。 そういえば、 二 
の 前の マイコン ショウで ね、 遠目に こ 
ちら を 見て いる 少年が いて、 何 か 質問 
でも あるの かな、 と 近寄って みると サ 
ーッと 逃げち やう 子が いた。 
ケン ちゃん く  、 喑 い…。 
竹 部 お母さんと 一緒に 来て、 直接 話 
がで きなくて、 お^ん を 通さなくて 


は ダメな 子 もいた な あ。 

マスミち やん 通訳 じ やない のよ. パ 

奥 野 普段 もみん な は バイクに 乗って 
遠出したり、 ラジコンの カーレースに 
凝った ャッ なんか 「今日は レース だ。」 
と 力、 言って どこか 行つ ちゃう。 
団長 遊んで いる こと も 大切なん だね。 
被 川 そんな こ と言うと、 遊んで いる 
だけの よ う に 誤解され て しまう な あ。 
竹 部 いろんな こと 力 、' 大切 だよ。 今、 
僕が やりた いのは 映画 を 作る こと。 ビ 
デ才 ソフトで もい いけど、 あと は ロボ 
ッ 卜なん かも 面白い かもしれ ない ね。 
奥 野 強力 殺虫剤 力 敬し いよ 一。 
マスミち やん バグ 取りの ね。 


M 


SX ファンへの 

ァ ドノ  、ィ ス 


団長 みなさんに アドバイス を。 
竹 部 もし、 将来 プログラマに なりた 
かったら、 コンピュータ をい じってい 
るより 外て 遊ぶ こと だね。 いろんな 事 
を 見聞きして おく。 アイデアに ならな 
い 部分 をた くさん 持って いれば、 アイ 
デァを 表現す る 時に、 とても 役に立つ。 
技 林 f なんてい う もの は、 やれば 身に つ 


くもの だけれ ども、 そういう もの は蓄 
積して いかない とね。 技術 だけす ごい 
もの を 作っても、 つまらな いものし か 
できな いんだ。 

、あと、 ハード をす こしゃつ てお くこ 
と。 ハン ダゴテ く らい ィ 吏えない と ダメ。 
最近の 子 は 、与えられ たもの を 使う だ 
けで、 物 を 作ろうと はしない からね。 \ 


コンピュータ を 作れなくても、 動く 原 
理く らい お つてお いた ほうがべ ター 
ゲンち やん 手 はじめに、 簡単な ラジ 
ォ のキッ 卜で も 作って みょう かな： 
ai: どんな ソフト を 作りたいです か: 
竹 部 マニアックな もの を 作りたい ね: 
つまり、 映画と か TV ドラマな どの 一 
場面 を 知ってい ると、 とても 面白い ソ 
フト。 「あつ、 これ は あの 映画の ラスト 
シーン だ： それならば、 こうすれば 答 
が 出る」 というよ うな ロール プレイン 
グ ゲームと か。 


団長 コンピュータ • ゲーム も、 
選ぶ 時代に 突入 かな： 
マスミち やん ブロ グラマの 人って、 
喑ぃ 人が 多い と 思って たら、 笹 川さん 
なんて 「バンド やりたい」 つて、 コン 
ピュー タのキ 一ボー ドを ギターの よ う 
に 弾いて た 

ゲンち やん めざせ、 ライブ 7 ログ ラ 
マ〃 

団長 最後に、 皆さん 今したい こと は： 

全員 遊びに 行きたい よ一： 

団長 どうもありがとう ございました 
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國鄉 アセンブラ 入 r， 

マ シ ン 語で プロ グラ 厶 を 組みた し 、 と 
思ったら、 アセンブリ 語 を マスターす 
るの 力、' 第一。 ちょっと: ^入れて 勉強 
する 気なら、 一冊 テキスト を 選ぼう。 

この 本 は、 BAS にの プログラムと マ 
シ ン語 プロ グラ 厶 を 対応 さ せて 説明 し 
ている ので わかりやすい。 伊 j 題 もた く 
さん 載って いるので、 とにかく 自分で 
プログラム を 実行して みる こと だ。 


國 やさしい MSX-BAS に 

カー ト リ ッジ から ロー  ド した ゲーム 
を 楽しむ の もい いけれ ど、 やっぱり 

BAS に は 知って おきたい。 面白さの 度 
合いが グンと 違って くるから ね。 

いろいろな BAS に 入門の 本が 出 て t  、 
る けれど、 学習し やすいと いう 点で は 
こ の 本が お勧めで き る 。 プロ グラム を 
組みな が ら 命令文 を ひとつず つ マスタ 
一。 一度 挫折した 人 も 再度 皿。 


國 マシン r 入 n»fti 

BAS に は 完全に マスターした、 次 は 
㈱マシン 語 を 覚えて やる ぞ。 こう 思 
つたら すぐに 始めて みょう。 MSX を 
極める つもりなら 頑張らな く つち や。 

S^S の 前に ま ず 実践と いう わけで、 
プログラムしながら 覚えて いく。 さま 
ざま なテ ク ニック も^さ れ ている の 
で、 取 り 組み 甲斐が あ りそう だ。 

自由 自 在に 使え る ま でに な り たいね。 


■BASIC ゲ 一/ OI3 

また ま た 出た /  BASIC ゲーム 集の 
第 3 弾。 今回 は 15 本の ゲーム プロ グラ 
厶が 載って いる。 同時に テープ も 発売 
されて いるが、 BAS にの 勉強が てら 一 
生 懇命 打ち込んで みるの もい いので は。 
プログラムの 前に 「 リスト 入力の 方法」 
という なんとも あり がた し 、章が あ る の 
で、 I ^売して から 始める ように。 これ 
なら エラー を 出さずに すみそう だ。 
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驚 ， 

國， rrtM  ^  kxm* 

■ マイ 3 ン冊 

今までの ものと はちよ つと 違う 実に 
楽しい 本が 出た。 プロ ， の データで 

MSX を 楽しんで しまおう という もの。 
漫然 と 見て いた プロ IHf が ？倍 面白く 
なること うけあい。 配球 表 プログラム 
や 攻撃力 ょ激 プロ グラムな ど、 実際に 
使える ものがた くさん 載って いるの が 

うれしい。 二れ で ちょっとした i^if 
論 家 気どりが できる ね。  ！ 


IT^yiPQDKET  BANK11 ③① 

5 ス 


國 とにかく 1 い マシン W -ム集 

マシン 語 れ ている 点 はなん と 言 
つても 速い こと。 一度 この 世界に 足 を 
踏み入れ ると、 その 魅力に 参って マシ 
ン語 中毒に なって しまう の だ そ う だ。 
マシン 語と は 何ぞゃ ？ と 未だに 考え 
ている 人 は、 とにかく その実 体に 触れ 
てみ る こと。 6 本の ゲーム プログラム 
を 実行しながら、 マシン 語の 楽し さ 力く 
バッチ リ 味わえる。  《 


■MSX スペシャル 

「テクノポリス j  itry として 出 
たこの 本 は、 25^ の プログラムの ほか、 
すべての マシン ガイ ド、 ビギナー ズマ 

ニュ アル、 MS  X 周辺 が 載って い 
る 欲張り な 本。 MS  X に 触る の はま つ 
たく 初めて、 という 人に は 親しみ やす 
いか もしれ ない。 ここに ある プロ グラ 
厶を 全部 入れた カセッ ト も 発売され て 
いて、 二 ちら はなん と 3,200 円!？ 


PQDKET 瞧 1? 


"シ ヨン ゲーム 38 


國 アクション ゲーム 38 

いろいろ ある ゲームの 中で もやつ ば 
り 人気の アクション ゲーム。 ハラハラ 
ドキ ドキの あの 興奮 は 捨て 難い もの。 
そういう ゲーム を 自分 て寸 了ち 込んで 作 

れ たら 最高 だね。 載って いる 3体 のプ 
ログ ラム を ベースに して、 自分な りの 
アレンジ も 加えて みょう。 スプ ライト、 
グラフィックスな どの ^^説明 や マ ン 
ガ による ポイント 解説 も 役に たつよ。 


① MIA ② 1 8  OOP 


① 朝日 新聞社 ② 1、200 円 

③ B5 判④ 1984*7,M 


① 曰本ソ フ 卜&ハ I ド社② 1、 800 円 

{?^§  5 判④ 1 9 8 4  •  6  •  S 


①裔 逢 ② 500O 円 

③ ALO 钊ほ 1984.8.J;; 


① MIA21 500 円 


① ァスキ I ② 400OP 

③ A5 判④ 1984.8 え 


143 


MEDIA  REVIEW 


DISK 




シロ 一' ィ トウ 


音 * 百景 

秋 も;^ # であります。 …… で、：^ it 
の 飼って る ネコの 、、モモヨ" 力、' 異常な 
ぎ 欲て t ベ 過ぎ、 胴回りが （いわゆる 

ウェストね） 50cm になった そう。 また、 
知り合いの 家の ィヌの * パロ ディウ は 
毎日の 散歩の 途中、 必ず 画廊の 前で 立 
ち 止まり、 ディスプレイされ ている 絵 
を 観賞して いるそう。 

そいでも つて、 * パロディ〃 じ やな 

いけど、 ゃ麵の 秋〃。 と 言えば、 

実^ F 月の 先 iji^ 楽 集団で あ る のァ 
ート 'ォブ 'ノイズの 、ブー ト • 
才ブ •  ノイズ を …… 」。 こり や ホン マ 
に 音力 ，してお ります。 や ノイズ" と 
言えば、 前 作で スクラッチ' ミュー ジ 
ックを やって た② ハービー • ハンコ ッ 
クの 1 "サウンド 'システム」。 その アル 
バムの 中から シングル. カツ 卜される 
曲が r /、一  ド •  口 ック 」。 や ハー ド •  口 
っゲ つて 言 や、 やっぱりへ ヴィ •  メ 
タル。 そのへ ヴィ メタの 中で も、 
番 乗って る③ク ワイ エツ ト • ライ 才ッ 
卜の 「コ ン ディ シ ヨン • ク リ ティカル」。 
ええ 一い、 ついでに アメリカン' ハ一 
ドの真 髓④サ ミー' ヘイガーの 「 ヴ才 
イス' 才ブ • アメリカ Jo や ハードな 力く 
来り や 、ソフト" カ涞 なくち や 話に な 
らんね。 そんな ヮケ で、 去年まで オフ 
コースで ソフ 卜な ヴォーカル を 聴かせ 
て くれた ©t^K 康 博の 「ハロー  • ァゲ 
イン」。 、、ソフト" つて 言 や 忘 41 ちゃい 
けない、 でも:^ 愛読者に はちよ つと 
斷 系ない かな あ、 と 思いつつ も、 お 母 
•  


さ ん 連中に 大人気の ©フ リオ' ィ グレ 

シァス の r ベル' エアー noo」。 や ベル 
'エアー〃 つて 言う の は、 しんで 、、ビ 
バリー' ヒルズ * と 並ぶ 高^^。 
そんな 所に ゃスタ 一が 沢 さ ん 住んで る 。 
、、スター" で シャレ て 見る と⑦ザ .ス 

ター • シスター ズの 「フー レイ • フ才 
一' ハリウッド 」 。や ハリウッド" つて 
言えば、 忘れち やい けない 映画。 まず 
は、 ⑧ r ゴースト バスター ズ ん この 主 

融は レイ 'パーカー Jr. 力 <o 貝って 大ヒ 
ッ ト。 お 次 は カルチャー • クラブの 新 
曲が 2 曲 も 入って る ®  「エレクト リツ 
ク* ドリーム j 。なにせ、 パソコンが 人 
間 生） に 恋をしち やうと ゆう^ 
来 的な お 話。、、^ 来" と 言えば、 今 か 
ら 6阵 近く 前に 作られた、 21 世紀 を 描 
いている S  F 映画 @  r メトロポリス Jo 

なんた つて、 これ は S  F 映画の 原点、 
ノ、' ィ ブルと 言われて いる 幻の サイレン 

ト 映画。 それに 「フラッシュ ダンス」 で 
ぉ馴 じみの ジョ ルジォ • モロダーが サ 
ゥンド をく つつけ ちゃった。 サントラ 
の 最後 は ®  r ヮンス • アポ ン • ァ • タ 
ィム 'イン • アメリカ 」 。ロバート 'デ 

-ニ 一口が ギャングになる 映画。 音楽 
はェン ニ才' モリコーネ ， * ユダヤ" と 
言えば、 第 2ニ她界 大戦で は ヒット ラ 
一の ドイツ 軍に いじめられ たのね。 そ 
んな ドイツ も 西と 東に 別れて はいる も 
のの いま は 平和であります。 そんな ドィ 
ッの 西と 東で 大人気の ® ネーナ の 「？ 
(クエスチョン • マーク）」。 さあ、 ネー 
ナカ 1 場して 来たと ころで、 今月 も、、 ネ 
タ" と 、、スペース" 力く、 もうね 一な。 
で、 オシ マイ。 


€C€aRIC  Dfi€flm8i 


① アート. ォブ 'ノイズ 
「誰が アート' ォブ 'ノイズ を" 


⑤ 博 
r ハロー. ァ ゲイ ン」 
ETP90302 


/に:、.. で -. '...、、 

⑨ 「エレクトリック. ドリーム 」 

VIL  6134 


Juh 
I^Iesias 


②ノ、 一 ビー. ハンコック 
「サウンド' システム 」 

28AP29I8 


(1: フリオ' イグレシアス 

「ベル. エアー 'IIOOj 
28-3P-535 


③ク ワイ エツ ト 'ライ 才ッ ト 
r コンディション *ク リ ティカル j 
28AP290I 


⑦ ザ. スター. シスター ズ 
「フー レイ' フォー' ハ リウ ッ ド j 
PI3039 


* い 


ヨン • マーク) 」 


オール ティ ズ S ユー ジック 


ォジ サン だって 子ども fc 'つたんだ ゾォ / 

2) r 懐かしの ヒーロー 大 集合 z  * これ 
知ってい るかい …… ？ * シリーズ」 つ 
て、 知ってい るかい？ 

☆ ハイ、 懐かし. の、 それ こそ 20~3阵 
前の テレビ 'ラジオの 主題 曲ば かり 集 
めた レコード でしよ。 
> 回 は、 日本 <7)^ かしの テレビ' ラ 
ジ才 ±M 曲 集 「これ 知ってい るかい… 
…？ PARTIIj と、 洋 モノの テレビ ±M 
曲 集 「これ も 覚えて いるかい …… ？ 


PART  II 」 の 2 枚 力 菊 しく 発売に なった。 
☆ 当時、 その 手の テレビ を 見て 育った 
Ail は 若くて 20ft 後半、 上 は 40 歳 ぐら 
いかな あ。 メイン は やっぱり 30ft。 そ 
の 連中に とつち や 涙が 出る 程、 懐かし 
く、 嬉しい^ もん レコードね。 
2) ポクなん か * チビ ッコ大 4 纩 な 一ん 
て、 ホン マに 懐かしい もんね。 

☆  ^mmtn なんか、 ウレ シィ ね。 

> なさん〃 判る かな あ 一？ 
☆ うう〜 ん、 考えて 見れば、 あの 頃 は 
楽しみと 言えば テレビし かなかった。 
お レヒ^ ft の黎 日^で、 とりあえず 


何が なんでも、 テレビが 珍しかった。 
☆ 読^^の、 今の パソコンに 熱中し 
ている 姿と 同じだった ヮケ。 
3 話が 逸れち やった けど、 こうゆう、 
オール ディ ズ もの は、 本当に 嬉しい。 
☆ あ と 20 年 も 経って 2 1 世紀に なれば、 
読者 諸君 も、 1980 年代 は、 あんな パ 
ソコン • ゲーム 力 ^ つてた と 力、、 そ 
う 言えば、 あの ゲーム は 難しかった と 
力、、 きっと 思う だろう ね。 
;K うね、 っ980 年代、 懐かしの パソ 
コン • ゲーム 4^1/ きみ は 出来た か 
…… * な 一ん てね。 


m  f か 

m 


ま %k 

お ' i 


r 二れ 知ってい 
るかい…？」 p 

ARTII 懐 力、 し 
の テレビ • ラジ 


YL25  -  5004 


「これ も 覚えて 
いるかい…？ j 
パー 卜 II 
YL  25-5005 
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CINEMA 


ヌーベル ゾ\ ーグ なんて 勝手に しゃがれ〃 


ブレス レス 


監督 ジ厶 • マク ブライ ド 

く才 リ ジナ リ レ^) ジ ヤン 'リュック. ゴダ 一力 
ク 'ニッチェ く キャスト〉 ジェシ 一/ リ チヤ 


コ ロム ビア 配給 10 月 公開 
フランソワ' トリュフォー く^^〉 ジャッ 
-ド 'ギア モニカ/八' レリー' カプリ スキー 


參顔 グラフに よる ^！！胃1" ブレス レス」 

額の 広さ は 思想 性の 深さ • 目の 大きさ は 話^^、 注目 度' 耳の 
大き は^! センス、 雜 効果の 良さ '鼻の 下の 長さ は SEXY 度' 
口の 形 は ユーモア 度 • 涙 は 感激、 感動 度 を 表わす。 


職 画 化と 力 細 つて あんま り 好き 
じ やない。 だってこう いうの つて 最初 
つから ある 禾！^ のお 客 を^ るって 安 
も难 のうえ に 成り立つ てる わけで、 そ 
んな 気持ち じ や 前 作 の も んが でき 
る はずが ないから。 

でも 単に 前の 映画の 1^： と 力 <±A 公 
をいた だいち やった だけで まったく 新 
しい 映画が できる こと も ある。 『 ェク 
ソ シス ト 2』 『遊星 力、 らの 本 Xj 『ス 
カー フェイス j なんか はそんな 実験 H 
にあ ふれて たつけ。 

で 『 ブレス レス』 だけど、 もちろん 
これ は 1959 年の フランス 映画 きに 
しゃがれ 』 の リメ イク だ。 もとの 映画 
は、 ヌーベル 'バーグの 名！^、 ジャ 
ン • リュック. ゴ ダールの デビュー 作 
にして 最高^^と して あま りに 有名。 

ヌーベル . バーグと は フランス語で 
ニュー • ウェーブの ことで、 1957 年 ご 
ろ 力、 ら はじまつ た！^^な映画⑩の 
こと。 西 節き j や ギャング 映画な どの B 
級 アクション 映画、 ァメ コミ、 ジャズ 
などの ァメ リ 力 通俗 文化に かこ ま れて 

育った フランスの 悪ガキ ども 力 <、 
纖 に カメラ を 振り回して 作った 映画 
力 \ 頭のお 固い 当時の 映画, 者た ち 

を KO しちやつ たんだ。 早い 話、 ロッ 
ク における パンク や ニュー' ウェーブの 
厶 ーブメ ン 卜と 似た よう な もの だ。 

「醉 にしゃ がれ」 つてい う 日本 名 は、 
公開 当時の 配給^ t の 人が タイ トルが 
決ま らな く て ャケク ソて辦 んた m だ 
つてい う、 ゥソ のよう な ホン 卜の 話が 
ある。 繊 は 「A  bout  de  souffle  j 
(息切れ)。 英語に 訳す と す ブレス レス」 
という わけ。 

ス トー リー は ほとんど 同じ だ 力、'、 舞 
台 (^代の アメリカ。 r 他人の 物 は 俺 
の 物。 俺の 物 は 俺の 物」 という 主義の 
チン ビラ 力、'、 主人公、 ジェシ 一 （リチ 
ヤード' ギア） だ。 ジ i シ一 は ラス ベガ 
スて^ Q り 合った フラ: ^ス娘 モニカ （バ 
レリー • カプリ スキー） を 追って 口 サン 
ゼ ルスへ 盗んだ ポルシェ を 走らせて い 
た。 途中で 警官 を!^ 殳 してし まった ジ 
ェシ 一は、 細で 自分 力、' 指名^ K にな 
つてい る こと を 知る。 

ふた り は 盗んだ キ ャデ ラック で M 


する 力、'、 モニカ は^ 的に 警察に 密告 
してし まう。 ジェシ 一に ひとりで 逃げ 
て くれ、 と言う 力、' 彼 は 動こうと しない。 
涙 を 流す モニカに 向かって、 相 変わら 
ず ニヤ ニヤして いる だけだった …… 。 

この 映画 は 原作の ス トー リー を ふま 
えた 上で、 その 違い を 楽しむ の 力く 正し 
い 見方と 言えそう だ。 

1959 年の ゴ タール 作品よりも、 1983 
年の この マク ブライ ド 作品の ほう 力， 


れ ている 点が 3 つ ある。 

まず カラーに なった こと。 冒頭の ラ 
スべ ガスの ドギ ツイ 色彩、 ロスの 明る 
く 脳天 気な 色 使い、 ま さ にポ ップ • ァ 
一 '卜の 世界、 いや ァメ コミ <7)1t 界だ。 
ゴ ダール 力く 求めて 止まなかった ァメコ 
ミ 感覚が ここに ある。 ジェシ 一は マー 
ベル • コ ミ ックス の r シルバー • サー 
ファー」 にあ こがれ、 彼のよう に 生き 
たいと 顆 つてい るの だ 力、 それが うま 


く 画面に 生きた わけ だ。 

次に、 S  E  X シーンが ある こと。 一 
いで ン万 ドルと 言われる R  • ギア 
と、 ソフト • ポルノで デビューした バ 
レリ一' カプリ スキーが ジェシ 一とモ 
二 力 を 演じる の だから、 そのもの ズバ 
リ が 出て くる。 

そ し て 一種の ミュー ジカ ル 形式に な 
つてい る こと。 最近の アメリカ 映画 は 
どれ も レコード^ t と タイアップして 
やたら ヒッ ト • ポップス を フィーチャ 
一して いるの だが、 「ブレス レス」 のセ 
ンスの 良さ は"^! う./ まず 冒頭で 
/、'リー • マニロウの テープ を 「ケッ 」 
と 車の 窓 か ら 投げ捨て ると ころ 力 < イイ。 
オール ド •  ロック ン' ローラー、 J  • 
リー' ルイスの 歌う 主 胃 「ブレス レ 
ス j を はじめ、 フィリップ. グラス、 
サ ニー  • アデ、 レイ ビー ッ、 デキシー 
ズ 'ミツ ドナイ 卜 ランナー ズ、 ロバ 一 
ト • フィ リップ 等々、 「ミュージック' 
マガジン」 なんか を 定^ II 売して いる 
通に とって は 全身の 毛 力 M つよ う な 
顔ぶれ だ。 

ス トー リーに 原作が ある !UJi、 
の 遊び はこん な 形で 出て くるんだろう。 
また、 建物の 壁 いっぱいに 描かれた 絵 
を 背 棗に し た 胃 は 舞台の 描き 割 り を 
思わせる し、:^ に睛な く ライト' サ 
一 ベルで スターウォーズ ごっこす る 二 
AM がいたり、 もう ほとんど 森 田^^ 
してる。 

結局 この リメ ィ ク 作品 は 何だった の 
力、。 2辟 前の フランスの^^ 画 を、 
も う 一度 その 原 ぶ であ る アメリカの B 
m 画に 戻 したと 言える ので は な し 、か。 
それ も 最高に ハイセンスな。 

ゴ ダールの' 『^にしゃ がれ』 のラ 
ス ト では、 タル モン ドか， 官に 射殺さ 
れた 後、 ノ 、。トリシアが クルツと カメラ 
に 背 を 向ける ところで 終わる が、 『ブレ 
ス レス』 では 「愛して る わ」 と 叫ぶ モ 
二 力に ジェシ 一 か 嘴 を 向ける の だ。 ゴ 
ダールに 比べて なんと ロマンチックな 
ん だろう。 知的で ニヒルな 名作が、 こ 
んな ふうに ホッ トでノ リの いい 映画に 
なった の は 決して 恶 いこと じ やない。 
ヌーベル •  ノ、' ーグ なんてもう ニュー' 
ウェーブ じ やな いんだから。 
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第 2 回 マシン 語 モニタの 製作 


瀨木 信彦 


プログラム を RUN してく ださい。 最初に、 
や MSX  MONITOR  Ver.  1.0" と 表示 
されます。 そのす ぐ 下に は、 ユーザ一 ェ リ ァ （使 
用で きる メモリの 讓） 力、' 表示され ます。 使つ 
ている MSX 力 、16K バイ 卜の 場合 は E  0  0  0 番 
地から、 32K バイ トの 場合に は AO  0  0 番地 か 
ら 使用で きます。 また、 ユーザー エリアの 驗 
番地 は F  2  F  F 番地です。 さ ら に ユーザー プロ 
グラムの スタックポインタ の 初期 ァ ドレス は、 
特別に^^ していない 場合 は F  2  FF 番地と な 


ります。 この スタックポインタに ついては、 今 
後の 記事 中で 説明し ます。 わからなくても 気に 
しないで^: 丈夫です。 

しばら く する と 画面が ク リアされ、 、、亡 OMM 
AND?" の 文字 力 、'点滅し、 コマンド 侍ち の 状 
態に な リ ます。 こ こ で 必要な コマンド を 入力す 
る わけです。 この コマンド について、 これから 
説明し ます。 各 コマンド は、 キーボード 上に あ 
る ファンク ショ ン キー を 押す こ と で 入力され、 
実行させる ことができます。 


ノ 


、 、 


W 

プ1 J ンタ オン/ 
オフ • スィッチ 

これ は、 プリンタに 結果 を 出力す るか どうか 
を 切り換える スィッチです。 メモリ ダンプ、 レ 

ジス タ 表示、 GO の 各 コマンドで 動作し ます。 
プリ ンタ がつな がって いないの にこれ を オンに 
すると プログラムが 止まって しまい ますので、 
こ の 場合 は 触 ら ないように してく ださい。 


F2W 


チェックサム Z ァス 

キー ダンプ 切り換え 

こ の 機能 は 2 つの モ 一 ドで 動作 します。 1 つ 

は、 メモリ ダンプの 実行中に チェックサム 付き 

で ダンプす る 力、、 16 進 コードに 纣応 する キャラ 
ク タ 表示 付きの ダンプ を 行 う かの 切 リ 換え スィ 
ツチです。 

もう ひとつの 機能 は、 GO コマンドの ときで 


M  S  X に は、 一部の もの を 除いて マシン 語をサ ポー 卜する モニタが 内蔵 
されて いません。 そこで 今月 は、 マシン 語 モニタ を 製作し ます。 プ ログ： 

必要な 機能 を 


ムは B  A  S  I  C を 使用して います 


満載し ました。 また、 初心者の 方に も 使いやす いように 工夫して います。 

この モニタ，、 16 の 機能 を 持って い， す: スクリーン 'エディタ は 強力 

方の ために、 マシン 語 を 理解し やすいよ う に 表示に 工夫して あり ます。 

今後、 この モニタ を 使用して マシン 語 を 解説して いきます ので、 今月 は 
この プログラム を 入力して、 テープに セーブし ておいて 下さい。 


す。 こめ 場合、 アスキー 表示 さ, れ るよう にす る 
と、 ユーザ一 の マシン 語 プログラム を 実行す る 
ときに レジスタの 内容 を 表示し ます。 つまり、 
レジスタ 内容の 表示の ォ ン Z オフ スィ ッ チ に な 
る わけです。 

F3  ^P^KEY 

き》 き * 

メモリの 内容 を 16 進数で 表示し ます。 スター 
ト アドレスと ェン ドア ドレス を 聞いて く るので、 
16 進数で 人力して ください。 &H などの 入力 は 
不要です。 チェックサム スィッチが オンに なつ 
ている とき は、 1 行の 後半に 8 バイ ト ごとの チ 
エック サム を 表示し ます。 これ は、 アドレス （2 
バイ 卜で 表される） のヒ 位' ド 位の バイ トを加 
、した ものと、 ，その ァ ドレスから 始まる 8 バイ 
トの値 を 合計した もの （16 進数） です。 また ァ 
スキー ダン フの ときには、 キャラクタ （MSX 
の 文字 セ v ト ) を 向 じょう に 付けて メモリ ダン 
フ します。 なお、 これら を 同時に 出す こと はま 
き ません 力、 メモリ ダン フ 、行中で も F  2 キー 
を 押す ことて 切り換えられます。 
また、 メモリ ダン フ。 を 侍 停止させる 場合 は、 


蒈通の B AS  I C プログラムと 问 様に STOP 
キーで 行え ま す。 指定の ァ ドレス ま での 表^^ 
終 f すれば コマンド 侍ち の 状態に 戻り ますが、 
途中で 1 卜. めた レ 、 と き に は E  S  C キーで コ マン ド 
待ちの 状態になります。 CTRL  — STOP は、 
この フ。 口 グラム f!  ^を 止めて しまう ので 使わな 
いでく ださい。 


F4V 


(チェンジ メモリ） 

< モリの 内容 を 書き換える こと がで きます。 


エディタ 実行時の 画面： カーソル を 動かして、 任意の アドレス 内容 を 変更で きます:, 


L-3753836235E38F3 

3 ほ A?35F3i3AAi 

C0CC9C01C01C05C2 

07CO4 & 0COEC16COC 

^37F3?3^437238P3 

9C0ACCDC&BCCD0CS9C 

3573776236431C33 

に 73 は y53 ほ 3C9344385 

07C00CAC05C0CC0A 

に P ラ C3835436A3043 

3C0EC0C09C0BC18C 

P3F38F3836931B33 

MT7C0413C0FC1CC2 

^^80888080808080 

^^€0600000000000 

€^00000000000000 


〉6 る 778«99AAB 
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最初に ァ ドレス を 人力して ください。 阔而に は、 

その アドレスから 約 120 バイ ト 分の アドレスが 
表示され ます。 これ を表ポ した あと、 指定した 
アドレス データの 卜. に 力一 ソ ルカ < 表 ボ さ れ、 力 
—ソルと 0〜9、  A〜F までの キー を 使って マ 
シンお を 人力す る ことができます。 勿論 カー ソ 
ル キー を 使って カーソル を 勅 かす ことができる 
わけです。 また 16 進数 を 人力す ると、 カーソル 
の ある アドレスの メモリ に その 値 かま-き 込まれ 
ますが、 同時に その ァ ドレスと デー タ は闽 面の 
一番 下にむ 表示され ます。 また チェックサム も 
計算して 表示され ます。 


BASIC リターン 


BAS  I  C の コマンド モードに^ります。 こ 
のとき、 闸面を 初期 状態に 設定し なおします。 
また ファンクションキーの 内容 も 戻されます。 
このため、 F  5 キー を 押す たびに モニタ プ ログ 


ラム 力 1 力作したり、 BASIC に戾 つたり する 
ようになります。 


F7 響 

セーブ 


ロード 


マシン 語の プログラム を テープに セーブし ま 
す。 ファイルネーム、 セー "TBH 始 アドレス、 終 

r アドレス を 人力して ください。 セーブ は、 念 
のた め 自 i 加 勺に 2 度す るよう にして います。 


マシン^^ プログラム を テープから ロードし 
ます。 オート スタート するとき は、 その メッセ 
ージに y と？? えて 下さい。 その後 ファイル ネ一 
ムを 指定し ます。 


擎 者の ご 好意に ょリ、 プログラム 入力に 自 
信の ない 方、 入力す る 時間の ない 方の ために 
モニタ プログラム を カセッ ト テープに mi 承し 
たもの をお 分けし ます。 しかし、 送付で きる 

^に 限りが あります ので、 できるだけ ご 6 
分で 入力され るよう お願いい たします。 送付 
を 希望され る 方 は、 次の 注意 を 必ず 守って く 
ださい。 

き テープ • 封筒^ 費、 郢送枓 などと して 1 本 

に付き 1,800 円 をお 送りく ださい。 必ず、 
現金ず 溜 か 定額 小^^でお 願 t  、します。 
送付先 ： 〒500 岐阜 市 真お 岡' 3  一  7 
岐'? 郵便 WiV/ 

msx 係 

暴 その 際、 右の ような 住所 • 氏名 *電 話番 V* 

本数 を 苦いた 紙 を K 封して ください。 これ 
は、 上部 を 送付の 際に 細し ますので、 大 
き な 字で 分か り やすく 書いて く ださ レ 、。 

• 処理の 都 介 卜. 1 1 H  30  U ま でに 投函 してく だ 

さい。 また、 テ 一プの 到 # まで 1 力) j 程度 


かかる こと もち-えられます。 ご / 承く ださ 
い。 なお、 この 件に 関する 問い合わせ は、 
柒？ 1- にて 編集部 マシン^ 人 門 係までお 願い i 
します。 アンケート 褒寄を 使用され ますと、 | 
連絡が 遅れる 場合が あ ります。 
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どれ 

レシ、、 スチ 

- さ t ツト し^ b-? 讕 

res: 

ister  c 

i-S2*H*PNC— 

00800008 

hF 

00  '00 
息 

00800080 

BC 

06000006 

00600000 

I>E 

00000000 

00000800 

ぼ 

00000000 

00600000 

IX 

IE 

00000000 

00000000 

IV 

00000000 

00000000 

SP 

13 

11110010 

11111111 

'::H し:） F3 

11110011 

¥>r  C 

>FF チ ュ ツ 

クサ d    H - DUMP 

EMTER  BAST 

Z80CPU 内 ^レジスタの 値 を 表示して います。 マシン 語 プログラムの テス 卜 や デバッグに 威力 を 発揮し ます。 

して ゆきます。 最後に 宿題です。 この モニタの 
エディタ を 使って、 FCAD 番地の 内 ^を^き 
直して ください。 0  0 と 書いて あれば 0 以外の 
値、 例えば 4  0 に、 0  0 以外の 値が 人って いた 
ら 0  0 にして ください。 これ 力、' 終わったら BA 
S、 I  C に^って 力 ナ 文'?: をタ イブして くださし 、:> 


以 卜-が、 今 M 製作す る モニタ の 使 t  、  Jj です 
説明 不足な 点 も ぁリま すが、 今後 連載の 中で 使 
つてい きます ので、 そのと きに 補って いこうと 
思、 います。 

今^いた ように、 *；! から はこの モニタ を 使 

つて v マシン^ は どんな ものな のか？ v を 解説 どうなる でしよう か？ 


^ ブ ログ ラ厶 入力の 注意点 


C  PU 内の み レジスタの 内容 を 表示し ます。 
16 進数と 2 進数で 表示す るので、 フラグの 状態 
が^や すくなって います。 プリンタ スィッチ （F 
1 キー） を オンに してお くと、 アリン タ にも 内 
容 力、' 印字され ます。 


また、 A、  B、  C、  D、  E、  H、  L、  F の^ 
レジスタ の 内容 は 書 き 換える こと がで きます。 
こ れは、 人文字で レジスタの 号 を 入力す る こ 
とで 行えます。" X" は レジスタの 内容 をク リア 
(0  0H) します。 なお、 あまり 使わない IX、 
I  Y レジスタと S  P レ ジス タの 内容 は 変更で き 
ないよう になって います。 

F9^^KEY 

インフォメーション 

この マシン 語 モニタの 使用方法と、 ユーザ 了 
エリア 力、' 表示され ます。 


GO コマンド 

ユーザ一 が 作成した マシンお フロ グラムへ 処 

埤 を 移します。 アドレス を 入力す ると、 その ァ 
ドレス 力 { 表示され、 RETURN キ一 を 入力す 
ると マシン 語 プログラムへ ジ ャヒプ します。 % 
際に は プログラム は C  A  L  L 命令で W 出 さ れ 
るので、 ユーザー プログラムの 最後に RET 命 
令 （C9H) を 人れ ておけば、 宾 仃 した あと こ 
の マシン 語 モニタに^つ てきます。 この辺り の 
こと も 連載 中に 説明し ますので'、 わからない 入 
はと リ あえず F10 キーに は 触れないで 下さい。 

また、 F  2 キーで アスキー^ 示に スィッチし 
ておいた 場合 は、 '失: 行 前の レジスタと 突 行 後の 
レジスタの 内お を^, 卜します。 このと き F1 キ 
一が オンに なって いると、 突 行 後の レジスタの 
内容 を プリンタに 印字し ます。 


この プログラム は、 マシン 語 を 扱うた めの ッ 
—ル です。 従って、 プログラムの 入力 を 誤る と、 
プロ グラ 厶 を 暴走 させて しまう 恐れが あ り ま す。 
I 文字 | 文字 を 確実に 入力す るよう にして く だ 
さい。 また、 この プログラム は R  A  M 容量 力、' 16 
K バイ 卜！^ Ji の システムで 使用で きます が、 デ 
イス ク を 接続 した マ シンで は 使用 でき ま せん。 
外部 記憶装置に は、 カセット レコーダ を 使用し 
ます。 

ブロ グラム 中の スペース は、 場所に よって 省 
略 可能です が、 省略す ると 正常に 動作し ない 場 
合 もあります ので、 スペース も 含めて リスト 通 
りに 入力し ます. この プログラムに 限らず、 D 
AT A 文中の 区切りに 使われる カンマ ，を ピリ 
ォ ド . と 間違えない ように-; 主意して ください。 


Out  of  data エラーの 場合 は、 まず これ を 確認 
してく ださい。 また、 コロン： と セミコロン； 
を 間違える と、 エラーに なったり、 表示が おか 
しくなります。 

プログラム を 入力して 確認したら、 はやる 気 
持ち を 押さえて まず テープに セーブし てお きま 
す この プログラム のように、 マシン 語サ ブル 
一 チン を 持って いたり、 また マシン 語 プロ グラ 
ムを 操作す る もの、 さらに マシン 語の みの プロ 
グラムな ど を 入力 するとき は、 走らせる 前に 必 
ず セーブして おきます。 マシン 語 プログラムに 
誤りが あると、 どのような 動作 を 行う 力、 わかり 
ません。 しかも 高い 確率で、 入力した プロ グラ 
厶を 破壊し ます。 プログラムが 暴走した あとで 
泣いても あとの 祭です。 
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1000    'ィ ニシャ ライス" 

1010  'BY  N.SEGI  AUG.  1984 

1 020  FR=PEEK ( &HF677 ) *256+PEEK ( &HF676 ) +&H 
1FFF 

1(2130  C し Ss し OCATE  5  ,7  :PRINT"MSX  MONITOR  Ve 
r .1 .0" 

1040  LOCATE  0,10:PRINT  "ュ 一1 T 一 エリ 7tt  "  ； HEX* 
<FR) ；" H  W 

1058  LOCATE  10,12:PRINT  "F2FFH ま T    T  " 
112160  FOR  1=0  TO 1 000: NEXT 
1070  GOSUB  3500 
1080  C し EAR  110,FR-1 
1090  DIM  REG* (13) 

11012)  SCREEN  0, , ,1 ,0:WIDTH  38:C0 し OR  15,0, 
0:KEY  ON 

1110  RESTORE  1170 
1120  FOR  1=1 TO 10 
1130  READ  m 
1140  KEY   I  ,m 
1150  NEXT 
1 16i3  GOSUB  3410 

1170  DATA  pr  OFF  , チ サ厶， H — DUMP  ，EDITER  ，BA 

S IC  ，し OAD，  SAVE,  Resist  ,In-form,Go  to 

U8«Zi  C し S 

1190  PR=0:CA=iZi 

120IZI  ON  KEY  GOSUB 1 330  , 1 360  ,  ,  ,225iZi 
1210  'main 

1221? し DCATE  0 め PRINT  SPCC38) 
123(21  LOCATE  CH ,  iZi :  PR  I  NT  "COMMAND?" 
1240  CM*=INKEY* 


> 


132®  GOTO  1210 

1330  'Printer  switch 

1341?  PR-NOT  PR:  IF  PR  THEN  KEY1  ,"pr  ON  " 
E し SE  KEY1 ,"pr  OFF" 
135(21  RETURN 
1360  'CSUM/ASCII 

1370  CA=NOT  CA:IF  CA  THEN  KEY2，"7 スキー " 
ELSE  KEY2," チ クサ 厶" 
1380  RETURN 
1398  'dump 

140(21  C し S:PRINT  "16 し!^ う ラ * ンフ0 し 未 寸。" 

1410  GOSUB  3430: GOSUB  3450 

1420  C し S sPRINT  "HEX  CODE  DUMP" 

1430  IF  ENADD*="  *'  THEN  EN=ST+127  E し SE  IF 

EN<ST  THEN  EN=EN+65536 ！ 
1440  PRINT  "     "  ；  RIGHT*  ("ei00,,+HEX*  (ST)  ,4 
j  i 翁 " ； RI-GHT*  ( ,,000"+HEX*  (EN)  ，4) にまで,' 
1450  GOSUB  1460: GOSUB  3410:RETURN 
1460  AD=ST 

1 470  MX=8: CSUM=0 ： し PT-PR : AC=CA 

1480  ADRES*=RIGHT*  < "000"+HEX* (AD)  ,4) 

1490  PRINT  ADRES*|tIF  LP  THEN し PR I NT  ADR 

ESS; 

1 500  CSUM 重 VA し （ " +  ( し EFT*  ( ADRES*  ,2)  )  ) +VA 
し （M«cH"+(RIGHT 拿 （ADRES 靠， 2) ) ) 
1510  CT*0 

1528  DT-PEEK(AD) :CSUM=CSUM+DT 

1530  PRINT   RIGHT* ("0"+HEX*(DT) ,2) ； 

1540  IF し P  THEN し PRINT  "  " ； RIGHT* ( "0"+HE 
X 拿 （DT)  ,2) ; 

1550  AD=AD+1 sCT 二 CT+1 
1560  IF  MX>CT  THEN  1520 

1570  PRINT  " :" ; :IF し P  THEN し PRINT  " :" ; 
1580  IF  AC=0  AND し P  THEN し PR I NT  RIGHT* (" 
0"+HEX*(CSUM) ,2) 

1590  IF  AC=0  THEN  PRINT  RIGHT* ( "0"+HEX* ( 
CSUM)  ，2)  .-GOTO  1670 
1600  AD=AD-MX :CT=0 

1610  DT=PEEK(AD) :IF  DT<32  THEN  M*=CHR* ( 1 

)+CHR*(64+DT)   E し SE  M$=CHR*(DT) 

1620  IF  DT=127  THEN  M$=" " 

163IZI  PRINT  M*;  :IF  LP  THEN し PRINT  ; 

1640  AD=AD+1 :CT=CT+1 :IF  MX>CT  THEN  1610 

1650  IF  MX>CT  THEN  1610 

1660  PRINTS  IF し P  THEN  LPRINT":"+RIGHT$<" 
0"+HEX*<CSUM) ,2) 


1670 
1680 
1690 
1700 
1710 
:CA=< 
1720 
er . 1 
1730 


IF  AD>EN  THEN  RETURN 
IF  INKEY*=CHR*(27)   THEN  RETURN 
GOTO  1470 
'editer 

GOSUB  3390: GOSUB  343»:KEY  OFF  :PR=-1 
-1 : GOSUB  1330: GOSUB  1360 
WIDTH  38     し S  sPRINT  "Screerf  editer  V 
.0" 

INPUT  "7 卜" レス'' ;STADD*  :STADD*=RIGHT$  ( 
> 

1740  ST=WM_("&H"+STADD$)-'IF  ST<0  THEN  ST 
=ST+65536 ！ 

1750  AD=ST :ST=INT (ST/8) *8 : X= < AD-ST) *3+5 : 
IF  ST>49153!    THEN  ST=ST-65536 ！ 
176® し OCATE  0,3:PRINT  "ァ 卜、、 レス +0  +1 +2  +3 
+4  +5  +6  +7: SUM" 

1770  LOCATE  d,22:PRINT  "か さ：: * みァ 卜" レ ス 
. テ》' —ラ" • 

1780  EN=ST+ 127:  LOCATE  0,5:  GOSUB  1460  :Y=C: 
丄 OCATE  X  ,Y 

1 790  AS=ASC < I NPUTI ( 1 ) ) 

1800  IF  AS=27  THEN  224® 

1810  IF  AS>=97  THEN  AS=AS-32 

1820  IF  AS>=48  AND  AS<=57  THEN  2020 

1830  IF  AS>=65  AND  AS く =70  THEN  2020 

1840  ON  STICK (0)   GOTO  1850,1860,1870,191 

0  , 1 900  , 1 880 , 1 890 , 1 930 : GOTO  1940 

1850  Y=Y-1  -.GOTO  1940 

I860  Y=Y-1 

1870  IF  X  MOD  3  THEN  X 二 X+l sGOTO  1940  E し S 


1250 

IF 

THEN 

GOSUB 

139® 

E  X=X+2:G0T0  1940 

126121 

IF 

CM*="EU 

THEN 

GOSUB 

171210 

1880  Y=Y+1 

1270 

IF 

CM$=" し'， 

THEN 

GOSUB 

227IZI 

1890  IF   (X+l)   MOD  3  THEN  X=X-1  :BOTO  1940 

1280 

IF 

CM*="S" 

丁  HEM 

GOSUB 

2390 

ELSE  X=X-2:G0T0  194® 

129CI 

IF 

CM*="R" 

THEN 

GOSUB 

2810 

1900  Y=Y+1 :GOTO  1940 

1300 

IF 

CM*="r' 

THEN 

GOSUB 

3000 

191C9  Y-Y+l 

1310 

IF 

CM*="G" 

THEN 

GOSUB 

3210 

1920  IF  X  MOD  3  THEN  X=X+1  :GOTO  1940  ELS 

E  X=X+2:G0T0  1940 

1930  Y=Y-1 :IF   (X+l)   MOD  3  THEN  X=X-1 E し S 

1940  IF  X<5.THEN  X 二 27sY-Y — 1 
1950  IF  X>27  THEN  X=5:Y=Y+1 
I960  IF  Y<5  THEN  Y=5 :ST=ST-8 :60T0  1990 
1970  IF  Y>20  THEN  Y=20 :ST=ST+8 :GOTO 
198Q し OCATE  X,YSGOTO  1790 
1990  EN=ST+127:IF  EN>65536 ！ THEN  ST=-120 
sGOTO  1990 

2000 し OCATE  0.5t6OSUB  1460 

201Q  BEEP: GOTO  1989 

2020  PRINT  CHR*(AS) ； 

2030  AD=<Y—5)»8+ST+((X—4)¥3> 

2040  DT*=HE X t ( PEEK <AD) ) 

2050  DT*=R I GHT* ( " 0 " , 2 ) 

2060  H し =(X - 4)   MOD  3 

IF  H し 二 1 THEN  DA$=CHR*  ( AS )  +R I GHT*  ( DT 

«,1) 

2080. IF  H し =2  THEN  DA$= し EFT$ (DT$ ， 1 ) +CHR$ ( 
AS) 

209®  POKE  AD，VHH"+DA$> 

2im し OCATE  24,22:PRINT  RIGHT*  (  "000" +HEX 

*(AD)  ,4)  ；, ； DA$; 

2110  AD=iNT(AD/8)*8 

2120 し OCATE  0,Y 

2130  ADRES^RIGHTWBW+HEXWAD)  ,4〉 
2140  PRINT  ADRES* ； 

2 1 50  CSUM=VA し （ " 《<H "  +  ( し EFT$  ( ADRES*  ,2)  )  ) +VA 
し （ "8<H''+  (RIGHTS  (ADRES*  ,2) ) ) 
2160  CT=0 

2170  DT=PEEK(AD) :CSUM=CSUM+DT 

2180  PRINT  "    "  ;RIGHT*("lZl"+HEX*(DT)  ,2) ； 

2190  AD=AD+1 :CT=CT+1 

220IZI   IF  MX>CT  THEN  2170 

2210  PRINT   " : " ; 

2220  PRINT  RIGHT$:("iZi"+HEX$  (CSUM)  ,2) ； 
2230  GOTO  1870 

224'Zi  GOSUB  3410s WIDTH  38sO_S=KEY  DN:RETU 
RN 

2250  'Basic  return 

2260  DEF  USRlZ^HSEsA-USRiZUIZi)  sCO し OR  15,4, 
7s SCREEN 1 sClS=EMD 
2270  'LOAD 

2280  GOSUB  2290:  PR  I  NT  " おわりで 、 寸<>  " -RETURN 
2290  GOSUB  3430 :C し S 


^  ト 


2300  FI*="  "  :R=0  .-PRINT  ' 'ォー 卜 スター 卜さ H 未寸 か"？'' ；  ：  丫 
N*=INPUT$=(1) ： PR  I  NT  YN* 
2310  IF  YN*="y"  OR  YN*="Y"  THEN  R=-l 
INPUT  "FILE  NAME" ； FI* 
PRINT  "Tit' リ卜の PLAY'ir ラン を おして くた" さい。'' 
PRINT  "RETURN  KEYT"   □ 一 卜" し未寸 《>" 
IF   INKEY*OCHR*(13)    THEN  2350 
IF  R  THEN  2380 
B し OAD  " CAS  :"+FI*: RETURN 

CAS :"+F If, R: RETURN 


B し OAD 
'SAVE 


3430:CLS:PRINT  " フ0 ロワ" ラムの t-7" 


••FILE  NAME 
345IZI 

"FILE  NAME は " ； FI* 

"START  ADDRES は " ； RIGHT*  (  "iZHZi®" 

"END       ADDRES は"； RIGHTS  ("iZieiiZi" 


2320 
2330 
2340 
2350 
2360 
2370 
238® 
23913 
2400 

% しま 寸 a" 

2410  INPUT 
242IZI  GOSUB 
243®  PRINT 
2440  PRINT 
+HEX*(ST) ，' 
2450  PRINT 
+HEX*(EN) 
2460  PRINT  "こ' れ T ようしい T 寸 
2470  YN*=INPUT*<1) :PRINT  YN$ 
2480  IF  YN*="n"  OR  YN*="N"  THEN  2410 
2490  PRINT  "力 卜の RECJT タ ン$ おし 7 くた" さい 
2500  PRINT  "RETURN  KEY  T   JWJ し しま 寸 《»  " 
2510  IF  INKEY$OCHR$(13)   THEN  251(3 
2520  BSAVE  "cas  :  "+FI$ ,ST ,EN 
2530  PRINT  "もう m\  t ーフ- しま 寸か 7" ; 
2540  YN*=INPUT*(1) 

2550  IF  YN*="y"  OR  YN*="Y"  THEN  BSAVE  "c 
as:"+FI*,ST,EN 

2560  PRINT  しゅうりょう しま US":RETURN 

2570  'resister  dump 

2580 し P-PR 

2590  GOSUB3430SC し S 

2600. し OCATE  0,4 

2610  PRINT  "resister  dump" 

2620  FOR  1=0  TO 13 

2630     REG* ( I ) =RIGHT* ( "0"+HEX* (PEEK (&HF33 
0+1) ) ,2) 
2640  NEXT 

2650  PRINT"  , ~ ！ ~ , ~ ,  r-SZ»H*PN 

C-, " 

2660  RESTORE  2800  一 
2670  FOR  1=0  TO 13  STEP  2 
2680  READ  M* 

2690  PRINT  M I "  ； M*;" I " ;REG*(I  +  1) ；" " ； REG* 
( I )  ;  "  I  "  ； RI GHT*  (  " 00(2113000 "  +BIN*( "し <  " i<H "  + 
REG*(I  +  1 ) ) ) ,8)  I  "  ； RIGHT*  (  "mmmid"+Bl 
N$<VA しい 嘗' +RE"<I)  )  )  ,8) ；,, に' 
27IZMZI  IF  LP  THEN し PRINT  Mi;"  =  "  ； REG*(I  +  1) ； 
REG* (I) ;" " ； 

271iZi  PRINT"  I  1 —— I —— I  1  

~ I" 

2720  NEXT 

2730  PRINT  CHR*(&H1E) ； 

2740  PRINT"  I —— 1 —— I —— I  1  

2750  MEM=PEEK  ( V A し （ •' "  +REG*  < 7 )  +REG*  (6) ) ) 
2760  PRINT  "  |(H し〉 に sRIGHT*  (  "iZT+HEXI  (MEM 
) ，2)  ；"  I    "  ； RIGHT*  (  "IZHZI0IZHZHZIIZI"+BIN$  (MEM)  ,8) ； 

,, にに 

277121  PRINT"  1  ' —— '  • " 

2780  IF  LP  THEN し PRINT" (H し） sRIGHT* 
+HEX*(MEM> ,2) s し PRINT"SZ*H»PNC" s し PRINT  RI 
GHT$  (  "iZiiZilZi(ZMZliZiiZi''+EiIN$:  ( し （ "&H''+REG$  (120  )  )  ,8 
) 

2790  RETURN 

2800  DATA  AF，BC，DE，HL，IX，IY，SP 
2810  GOSUB  2580 
2820 し P=lZi 

2830 し OCATE  0  ,0  :PRINT  " 卜" の レシ" スター^  t' リ卜 しま 
^？" ； 

2840 し OCATE  5 め PRINT  SPC(25) 

285IZI し OCATE20  ，  0  ：  M*=  I NPUT*  (1) ： AD=0  ：  DT*= " " 

2861?  IF  M*="A"   THEN  AD=?<HF331 

287®  IF  M*="B"  THEN  AD=?<HF333 

288IZI   IF  M$="C"   THEN  AD=?<HF332 

2890  IF  M*="D"   THEN  AD=8<HF335 

2900  IF  M*="E"   THEN  AD=S<HF334 

2910  IF  M*="F"  THEN  AD=8<HF330 

2920  IF  M*="H"  THEN  AD=&HF337 

2930  IF  M$=" し'' THEN  AD=?<HF336 

秦 この プログラム は 個人で 使用す る 他 は、 著作権 者 ( 


> 


2940  IF  M*="X"  THEN  2990 
2950  IF  AD=0  THEN  RETURN 

2960 し OCATE  5,2:PRINT  M* ; : INPUT  "レシ * スターの 

tw —ラ " ； DT* : DT*=R I GHT$ ( DT* ， 2 ) 
2970  POKE  AD，VAL<"&H"+DT$〉 
2980  GOSUB  2600: GOTO  2820 

2990  FOR  AD=8<HF330  TO  ScHF337:P0KE  AD,l2l:N 
EXT s GOTO  2980 
3080  ' Imform - 

3010  SCREEN  IsCLSsLOCATE  0,3 

3020  PRINT' '-一  How  to  use  MSX  MONITOR 一-'' 

3Q30  RESTORE  3040 

304®  PRINT'Tl フ * リ：; ターの スィ •》 チ T* 寸 * ぉ寸 £ひ* に 

□N/DFFr さり わり * 寸 
3050  PRINT"F2    H — DUMPO)i: さ CSUM/ASCI I スィ ，チ" 
3060  PRINT"         GOII マン 卜 ~0)^$  7 スキー 

Register^  0* うし しま ォ *  " 
3070  PRINT"F3 16 しん 寸ぅ ラ -ンフ 
3080  PRINT"F4 スクリーン 1テ* イタ 一 （チ 1ンシ*  メモ1 ジー〉 


3090 

3100 

3110 

3120 

3130 

3140 

3150 

1FFF 

316® 

3170 

3180 

319® 

32IZHZI 

3210 

3220 

3230 

324® 

3250 

326® 

ES* 

3270 

32B0 

3290 

3300 

3310 

3320 

3330 


PRINT"F5     BASIC へ もと" J まれ'' 
PRINT"F6  ロー 卜 w  " 

PRINT"F7     m 、： T の t ーフ" " 
PRINT"F8 レシ スター ひ 本 ラ し-" 
PRINT"F9 とりせつ" 
PRINT"F10  Gotou マン 卜" " 

FR-PEEK  < &HF677 ) »256+PEEK ( &HF676 ) <H 

PRINT  "ユー サ "一：!: リア は " ；HEX$(FR)  ;"H 
PRINT  SPC(10〉+"F2FFH  JTW  T"^«»" 
GOSUB  3430 

IF  INKEY*=M "  THEN  3190 
SCREEN  0:WIDTH  38 し S sRETURN 
'go  to 

C し SsDEF  USR2=?<HF3lZiiZi 
GOSUB  3390:ADRES*="" : GOSUB  3430 
PRINT  "きかいご" フ0  ロワ" ラ厶へ シ w 1* ンフ0 しま 寸ノ' 
IF  CA  THEN し P=(ZisGOSUB  259C5 
し OCATE  0,1:1  NPUT  " シ" t ン フ *   7 卜、' レス 


； ADR 


IF  ADRES*=""  THEN  3380 
AD- し <  " 8<h  "  +ADRES* ) 
ADRES$=RIGHT*  (  "iZieiiZi,,+HEX*  (AD) , 
AH- ゾ A し （"&h' '十し EFT 多 （ADRES$，2) ) 
A し- し （ " 8<h "  +R I GHT*  ( ADRES$  ,2) ) 
POKE  &HF314，AL_sP0KE  &HF315,AH 
し OCATE  (Z»， 3  SPRINT  ADRES*  ； 


vfjy し 


家, • 

3340  IF  I NPUT*  < 1 X >CHR* (13) THEN  3230 
3350  A=?USR2(0) 
3361ZI し OCATE  13,3:PRINT   " し 来し 
3370  IF  CA  THEN し P«PR  sGOSUB  26012 
GOSUB  3410sRETURN 
'k»y  o-f  f 

FOR  1  =1 TO  1IZI:KEY(I)   OFF  sNEXT  :RETUR 


3380 
3390 
340IZ) 
N 

3410 
3420 

N 

3430 
3440 
3450 
3460 
3470 


'kay  on 

KEY(1》   0NsKEY(2)   DN!KEY(5>  QNrRETUR 


IF  INKEY$<>""  THEN  3430 
RETURN 

INPUT  "スター 卜 7 卜-レス' •  jSTADD 案 
INPUT  "ェン 卜 w   7 卜 w レス'' iiENADD* 
STADD 隼 画 R I GHT* ( ST ADD* ,4) I ENADD*'R I GH 
T*(ENADD*,4) 

3480  ST»VAL  (  "  8<H  "  +STADM )  :  EN=VAL  (  "  8<h  "  +ENA 
DD*) 
3490 
35(30 
3510 
352® 
3530 
3540 
3550 
3560 


RETURN 
sub 

RESTORE  3560 
FDR  I=&HF300  TO  &HF33F 

READ  G*:PDKE  I  ，VA し < '•W+G" 
NEXT 
RETURN 

DATA  ED,73,3E,F3f31 ,30,F3,F1 ,C1 ,D1 ， 
El ,DD,E1 ,FD,E1 ,ED 

3570  DATA  7B  ,3C  ,F3 ,CD ,00 ,F0 ,ED ,73 , 3C ,F3 , 
31 ，3C，F3，FD,E5,DD 

3580  DATA  E5  ,E5  ,D5  ,C5  ,F5  ,ED  ,7B  ,3E  ,F3  ,C9  , 
00  ，  00  ，  00  ，  00  ，  00  ，  0(21 

3590  DATA  00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,00 , 

00,00,FF,F2,08,00 

二 無断で 使用で きません。 Copyright  ©  1984  by  Nobuhiko  Segi 
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COMMON  SSWSS 


今^) テーマ 


実行 順序 を 把握す る 


プログラム を 見て、 「わからぬ、 わからぬ」 とう 
めく 人が いる。 で、 「どこが？」 と 聞く と、 「どこ 
がわから な いのかわ からぬ」 という、 不思議な 
答えが 返って く る。 要するに 手が つけられない 
という ことら しいの だ。 しかし、 プログラムな 
どと いう もの は、 所詮 コマンド、 ステート メン 
ト を 積み重ねた だけの もの。 ） 頓 序よ く ながめれ 
ば 把握で きる ものな の だ。 


フロ グラマ などと いう 肩 害き を 持 
つた 人間 を 見る と、 コンピュータに そ 
れ ほど 縁の ない 人 は 恐ろしい 物で も 見 
るよう な 目付きで こう 言う/ホー、 あ 
れが プログラマ という 生き もの か」 で、 
コンピュータの コの 字く らい 覚え 出し 
た 人 は 「う 〜ん、 やつば りこの 肩書き 
は カツ コ イイ」 などと 考える- そして、 
コンビ あたりの 人になる と、 そろそろ 
雑誌に 掲載 されて いる フロ グラム を 入 
力しょう 力、、 と 力、、 自分で フロ グラム を 
作って みょう 力、、 という 二と になり、 
フロ グラマに 対して は 「なん 1:' こんな 
に 長く、 胃な プログラム を 組める の 
だ？」 と 考える ようになる 

確かに、 ブ 口の フロ グラマの 作る ブ 
ログ ラム は 時として 長く、 胃な もの 
となる。 し 力、 し、 彼らと て 人間、 あん 
な もの を"^ で 仕上げて いる 訳で はな 

い。 数 100 行、 場合によって は 1000 行 

を 越える プログラム、 頭の 中で 最初 か 
ら 終わ り ま で 完全に ィ メージ 出来る く 
らいの 人物なら、 彼 自身が コンビ ユー 
夕の 代わりに なった ほう 力 、 よつ (？ど 

仕事 力 かろ う ： 

では なぜ 彼 ら はやた らに 長い プロ グ 

ラムが 害け るの か。 それ は GO  TO と 


か G0SUB と 力、 I  F-T 
HEN〜ELSE 〜などと 
いう 小一 ヮ ザで フロ グラム 

を 構築して ゆく 手法 をと 
る 力、 ら なの だ， 要するに 
ちょいと した 半 451 のよう 
な もの だ。 よく  T  V など 
で やる ではない かつ あの 

: まずお 肉に 塩、 コシ 
ゥ して、 お 皿に 用意して 
おきます。 続いて、 野菜 は 乱切りに して 
おきましょう。 しいたけ は あらかじめ 
水で もどして おき、 卵 は 黄身と 白身 を 
分けてお きます。 フライパン を に 
熱したら、 用意した 材料 を 一度に 入れ 
て -…. 云々 1 という ャッ である 一度 
別々 に し た 黄身と 白身 をゴッ チヤ に炒 
める ネ Hit の 有無 は ともかく、 考え方 は 
それで あるつ 

今回の テーマ は i 実行 順序 を； E 握す 
る つまり、 出来上がった 料理 を 見 
て、 その » 里方 法が わかる よ う になろ 
うとい うわけ だ。 
なにも 通になる' 义屡 はない が、 レス 

ト ランて * ^ベて きたうまい ものの 味 を 
mMffii に 生かす く らいの 舌と 目 は 持 
つていた いもの だ。 コンピュータの 世界 


でも それ は 同じつ ^、掲載の フ ログ ラ 
ムを 入力したり、 自力で フロ グラム を 
作ったり するとき、 ただ やみくもに 入 
力し、 後先 考えずに キー ポ一ド を 叩く 
より、 その プログラムの 料理法に 目 を 
向けた ほうがよ ろしい. 幸いに して、 
フロ グラムと いうの は 放っておいても 
冷たくな つたり はしない の だ. 

初期 殺定は 

キ マリ 文句 

H1BHHHHHIHHHIIHHB 

フ ログ ラムの 実行の 順序に は、 ある 
禾呈 度の キ マリ 文句が ある〕 キ マリ 文句 


という 言葉 カ^ 自然なら ば、 多くの フ 
ログ ラマ 力 < 好ん て ィ 吏う 手法、 などと 解 
説 口調で 表現しても よいの だ 力、 結局、 

そうする のが 一番よ かろう という 
あたりの 二と だと 考えて いただきたい 

さて、 キ マリ 文句の 第 I は、 初 難き 
定を 最初に やる という こと こんな 
こと を窨 くと、 「プログラム を 実行し 
始めて 最初に やる から ネ廳 き定 という 
ん でしよう カ^ とおつ しゃる 方が いる 
かもしれ ない が、 その ， のし 力、 たに 
は少々 問題が あ る . 初^^定 というの 
は、 マシンの 4 え 態 （モードな ど)、 フロ 
グラムの 中て ィ吏用 さ れる 変数な ど を、 
あらかじめ セッ 卜 してお くと いう こと 
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であって、 フ ログ ラムの 最初に 出て く 
るの は 'あらかじめ： を 重視した 結果 
であったり もす るの だ 

まあ、 あれこれ if^ を 並べる より、 
これ は 実例 を 見て いただく ことにしよ 

リス 卜 I のみ〜 E は 初期設定の 例 
である すべての プログラムが これら 
のこ と を 最初に 行って いる わけで はな 
い しかし 二う いう 形で 1 言 殳定： して 
しまう と 何ら かの 方'; 去で r やつ はり や 
めた を 宣言し ない 限り、 フロ グラム 
実行中 はず〜 つと 付いて まわる、 要-; 主 
意の 部分で ある こ と は 確か だ 

まずみ は、 ご存知 S  C  R  E  EN 文と 
COLO R 文 を 使った 画面の 設定で あ 
る これ は 説明 不要であろう 

旦は 配列 変数の 設定 と、 フ ログ ラム 
中 に 何回 も 登場し そう な 数 ィ直を あ ら か 
じめ 変数 名 を 定めて 代入して おこ う と 
いう 手法で ある. 

C は フロ グラム 中で 使う 数式 を ユー 
ザ一 関数で 宣言して おこうと いう もの: 

DEF  USR2=&HF000 
などと いうの もマシ ン 語の ルー 


チン を 使用す る だけで、 あと は 同じよ 
うな もの だ 

D は まったく の 宣言 型 とで もい えば 
よいだろう:. つまり ブ ログ ラム 中に 出 
現す る、 I 〜N の 文字て 始まる 変数 は 
すべて、 整数で ある。 という 宣言な の 
だ たとえば 

MX  =  I.98 

とやっても、 小数点 以下 は 切り 
捨てられて、 MX は 整数の I という 値 
となる。  、 

そ し て 最後の E だ 力;、 これ は S  T  0  P 
0NS  KEY  ON は 別の 行に 害 かれ 
る 場合 も ある， 意味 は 一 まあ、 こ 
れく らい は 文 う^を 読んで く ださいな。 

だいたい、 こんな 感じで 胃 設定 を 
行う のが 普通な の だが、 GOSUB 
などで サブルーチンへ 飛ぶ と、 また そ 
二 て ヰ 刀 難 安定 らしき こと を あらためて 
やって いる ブロ グラム も ある。 そうい 
う 場合 は、 サブルーチン を I つの 単位 
として 考えれば よろしい。 また、 顯 
の モー ド 関係の 設定 を ディスプレイの 
直前に している プログラム も 多い が、 
それ は それで 1 ディ スフ レイの ための 


SCREEN  0 

CO し OR  10,15, 


A 


DIM  AA(2,10) ,BB(2,5) 
CL=15  sPI=3,141593# 


100  DEF  FNFX(X)=X«SIN(3.1415/3)+.5- 

110  ' 
120  ' 


DEF I NT  I 一 N 
DEFDB し A - H,0 - 2 


ひ 


ON  STOP  GOSUB  10000  :STOP  ON 
ON  KEY     GOSUB  20000  :KEY  ON 


リスト， 


100  SCREEN  0 

110  CO し OR  15,4,7 

12®  KEY  OFF 

13d  C0=  0 

140  ' 

150  FL=(  —  1)'、C0 

160  IF  F しく CI  THEN  GOSUB E し SE  GOSUB  20190 

170  C0=  CO+1 

180  GOTO  140' 

190  ' 

200  END 

210  ' 

1000 じし= 15 

1010  ST*=  "SUB.    1000  CO し OR 15" 

1020  GOSUB  10000 

RETURN 
1040  ' 
2(900  C し = 8 

2010  ST$=   "SUB.  2000  CO し OR  8" 

2020  gosub  \mm 

203d  RETURN 
2040  ' 

10000  CO し OR じし sWT=  300 
10010  LOCATE 1 ,10 

10020  PRINT  "F し =•' ;F し, ST 多 :PLAY  "a" 
10030  FOR  1= 1 TO  WT   :NEXT  I 
10040  RETURN 


で 動く ようにと 力、、 キャラクタの 動き 
が 早く なる よ うにと 力、)、 いきおい ァ 
クロ パティ ックな 手法 を 用いる' 义要 に 
迫られる リ この 本の 6  BAS  I  C^.. 
のブ ログ ラムと、 '今月 の ブ 口 グ ラ 厶 -、 
と して 掲載され ている フ ログ ラム を 比 
較 して 見ても、 長い、 短い の 違い は あ 
るに せよ、 その 見場 だけで も 見当が つ 
くであろう， 

しかし、 プログラム という もの は、 
マシン 語 を 使わぬ 限り （MS X  BASIC 
において は）、 同じ コマ ン ド、 同じ ステ 
—トメ ントを 使って いる わけ だから、 
そう ビビ る'^ もない 

実行の 順序 を 調べる うえで、 もっと 
も 気にしなければ ならない の 力、 おし 
り に 行 番号 を 付けた ステートメント （一 
般 的に は、 ダイレクト モードで 多用す 
るの が 『コマンド ^ でブ ログ ラム 中で 
使われる ことが 多い のが 『ステート メ 
ン卜 である、 などと いわれて いるが、 
厳密な 区別 はない らしい） である- 

それぞれに ついての 解説 は 文法 害に 
くわしい から、 そちら をお 読みいた だ 
くと して、 それらの ステートメント を 
どう 考え、 どう チェック する のが もつ 
とも ^3 的 か を 考える ことにしよう, 

リス ト 2 は ひとつの 例で ある： 


初^^ を 行って し 《と 考えれば よ 

つまり、 定 らしき もの か m わ 
れ たら、 それが ある^ II の 始まりで あ 
ると 考える ことができる という こと 
また 逆に、 もし 自分で プログラム を 作 
る 場合に は、 その ， に'^ な 設定 を、 
その 作業の 最初に 行って おく クセを 
つける のがよ ろしい、 という ごとな の 

だ だいたい、 3  .  I  4  I  5  9  3 など 
という 数値より、 PI の 2 文字の ほう 
が 入力が 楽で はない か. 横着の ために 
も、 この テの 設定 は 最初に 行って おい 
たほう 力， 身の ために もなる 

フロー チヤ 一 

卜 を 作るべし 

H^HHHHIHIHHHHHHIIIHHH 
初^^定 関係の コ マン ドゃ ステー ト 
メント でと つか かり を摑ん だら、 いよ 
いよ ブロ グラム 本体 を 眺める 術 を 考え 
ねばならない コ 行 番号 順に 実行され て、 
最後の 行で おしまい、 などと いう ブロ 
グラム は ま ず 無し 、と 考えた 方が よろし 
い。 特に ゲーム プログラムの^^ はブ 
口 グラムに 対する 制限が いろいろ と あ 
つて （たとえば 決められた メモリ 容量 


>  0  0 

- 2  3 


0  0  0  0 

0  12  3 


0  12  3 


0  0 


00  0 

12  3 
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まず I  00 行〜 1 30 行 は いわゆる 初期 
設定。 これ は 御覧の 通りで ある。' I  50 
行 は一 I を C  0 乗 するとい う 計算。 
つま り、 C  0 が 0 の 時、 F  L はし C  0 
力く  I の 時、 FL は一 I  、 という 具合に 
F  L は C  0 の 値に よって し  一 I  、  I  、 
一 I  、 し と プラスと マイナス を 繰り 
返す ことになる。 160 行 は その 「しの 
値 を 基に しての^ L  17  0 行 は CO の 
値 を I だけ 增 やして、 180 行 は 140 行 
に 戻す ための 行。 それで また I50fr~ 

一となる。 メインの ルーチン はこれ 
だけ。 

160 行から は F  L の 値に よって 2 つ 
の サブルーチン を^^い わける。 まず F 
しが 負の 場合に は 1000 行〜 1030 行の サ 
ブル一 チン、 F  L 力、' 正の # に は 2000 
行〜 2030 行の サブルーチン、 となる わ 
けで ある: さらに それぞれの サブ ルー 
チン は 1 0000 行〜 1 0040 行の サ ブルー チ 
ンを その 中て ィ 吏って いる: 

と、 いうの が この プログラムの 解説 
なの だが ゾ よんと まあ、 まだ るつこし い 
こ と 力、,： 読者 諸氏 も少々 うん ざ り し た 
ので はなかろう 力、。 書いて いる 側に し 
てもィ マ イチ 歯切れの 悪い 文章に な つ 
ている のに 気力 H 寸ぃ てはいる の だ。 

r 自分の 駄文 を 棚に 上げて 何 を エラ ソ 
ゥに」 とのお 叱り を^ t 吾で あえて 申し 
上げる が、 プログラム を 文章 だけで 解 
説す るの は 実に 難しい の だ。 そもそも 
コンピュータの 中で ブ ログ ラムが 実行 
される^^ は、 世の中で いうと ころの 

『あっとい う 間』 よりもず つと 早い の 
だから、 それ を 『ズズ行で〇0をして、 
その ィ直を △△ する』 などと やっても、 
実感の ない こと ハナ ハダし いので ある。、 

それで はどうす るかと いうと、 もつ 
と ビジュアル 力つ 感覚的に 把握で き る 
方法 をと る。 それが 『フローチャート 
(流れ図)』 である： フローチャート は 
何も プログラム を 組む 前 だけに 使う も 
ので はない。 出来上がった プログラム 
を 解説したり、 既に ある プログラム を 
,す るた めに 書いても、 何ら ら耀 は 
ない。 それが チャート I である。 

まず ④は メイン ルーチン を 中心と し 
た フローチャート。 これ だけで もずい 
ぶんと 話が 見える。 文章で 説明し きれ 
ずに フロー チヤ 一 ト を 用いた の だから、 

それ を さら に 文章で 説明す ると いうの 

も 変な 話 だが、 ほんの 少々 説明 をつ け 


加えさせて いただければ、 右側の 数字 
は 行 番号で あり、 サブルーチン 部分 は 
別に 害く という 前提の フローチャート 
である。 という ことで サブルーチン 部 

分 を 別に 書いた ものが 6 


努： 

ん ふ *  * - 

フ ログ ラ ムの 実行 順序 を 探つ て ゆ く 
の は 骨の 折れる 仕事 かも しれない が、 


それ を わかって いる 
といない では、 デバ 
ッ グの 時の 苦労が マ 
ラ ソンと タクシーく 
らいの 違い、 とまで 
はいかない にしても、 
バイクと 自転車く ら 
いの 違いに はなる は 
ずで ある: 

確かに、 ブ ログラ 
ム、 それ も 他人の 書 
いた もの は ある 種の 


100〜130 行 


サブルーチン 2000S ハ 


サブルーチン 1000 行 ^ 

サブ ルー チ>2030 ^から 
サブルーチン t030^ から 


迷路 かもしれ ぬ。 しかし、 実行して ェ 
ラーの 出ない もの は、 少なくとも コン 
ピュー 夕に は i 里 解され る 構造 をす 寺って 
いるの だ そして コンピュータに i 里 解 

さ れる mii という の は 識 里 的に 完結 し 
ている という ことと 考えて よいだろう 

フロ グラムの 実行 順序の 把握、 大変 
かもしれ ない が、 なんとか ガンバ ッテ 
いただき たいつ それ をす る ことによ つ 
て、 自転車 的 デバッグが バイク 的 デバ 
ッグ になる の だから— 

'^^をす るた めなら、 どんな 努力 も 
いとわない-: と 言った 故人が いると か、 
いないと 力、: また 古来 『努力 は 人の た 
めなら ず J とも 言う （ちょっと 違う 力、？）。 

御身の 安楽の ため、 ほんの 少々 頭 を 
ィ 吏って みて はいかが 


メイン 160 行から 


メイン 160 行から 


厂 


 , 


tooo 行 


1010 行 


1020 行 


ST$  =  "SUB.1000 

CO し OR 15" 


GOSUB 10000 


 I 


ST$="SUB.2000 


CO し OR  8 


I  


GOSUB10000 


1030 行 


10000 行〜 10040 行 


CO し OR    C し： WT: 

S 

RETURN 


=  300 


2000 行 


2010 行 


2020 行 


RETURN 


デ 


J 


し 


RETURN 


2030 行 


i  —— 


_ 


メイン 160 行 ^ 



チヤ 一 ' 


« 先月^) コモンセンス P ほ 5、 リスト 4 を 新した # に 出る エラ— は nilegal  function  call  in  20j です。 
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ジョイスティック 
インターフェイスの 製作 


東 明洋 


アメリカ 驗7) コンピュータ、 Apple II に は MS  X 
と 違った ジョイスティックが 観て: きます。 M 
S X 用の ジョイスティック を 開けて みると、 4 
方向の スィッチ を 使って います。 一方 Apple II 用 
の ジョイスティック は、 可変抵抗器 (ポ リ ユー ム ） 
カ吖吏 われて いるので す。 これ は、 抵抗器の 回転 
角度に より 抵抗が 変わる の を、 電気 的に 取り込 
むと いう 方式です。 スィッチと 可^ 抗器を 使 
つた ものとの 大きな 違い は、 後者 は 方向 だけで 
な く その 大き さ を も 与え る こと がで き る 
という ことです。 


実は 日本製の MS  X マシンに も、 この 可変 抵 
抗器 型の ジョイスティック ゃパ ドル を 街 売で き 
るよう になって いるので す 力、'、 "HIS に は 知られ 
ていない らしく 使われて いないよ うです。 ：^氐 
は 普通の ス イツ チ 式の ジョイスティック で 済ん 
でし まう わけです。 しかし、 あの 古典的 ゲーム 
である ブロック くずし や ホッケ 一ゲーム、 テニ 
ス ゲームな ど は、 可^ 抗 型の もの カイ 吏い やす 
いと 思います。 せつ 力、 く  MS  X はこの 機能 を 持 
つてい るの だから、 使わな いのは もったいない 
と 思いません 力、。 ただし 使える ようにす るに は、 


この ジョイスティック 自体と、 外付け の ハード 
ウェアが' JZ 、要です。 

ジョイスティック 自体 は、 マイコン ショップ 
で Apple 用と して 市販され ています。 また、 パー 
ッ屋 さんで 専用の ポ リューム ュニッ 卜 だけ を 数 
百 円で 売って いる 場合が あります。 ^はこれ 
を 利用して 自作し ました 力、'、 細かい 胃 が' M 
な ことがあり ますので、 初めての 人 は 完成品 を 
購入す るの 力し 番 でしよう。 

外付け の ハードウェア は、 IC2 ィ 固と 4 つの 
コンデンサ、 2 つの 抵抗器で できて しまいます c 


製作 編 


] 


動作の しぐ み 


MSX に は、 スィッチ 式 ジョイスティック 用 
の ジョイスティック ポートが あります 力 、 今回 
の ジョイ ス ティ ッ クゃハ ° ドル も 同じ 所に 観し 

て 使います。 パドル は、 今回 iW^r る ジョイ ス 
ティ ックと mm 的に は 同じ «i です。 ジョイ ス 
ティ ックは 2 つの 方向 を 読み取ります 力く、  ノ 、。ド 
ルは I つの 方向の みです。 つまり、 ジョイ ステ 
イツ クを 半分に すると、 パドルになる わけてす。 

さて、 先月の テレビ' MS  X アンテナ 切り 換 


え 器のと ころで も 用いた P D L 関数 を、 ここで 
も 使います。 PDL 関数 を 実行す ると、 ジョイ 
ス ティ ック ポー 卜の 8 番 ピンに I つの パルスが 
出ます。 図 I のように、 パドル 側 は 8 番 ピンの 
パルスが 出た あとに、 ある 時間 t の 幅 を 持つ パ 
ルス を ジョイスティック ポートに 返します。 一 
方 MS  X は パルス を 出した あとで カウント を始 
め、 返って くる パルスの 立ち 下がり （パルス 信 
号の 電圧が 0  V にも どる 部分） で 力 ゥント を 止 
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めます。 返って くる パルス カ^! ければ カウント 
(7M 直 は 小さ く な り 、 長ければ 値が 大き く な り ま 

す。 こうして、 時間 t の 長さに 応じた 値が PD 
L 関数に よ つて 得られる わけです。 

ジョイスティック ポート に は 9 本の 端子が あ 
り、 5 番 ピン は +5  V、  9 番 ピン は グランド （0 
V)、 そして 8 番 ピン 力く パルス 出力に なって いま 
す。 残り は 6 本な ので、 一つの ジョイ ステ イツ 
ク ポートで 6 個、 両方で 12 本の パ ドル を^! す 
る こと がで き ま す。 今回の 抵抗 型ジ ョ イス ティ 
ック では、 ピンの^^ を 変える と 最大 6 キ (片側 
3 本ず つ） も赚 する ことができます。 これらの 
場合 P  D  L 関数で 内容 を 取り込み ますが、 ポー 
ト I を識 番号、 ポー ト 2 を 偶数 番号で 指定し 


ます。 

ジョイスティック ゃパ ドル 内の 可変 抵抗の ィ直 
の 変 ィ匕を MS  X に 与えて やる のです が、 このよ 
う な 場合によ く 用いられ るの 力く 単 安定 マルチ バ 
ィ ブレー 夕と 呼ばれる 回路です。 "5]^ 抵抗 (^直 
により パルスの 長さ を^! する もので、 コンデ 
ンサと 抵抗の 値て づ夬 めら れ ます。 今回 は 抵抗の 
値 を^す るので、 コンデンサ C7)ffi は 一定に し 
てお き ます。 ノ、。 ドル I 台 だと この 回路 I つで 済 
みます が、 2 人で プレイ するとき は 2 回路い る 
ことになります。 また、 ジョイスティック にす 
ると き は、 X 方向と Y 方向の 1 つの 可変す ま ifc^ 
'm なのて'、 同じく 回路 も 2 ついる ことにな り 
ます。 このため、 今回の 製作で は マルチ バ イブ 


レー 夕の 路が 2 つ 入った U  A556  (以下 
556 と 略します） という I  C を I ィ酣吏 用し ます。 
バイブレータ 回路に ついて、 ここで 簡単に 説 
明して おきます。 この バイブレータ 回路に は、 

的に 3 胃あります。 双 安定、 単 安定、 無 
安定 マルチ バイブレータが それです。 双 安定 型 
は、 2 つの 安定な 4 犬 態 をと る ことができ、 無 安 
定型 は 安定す る こ と がない、 つまり 発振 回路で 
す。 そして、 単 安定 型 は 安定す る 態が I つの 
ものです。 ， の ttS にしても 暫くす ると 元の 
*t 態に 戻って しまう という ものです。 今回の 回- 
路 では、  LOW レベルの 状態に 安定し ます。 そ 
して 反対の 状態 (H  I  GH レベル） は、 抵 
抗の 値で 長さ 力、' 変わる わけです。 


図 1 抵抗の 値をノ り レスの 長さに 変換 

"叫 P  L|l 

から ド 

パドル 

ジ 3 イス 
ティ ック 

から 


Jl  

r^U 短 かい 


>c 長い ）i 


可変 抵抗の 値が 小さい 
とき、 返って く る パル 
スは短 かくな り ます。 


可変 抵抗の 値が 大きい 
とき、 返って く る パル 
スは 長くな ります。 


M S X は パルス を I つ 出した あ 
と、 返って く る パルスの 長さ を 
調べて B  A  S  I  C の P  D  L 関数 
の 値と して 直して くれます。 

人間が 動かす ス テイクの 状態 を、 MS  X は連統 して とらえなければ なりません。 このため、 その 状態の' 

^化 を 抵抗の 値の 変ィ 匕と して インターフェイス 回路 （今回 製作す る） に 与え、 インターフェイス は 時間の 

長さに 変換し ます。 この 時 ま sx が カウン 卜して、 W を 得る: とがで きる ので も 


図 2 ジョイスティックの 動き 

丫 方向の 動き (たて） 

ななめに 動かす 
と、 角度に よつ 

て X  Y 両方の 値 
力、'、 ちゃんと 変 
化します。 

X 方向の 動き （よこ） 

画面の ような 2 次元の 広さ を 取り込む ために は、 縱方 
向 （X 方向） と橫 方向 （Y 方向） の 2 つの 情報が 必要に 
なります。 このため、 可変 抵抗 型の ジョイスティックで 
は、 X 方向と Y 方向 專 用の 2 個の 可変抵抗器が 使われ ま 
す。 つまり、 ス テックの 縱と 横の 動き を 別々 に 取り出し、 

i それぞれの 可変抵抗^お 回お させて いるので す。 


インター フェイ 
スの 回路 


図 3 力く、 全 回路です。 ジョイスティック ポー 
卜の 8 番 ピンからの パルス 1 言 号 を、 イン バー タ 
(74LS04) を 通して 556 の 6 番と 8 番に 入力し 
ます。 この イン バー タは、 パルスの リーデ イン 
グェ ッ ジを 合わせる ために 入れた ものです が、 
実験の 結果 あま り 影響の ない ことが やかり ま し 
た。 しかし、 配線 を 長く する 場合 を 考えて その 
まま 入れて あります。 556 の 4 番と 10 番は 内部 
回路の リ セ ッ ト 用です 力、'、 今回 は 使用 しません 
ので +  5  V につないで おき ます。 12 番と 13 番は 
つないで、 そこから I00Q の 抵抗と し 0.022 バ F 
の コンデンサ をつ なげます。 I 番と 2 番も 同様 


です。 1 2 番と 1 3 番の 側に X 方向の 可変抵抗器 を 
つなぎ、 この 出力 は 9 番 になります。 また I 番 
と 2 番に つなげる ^抵抗器 は 丫 方向 用で、 出 
力 は 5 番 になります。 なお、 それぞれに つなが 
つてい る I00Q の 抵抗 は 必ず 入れて 下さい。 これ 
は 可変抵抗器の 値が 0Q になった 時に、 IC を 
保護す るた めの ものです 

さて M S  X 側の, です が、 556 の 出力端子 9 
番を ジョイスティック. ポートの I 番へ、 556 の 
5 番を ポー 卜 の 2 番に^ ！し ま す。 

ところで、 今回の 回路で パ ドル を 作る * &は、 

12 番と 13 番を 使用す る 回路 を 使います。 そして、 
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IOOQ の 抵抗器の 先と +  5  V  (  556 の 4 番と 同じ) 
の 間に ほ 0〜200  K  Q の 可変抵抗器 をつな ぐ だけ 
です。 パドルに する 場合、 この 可 對氐抗 器 は 別 
にパ 一ツ屋 さんで 購入し ます。 

これで ジ ョ ィ ス ティ ッ ク / パ ドル 用の 回路が で 
き たわけで すが、 ゲームな どに 使う に は ト リ ガ 
ポタン 力、'' M です。 Apple 用の ジョイスティック 
に は 2 つの トリガ ポタンが ついてい るので、 こ 
れを 使います。 し 力、 し、 この トリガ ボタンの 回 
路は、 MS  X と は 異なって います。 図 6 のよう 
に、 Apple 用で は 押した 時に H  I  GH に、 MSX 
用で は 押した 時に LOW になります。 これ はト 
リガ ボタンと MS  X の 間に、 扰 態 を 反転させる 
イン バー タを 入れる ことて 祸 決してい ます。 接 
続 は、 ジョイスティック ポー 卜の 6 番へ 行く の 
が トリガ I、  7 番へ 行く の 力 《トリガ 3 になり ま 
す （ジョイスティック ポート I の 場合)。 


図 5    I C と 抵抗 

IC  ：  UA556 
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M  S  X 用と Apple 用の ジョイ ス ティ ック 
では、 トリガ ポタンの 回路が 異なって い 
ます。 ポタン を 押した ときに 0  V になる 
のが MS  X 用、 押した ときに 5  V になる 
のが Apple です。 MSX では、 抵抗 を 通し 
て 通常 5  V が 出力に かかって います。 ま 
た Apple 用で は 抵抗 を 通して グランド （0 
V) に接統 されて います。 抵抗が どちら 
にも 入って いますが、 これ は スィッチ を 
押した ときに、 5V 側と 0V 側が ショー 


ト^ ポタン 卜する の を 防ぐ ためです つ 
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図 3 全 回路図 


回路図に 出て こない 部品 もあります から、 表 i も 見て ください。 左側の コネクタ 力; 

この 回路と MS  X を 接続す る 方で、 右側の コネクタ （ I  C ソケッ トを 利用し ます） に 
Apple 用の ジョイスティック をつな ぎます。 |  C の接統 は、 図 5 を 見て ください t 


ハ ドルと して 使う 場合 はこ - J 

に 可変抵抗器 をつな ぎます 


ジョイスティック 側 コネクタ 
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8  2  3 


MSX ジョイスティック ポ I 卜 


種類 


部 ロロ- & 


I  C 


U  A  556 
74 し S  04 


抵抗 

ヨン デンサ 


I00Q (茶 黒茶） 

0.0I//F 

0.022/iF 


コネクタ 
ソケッ ト 
プリン ト 基板 


A  M  P  9 ピン 
16 ピン I  C ソケ、 


部品の 説明 


必要 な 部品 を 表 | に 挙げて あり ます。 今回の 
中心と なる 部品 は、 U  S  556 という I  C です。 
また、 これと は 別に イン バー 夕の 6 つ 入った I 
C  •  74LS04 を Iffl ^います。 ただし、 使用す る 
イン バー タは 3 つで、 残り は 使用し ません。 

抵抗器 は、 I00Q の もの を 2 本 使います。 カラ 


一 コード は、 茶 • 黒 • 茶' 銀の ものです。 最後 
の 銀色 は 抵抗 値の 精度 を 表 し 、 こ の 帯が な し 、 も 
の は 土 20%、 銀の ものが 土  10%、 金色が 土  5%、 
^色が ±2% になって います。 精度の 高い もの 
ほ ど 価格 も 高 く な り ま す。 今回の 回路で は どれ 
でも 使えます。 なお、 パドルに する 場合 は、 100 
〜200  K  Q の 可変抵抗器 を 別に 用意して く ださ 
い。 これ は キットに は 含まれて いません。 なる 
ベく 大きい もの を 使う とよいで しょう。 大きけ 
れば、 それだけ 軸に 加わる 力に 強くなる からで 
す。 


表 1 使用す る 部品 一覧表 


ジョイスティック 自体 は、 別に 購入して ください 


回路の 製作 


記事て ィ吏 用す る 部品 はキッ 卜で 通信販売され 
るので、 これ を 利用す る 人 は プリント 基板に 部 
品 を 挿入 して ハン ダ 付け すれば 製作 は 終わ り で 
す。 難しい A  MP  9 ビン コネクタの^ S も、 す 
でに リード 線 力 、'嫌され たもの カイ 吏 われて いま 
す。 部品 は 間違えな いように 挿入して ください。 
図 4、 図 5 をよ く 見て 行います。 I  C の 方向 や、 
今回 は 使用 していません が 胃 コ ンデン サゃダ 
ィ オードな ど は 決まった 向きが あるので、 特に 
-; i 意し ましょう。 I  C は、 くぼみ 力 化 刀り 欠きの 
ある 方 を 左に した 時、 手前 左に くるの が I 番ピ 

ン です。 その ま ま 反 時計 廻り に 番号が 大き く な 

ります。 

また ハング 付け は、 素早く 行います。 長く ハ 
ンダ ごて を 当て 過ぎる と、 I C などの 半導体 を 
劣ィ匕 させて しまいます。 また、 プリント 反の 
ランド C 銅箔の 部分） 力 H まがれて 使えなくなる 
ことがあります。 I C 用の ソケット は、 ジョイ 
ス ティ ック を^^す るた めの コネクタ^: して 使 
います。 


インター フヱ イス 基板に 接 
続す る 可変 抵抗 型の ジョイ 
スティック。 マイコン ショ 
ッブで Apple 用と して 売って 
います。 微調整の できる 半 
固定 抵抗の 入って いるもの 
が 便利です。 Apple 用なら、 
製品 は どこの メーカーの も 
ので も かまいません。 


今回の ハー ドウ エアに 合 
わせた、 簡易 グラフ ィ ッ 
ク ツール プログラムの 画 
面。 スィッチ 式 ジョイ ス 
ティ ックと は 違って、 ポ 
ィ ン 卜の 指定が とても 楽 
にで きます。 
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今回 製作す る 基板 上の、 I  C ソケッ トを 流用した 

コネクタの 接続です。 パドルに するとき は、 回路図 

のように I 番と 6 番に 可変抵抗器 をつな ぎます。 


異常がなければ、 リス 卜 I の チェック プ ログ 

ラム をネ 了ち 込んで 下さい。 RUN させてから、 
ジョイスティック （ま たは パ ドル） の 可変 キ氐抗 
を 動かして、 左の 2 つ (^直が それぞれ 0~  255 
に 変化 すれば 完成です。 そうなら ない 場合 は、 
ジョイ ス ティ ックの 裏につ いている 微調 節用の 
半 固定 抵抗 を 動かして、 個の 値の 範囲になる よ 
うにし ます。 ジョイスティックに は、 この 微調 
節が できない もの もあります が、 この場合 は 回 
路の 中の 0.022#F のコ ンデ ンサを 調節す る 必要 
があります。 255 にならない は、 この 値 を 


大き く します。 0.005#F 前後の コンデンサ を 求 
めて きて、 0.022//F の コンデンサと 並列に^^ 
してみ ます。 また、 値 力く 偏って いる 場合 は、 コ 
ンデン ザの 値 を 小さ く してみ ます。 少し く らい 
偏って いても、 実用 上 は それほど 問題 ありませ 
ん。 

次に、 トリガ ポタン を 押す 前に、 右 2 つのの 
数字 力、 两 方と も 0 で、 ボタン を 押す ごとに 一 I 
になれば 正常に 動作して います。 10±、 どちら 
も 値カ变 化しない 場合 は、 回路 をよ く 見直して 

下さい。 


U ス卜 1 テス 卜 用 プログラム 


100 

SCREEN 

0  : 

CLS 

110 

LOCATE 

, 10: 

PRINT 

SPC(26) ； 

120 

LOCATE 

5 

， 10: 

PRINT 

PD し U  ) 

'get 

PD し - X 

130 

LOCATE 

1 1 

， 10: 

PRINT 

PC) し （3) 

'get 

PD し- Y 

140 

LOCATE 

17 

，10: 

PRINT 

STRIGd  ) 

'get 

tr ig-1 

150 

LOCATE 

23 

， 10: 

PRINT 

STRIG(3) 

， get 

t r 19-2 

160 

GOTO 110 

製作が 終わったら、 はやる 気持ち を 押さえて 
もう 一度:^ を チェック します。 まちがい がな 

ければ、 ジョイスティック を ネ^! します。 図 7 

に纖の ピン 配置 を 挙げて あ り ま す 力 八 ジョイ 
スティック 側の コネクタ は、 ケーブルの 付いて 

いる 方 を 8 番 ピン 側、 ケーブル のない 方 を I 番 
ピン 側に して、 ピン 力 《折れ曲がら ないよう ゆつ 
く り 挿入し ます。 これ は I  C を ソケッ トに揷 入 
する 場合 も 同じです。 次に、 ジョイスティック 
コネクタ （AMP9 ピン コネクタ） を MSX 本 
体の ジョイスティック ポー 卜 I に^! します。 
そして M  S  X の 電源を入れ、 異常が あれば す ぐ 
に 電源を切って、 もう 一度 回路 を チェックして 
ください。 MSX の 方に 異常が 出る 場合 は、 ほ 
と ん ど 電源 関係の 配線 ミスと 思われ ま す。 


動作 チェック 
プログラム 


図 7 ジョイスティック コネクタの 接続と 

内部 回路 
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使い方 編 


1 


ml 


ジョイ ス ティ、) /9 
のまと もな 使い方 


可変 抵抗 型の ジョイスティック は、 ポ イン テ 
ィ ン グデノ  、'イスと して カーソル キ 一の 代わ り に 
使う ことができます。 カーソル キー を 使って 点 
を 指定す る 場合 は、 方向の み を 人が 指定す るの 
です が、 この ジョイスティックの は ま 
で 人間の 思った 通りに 指定で きます。 使って み 
ると わかります 力く、 使用 感 がまった く 違います。 

応用 例の プログラム として、 簡易 グラフ イツ 
ク ツール を 作りました （リスト2)。 原稿の メ切 
り 直前に あわてて 数 時間で 作った ものな ので、 
機能 も 操作 性 も 改良の^ が あ るか も 知れ ませ 


ん 力く、 カーソルと して 出て く る 矢印の 動きが と 
て も 気持ちい いのです。 PDL 関数 を 2190 行で 
使って X—Y 座標 を 取り込んで います。 X 座標 
は 0 から 255 でち よ う どよ いのです が、 Y 座標 
は 0 から 191 なので、 2200 行で 191 より 大きい 
値 は 入力で きないよ うにして あります。 トリガ 
ボタ ン I は S  T  R  I  G(  I) で 読み込む 方、 ト リ ガ 
ポタン 2 は S  T  R  I  G(3) で 態 を 読み込む 方で 
す。 十 リガ ポタン I 力く 押される と、 110听 から 
始まる サブルーチンで、 どの ファンクションが 
選択され たか 調べます。 ファンクション として 
はし I  NE、  PA  I  NT、  CI  RC し E、  C し S 
の 4 つが あり、 LI  NE を 選択す ると、 さらに 
LINE.  LINE  BOX.  CURVE.  QU  I  T 
の 4 つ 力 SS 択 できます。 LINE  BOX は、 
指定した 2 点 間 を 対角線と する 四角形 を 描き ま 
す。 CURVE は トリガ ポタン 2 を 押してい る 
間の 矢印の 弧を描きます。 QU  I  T は、 前の 
ファンク ショ ン 選択の MS に 戻 り ま す。 

の 下の 方に は 16 色の 四角が あって、 それ 
ぞれに 矢印 を あてて ト リ ガボ タン I を 押す と 色 
力、^! わ ります。 こ れは 矢印の 色で わか り ま す。 


このように ほとんどの 場合、 卜 リガ ボタン I は 
ファンクション (7> 切り換えに、 トリガ ポタン 2 
は 座標の 指定に 使用し ます。 

L  I  N  E ルーチン は 1220 行からで、 選択す る 
ファンクション を 害き かえた 後に、 トリガ ボタ 
ン I 力く 押される の を 待ちます。 ここで も、 色 を 
変える ことができます。 L  I  N  E や L  I  N  E 
巳の乂のきは、 2 つの 座標 を 指定して くださ 
い。 ネ旨定 に は、 矢印 を そこに 動かして ト リ ガボ 
タン 2 を 押します。 CURVE を 選択した 時 は、 
描き 始めたい ところで ト リ ガ ポタン 2 を 押し 続 
けて ください。 

ほ 90 行からの P  A  I  NT は、 ネ旨定 した 点から 
矢印の 色で 塗りつぶします。 1880 行からの C  I 
R  C  L  E は、 始めに 指定した 点 を 中心と して、 
2 つめに 指定した 点 を 通る 円 を 描きます。 2000 
行からの C  L  S は、 ^を 一度 消してから 下の 
部分 だけ を 描き 直して います。 

この プログラム を 走らせる と、 今回 製作した 
^抵抗 型の ジョイ ス ティ ック の, がよく わ 
かると 思います。 プログラム をよ く 見て、 自分 
の プログラムに 応用して 下さい。 


J 


ちょっと 変わった 
使い方 


図 8 お 風呂 ブザーへの 応用 

6 番 ） 基板 上の ジョイ ス ティ 
|1 番 ） ック コネクタに 接続 
XX  rr 水の 位が ここまで く 
liLL.      ると 抵抗 値が 無限大 
v/ から 有限の 値に 変化 

する。 これ を P  D  L 
関数で と りこむ。 

ショートし ないように、 2 枚の 金属 板 を 風呂の ふち 
に 置いて おきます。 金属 板のと ころまで 水が く ると、 
抵抗 値が 下がって P  D L 閱 数で 知る ことができ ます。 
これ は スィッチ 的な 応用です が、 状態に よって 抵抗 他 
の 変化す る もの、 例えば フ才 ト トランジスタ や C  d  S 
セル、 抵抗 型の 圧力 センサな ど を 接続す ると （配線 は 
同じです）、 いろいろな 測定が できます。 


ジョイ ス ティ ックの 中に ある ^ 抵抗の 代わ 
りに、 抵抗の 変化す る もの をつな ぐ ことができ 
ます。 例えば フ才 ト トランジスタの ような もの 
だと、 光が 当たる と 抵抗 値 力 がり、 遮られる 
と 抵抗 値が 高くなる ものです。 そのまま つなぐ 
と 256 皆の 光度計になります.。 また、 光源と 
これ を 使う と 防 さ 碟 置 や 通過す る 人の 数の カウ 
ント などに も 応用で きます。 ^の ある 人はチ 
ャ レンジして 下さい。 

さて、 他に 何 カ^! の 変化す る もの はない かと 

探した ところ、 いい ものが ありました。 水です。 
何 をす るかと いうと、 早い 話しが お 風呂 ブザー 

という わけです。 電極 を 2 つ 取り付けて、 水に 
浸る 面積が 増える と 抵抗 値 力、 HF がるので 水位計 
になる、 と 思って 実験した のです 力く、 何故かう 
まくい きませんでした。 そういう わけで、 単な 
る 満水 警報 器と してみ ました。 電極 は 無限大 か 
ら ある 抵抗 値に 変化す るので、 この 抵抗 値の 変 


ィ匕を 検出 すれば よい わけです [ 

他に も、 これらの ように 抵抗 値の 変化す る も 
の をお^! すれば、 いろいろな もの を 測定す る こ 
とがで きます。 ただし、 値 は 0~  I00KQ  くらい 
力 S1 当です。 


， 


おわりに 


この 原稿の メ 切り 日 力、'、 マイクロマウス 東 日 

区 大会の 試 走 日で、 その 翌日 力く 本番の 大会 
です。 一応 出場す るつ もりな のです が、 ほ とん 
ど 走行 プロ グラ 厶 を 作つ ていないので 結果 は 目 

に 見えて います 6 


160 


1000 
1819 
1028 
1030 
1040 
1850 
1068 
1870 
1080 
1098 
1109 
1118 
1120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1176 
1188 
1190 
1288 
1210 
1228 
1230 
1240 
1250 


SCREEN  2 SCO し OR  15,1,1 
CLS 

FOR  1=1 TO  8 

READ  D む S$=S$+CHR$(VA し （ "&h'+D$〉） 
NEXT 

SPRITE$(8)=S$:C=15 
GOSUB  2848 


IF  STRIG(1)= 
GOSUB  2190 
GOTO  1070 


THEN  GOSUB  1110 


GOSUB  2190 

IF  Y>160  AND  Y<176  THEN  GOSUB  1290 

IF  Y>176  THEN  GOSUB  1168 

RETURN 

BEEP:C=INT(X/16) 

IF  STRIG(1)=-1  THEN  1170 

RETURN 


BEEP:F=INT(X/64) 
ON  F+l GOTO  1220,1590,1888,2888 
' LINE 

OPEN  "GRP: '  FOR  OUTPUT  AS  #1 
PRESET(2,164) 

CO し OR  IjPRINT  #1," し INE  PAINT 
CIRCLE      C し S" 
1260  PRESET(2,164) 

1270  COLOR  15:PRINT  #1,'     LINE  BOX 

CURVE  QUIT" 
1280  CLOSE  #1 

1298  IF  STRIG(1)=-1  THEN  1290 

1380  GOSUB  2198  • 

1310  IF  STRIG(1)=0  THEN  1300 

1320  IF  Y>176  THEN  1430  ELSE  IF  Y<160  TH 

EN  1380 

1339  F=INT(X/64):IF  F=3  THEN  1360 

1348  ON  F+l  GOSUB  1468,1676,1799 

1358  GOTO  1308 

1360  BEEP  J  PRESET (2, 164) 

1370  OPEN  "GRP に FOR  OUTPUT  AS  #1 

1388  COLOR  1:PRINT  #1,'     LINE  BOX 

CURVE  QUIT" 

1390  PRESET(2,164) 

1408  CO し OR  15:PRINT  #1, " し INE  PAINT 

011?0し£      C し c " 
1418  IF  STRIG(1)=-1  THEN  1418 
1428  C し OSE  #ls RETURN 
1436  BEEP:C=INT(X/16) 
1440  IF  STRIG(1)=-1  THEN  1440 
1458  GOTO  1300 

1468  IF  STRIG(1)=-1  THEN  1468 

1470  BEEP 

1488  GOSUB.  2198 

1490  IF  STRIG(1)=-1  THEN  RETURN 

1508  IF  STRIG(3)=0  THEN  1^80 

1518  XS=X:YS=Y:BEEP 

1528  IF  STRIG(3)=-1  THEN  1520 

1530  GOSUB  2190 

1540  IF  STRIG(3)=0  THEN  1538 

1550  BEEP 

1568 し INE(XS,YS) - （X,Y),C 
1570  IF  STRIG(3)=-1  THEN  1578 
1588  GOTO  1480 
1590  '  PAINT 

1600  IF  STRIG(1)=-1  THEN  1600 
1618  GOSUB  2198 


1620 
1630 
1648 
1650 
1666 
1678 
1680 
1696 
1780 
1710 
1720 
1738 
1740 
1758 
1768 
1770 
1780 
1798 
1880 
1818 
1828 
1838 
； 1840 
1858 
1860 
1870 
1888 
1890 
1900 
1918 
1928 
1930 
1948 
1958 
1960 
1979 
1988 
1998 
2800 
2018 
2820 
2038 
2040 
2058 
B 

2868 
2878 
2080 
2090 
CLS' 
2188 
2110 


IF  STRIG(1)=-1  THEN  RETURN 

IF  STRIG(3)=8  THEN  1610 

BEEP:PAINT(X,Y),C 

IF  STRIG(3)=-1  THEN  1650 

GOTO  1590 

IF  STRIG(1)=-1  THEN  1670 
BEEP 

GOSUB  2190 

IF  STRIG(1)=-1  THEN  RETURN 

IF  STRI6(3)=0  THEN  1698 

BEEP:XB=X:YB=Y 

IF  STRI6(3)=-1  THEN  1730 

GOSUB  2198 

IF  STRIG(3)=8  THEN  1740 
BEEP:LINE(XB,YB)-(X,Y),C,B 
IF  STRIG(3)=-1  THEN  1770 
GOTO  1698 

IF  STRIG(1)=-1  THEN  1798 
BEEP 

GOSUB  2199:XX=X:YY=Y 

IF  STRIG(1)=-1  THEN  RETURN 

IF  STRIG(3)=8  THEN  1810 

GOSUB  2199 

し INE(XX,YY) - （X,Y)，C 

XX=X:YY=Y 

GOTO  1830 


IF  STRIG(1)=-1  THEN  1899 
GOSUB  2198 

IF  STRIG(1)=-1  THEN  RETURN 

IF  STRIG(3)=8  THEN  1990 

BEEP:XC=X:YC=Y 

IF  STRIG(3)=-1  THEN  1948 

GOSUB  2198 

IF  STRIG(3)=0  THEN  1958 

BEEP :R=(( XC-X 广 2+ ( YC-Y 广 2 广 • 5 

CIRCLE(XC,YC),R,C 

GOTO  1999 

C し SsGOSUB  2040 

IF  STRIG(1)=-1  THEN  2820 

RETURN 

FOR  X=9  TO  3 
し INE  ( X*64 , 160 )- ( ( X+l )*6d , 176 ) , 15 , 

NEXT 

OPEN  "GRP に FOR  OUTPUT  AS  #1 
PRESET (2, 164) 

PRINT  #1,'     LINE      PAINT  CIRCLE 

FOR  X=8  TO 15 
LINE  (X*16,177)-((X+1)*16,191),X,B 


2120  NEXT 

2130  FOR  X=8  TO 15 

2140  LINE  (X*16,176)-((X+1)*16,191),15, 
B 

2158  NEXT 

2168  CLOSE  #ls RETURN 
2178  ' 
2188  ' 

2198  X=PD し （l)sY=PD し （3) 
2280  IF  Y>191  THEN  2198 

2219  PUT  SPRITE  0,(X,Y),C,0 

2220  RETURN 

2230  DATA  f c , c8 , a8 , 90 , 88 , 84 , 2 , 1 


瞧 0 月 号 アンテナ 切り換え 器 

■  ：  2, 500 円 （激 斗 250 円） 
■  II 月 号 ジョイ ス ティ ック インタ一 フェイス 

価格 ： 2,000 円 （激 斗 250 円） 
あて 先 ： 東京都 千代 田 区 神 田 錦 町 2 — 5 

亍 loi  <m^mm±  MSX〇 月 号 係 

振替 口座 番号： 東京 8— 100183 

yiM  ： 注文の 際に は、 ィ赚に 送料 を 加え 必ず 現 
金 害 留カ衝 便 振替で お願いします。 また 

キッ 卜の 名前 (記 耗)、 im. 氏名、 電 

話 番号 を 害いた 紙片 も 忘れない よ う に 同 
封して ください。 振^ 7) 場合 は、 振替 用 
紙の 通ィ謅 に 書いて 下さい。 入金 カ姆認 
できる と 入金 案内 害 を邀寸 します。 


完全 ゾ \° 一 ツキ ッ ト 通信販売のお 知らせ 


10 月 号で お知らせした 通り、 デジ タルク ラフ 

ト 記事 中で 紹介 し た 電子回路の 部品 類 を 通 信販 
売す る ことにな りました。 
これ は 謝 お 土の 協力に よる もので、 必 

要な I  c、 抵抗、 コンデンサ などの 他、 ノ 、。ター 

ンを 起こ した プリ ン 卜 基板 や コネクタ などの 部 
品 をす べつまと めた ものです。 プリント 基板に 

は、 今月の 記事 中 図 4 のよう な パターン を 起こ 
して あり、 部品 を 挿入す る 穴 も あけて あります 
から、 パーツ キッ トを 購入 すれば 簡単に 製 付 
る こと がで き ま す。 地方な どに お住みで 部品 入 
手 力く 困難な 方 や、 ノ 、。一 ッ シ ョ ッ プで 部品 を 購入 
する 時間がない 方な ど、 キットの 通信販売 をう 
まく 利用して ください。 

10 月 号で 紹介した アンテナ 切り換え 器と、 今 
月 号で 紹介した ジコィ スティック 'インター フ 
ェ ィ スの 価格 は それぞれ 右 記の 通 り です。 注文 
の 際 は、 この 価格に 送料 を 添えて、 必ず 現金 害 
留また は 振替で、 禾 キ^ 材 社までお 送りく ださ 
い (編集部に は 送らないで ください)。 

なお、 記事に 関する ご 質問 はお 電話で はお 答 
えで き ません ので、 MAX マガジン 編集部 デジ 
タルク ラフ ト 係まで、 iiiS キッ 卜に 関する ご 質 
問 は 禱^ *ttt (注文先と 同じ） まで、 封書に 


てお 送りく ださい。 その 際、 キッ ト名 (記 耗）、 
氏名、 f^f、 年齡、 連絡先 電話番号 を 必ず 書き 

添えて ください。 

10 月 号 アンテナ 切り換え 器の 

一変 更につ いて   ― 

キッ ト 製作に あたり、 ^f(7)ffi 足 をして おき 
ます。 同 号 I8I ページの 図 4 回路図 中、 74  LS 
73 の ピン 12 から トランジスタ 2  SCI8I5 のべ 一 
ス がその ままつな がれて いますが、 この間に I 
~IOkQ の 抵抗 を 追加して 下さい (図 参照)。 キッ 
卜に は 追加して あります。 また、 この キットの 
プリント パター ンの 部品 配置 （裏 か ら 見た とこ 
ろです。 間違えない ように)、 完成 写真 を 下に 挙 
げて おきました。 製作の 際に 参考に してく ださ 
い。 


リレーの 接点に は アンテナ 端子、 アンテナ、 
MS  X の R F 出力 をつな ぎます が、 この 線に は 
できるだけ 太い シールド 線 （または 同 軸 ケープ 
ル） を 使って ください。 また 被覆 側 (外側) の 線 
は 3 本と もまと めて ハング づけし ます。 これ は 
基板に 接続す る' ではありません。 芯 線の み 指 
示の あると ころに ハング づけして ください。 電 
解 コンデンサ、 ダイオード、 g ダイオードに 
は 極性が あります から、 部品の 挿入に は 気 
をつ けましょう。 


1 0 月 号 1 81 ページ 図 4 の 追加 分 
74LS73 

12 


Q 


• ト 1 


畲 


•  0 

\1 番 ビン JLJ 

10 月 号 テレビ、 MSX アンテナ 切り替え 器 
ブリン 卜 パターン 

抵抗 動 2SC1815 


®/^AMP9 ビン コネクタ 5 番へ 
：ィ オード 
1S1588 

抵抗 470Q 


テレビの 
アンテナ 端子へ 
アンテナへ 
MSX の 
=-fJ    ,  RF 出力へ 
1リ レー 
、io 月 号の 回路図に は 入つ 
抵抗 AMP9 ビン AMP9 ビン ていません が I  — lOkQ の 
10kQ コネクタ 8 番ぺ コネクタ 9 番へ 抵抗 を 入れて 下さい 


電解 コンデンサ 


I62 


前回で は コンピュータ の 構造 を 中心 に、 基礎的 なと ころ を 説明 し 

ました。 今回から は、 MS  X 本体に 注目して その 構成 や 利用 法を紹 
介し ます。 まず 今月 は、 IZO ポートと キーボード について 説明し 
てから MS  X に 装備され ている インターフェイス を 取り上げます。 


o ポー 卜に ついて 


10 月 号で はァ ドレス バス や データ バスに つい 

て 説明し ました。 C PU は アドレス バスで メモ 

リを 選択し、 バスラ イン を 通して データ を 読み 


出したり 害き 込む こと で 処理 を 進め ま す。 

ところで アドレス バス Til 択 する もの は、 こ 
の 他に もう一 つあります。 これが I/O ポート 


です。 I/O ポート は 8  bit の データ バス を そ 
のま ま 使う のです 力、'、 メモリに つながる 代わり 
に、 外部の 回路 （CPU から 見た） につな がれ 
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ます。 1^$乂ではソ0?ゃ卩？し PSG もこ 
の 場^ 0 外部 回路です。 また メモリと 同じよう 
にに ノ0 ポートに も アドレスが あります。 これ 
は 0 から 255 までの 256 觀 までとな つてい ま 
す。 8  bit で 表される 数です ね。 このため、 ァ 
ドレス バス は 16  bit のうち 下位 8 bit を 使用し、 
上位 8  bit は 使われません （Z 80 では 上位 8 bit 
も 使う ことができる のです 力 、 ハードウェアが 


衛 維になる ため 一部の パーソナルコンピュータ 

では 使われて いません)。 
I /0 ポートと メモリの アクセス は 同じ デー 

タ バスと アドレス バス を 使います。 これ だけ だ 
とど ちら を アクセスす るの かわからない ので、 

C  P  U は 区別す る ィ言号 を 出します。 10 月 号の 図 
3 の 中に、 MREQ と I  ORQ という 信号が あ 
りました。 MR  EQ は メモリ • リクエスト、 I 


ボード 


國 


夢'— ' -   ^  一  響 

どの メーカー のどの MS  X マシン を 買って き 
て も、 キーボード 力0 (寸 いてきます。 この キー ボ 
一 ドは、 M  S  X 力、' 初めて 発売され た 頃、 本体と 
になって いました。 しかし、： 6^ はセ パレ 
ート 型で 本体と コー ドで 接続す るよ う な もの も 
多くな つてい ます。 これ は MS  X 本体 を 机の 奥 
に 置いて、 使う とき だけ キーボード を 手前に 引 
き 出して 使ったり、 あるいは ヒ ザの 上に キー ボ 
ードを 置いて 使ったり できるな ど、 本体の 配置 
や キー ポー ド 操作の 自由度 を 高く する こと がで 
きます。 その 分割 高になります が、 それだけの 
メリ ッ 卜が あります。 

I  S X の キー ボー ドは、 カナ 文字の 配列に よ 


つて 2 胃に わける ことができます。 これが」 
I S 配列と アイ ゥェォ 配列と 言われる もので、 

カナ キーの 配列が ま つた く 異なって います。 

J  I  S 配歹 lj は、 その 名の 通り J  I  S  (日 
«1  格 C6233) で 定められ ている 規格で、 最上 
段の 横の 配列が "ヌフ アウエ 才 …… " となって 
いるものです。 とはいっても、 SOH々ETX 
といった パーソナルコンピュータで は^の 特 
赚能 キー は 省略され ています. 一方 アイ ゥェ 
才 配列 は、 最上 段 左の 配列が "アイ ゥ ェ才ナ 二- 
ヌ …… " となって います。 どちらが 良い のか、 
というの は 難しい 問題です 力、'、 初めて キー ポー 
ドに 触れる 人 は アイ ゥェォ 配列の 方 力、' 入力 しゃ 
すい はずです。 何故なら、 アイ ゥェォ 配列 は 左 
から あ 行、 か 行、 さ 行、 た 行、 そして 右上 
儕 JJL からな 行、 は 行と いう 具合に 5 暗 を 頓番に 


一 ボード 配列 （a) カナ J  IS 配列 


〕[ 


〕[ 


〕〔 


ORQ は アイ ォー • リク エス ト という 意味です。 
C  PU は メモリ を アクセス するとき に MR  EQ 
を アクティブに、 I Z0 を アクセス するとき に 
I  0RQ を アクティブ にします。 これで、 メモリ 
リ と 入出力 機器 力、' 区別され て C  P  U と 結ばれ、 
めでたく コンピュータになる のです。 


並べて あるから です。 J  I S 配列の 根拠 は あま 
りょく わからな いのです 力、'、 英文 タイプの 配列 
と 同様に、 特に 使いやす さに 考慮 を はらった も 
ので はない ようです。 初めて」 I  S 配 低の キー 
ボード を 使った 人 は、 必ず 「〇 の キーがない. ズ」 
と 大声 を 上げる ことでしょう。 キーが 無^に 
並んで いるので 慣れる ま でに 時間が かかる ので 
す。 しかし、 この 配列 は 広く 普及して いるので、 
覚える と 便利と いう こと はあり ます。 

M S  X に 使われる キー ボ一 ドの 配置 を 図 I に 
挙げてお きました。 これ はあくまで も で、 
機能キー （デリート や ストップ） などの 配置 は 
各社の MS  X によって異なって います。 し 力、 し、 
この 図に 載って いる キーの ない もの はあり ませ 
ん。 OO の キーがない からこの ソフ 卜 は 使えな 
い、 なんて こと は 起 二らない のです。 


〔 


ク 表示 


ロック 表示 * 

英文 字、 数字な どの キーボード 配列と、 J  I  S カナ 配列。 ファンクションキー 
や 力一 ソル キーな どの 機能キー は、 M  S  X の 機種に よ つて 位置が 異なり ます。 
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図 1 キーボード 配列 （b) アイ ゥェォ 配列 

r~nr    ^r~n(    nr i ' czzd 
. -        0囚囚囚囚：1][30：：1] 曰 raraQczzD 

。 口口 1  I  、口 

J  I  s 配列と 違う の は、 カナ キーの 位置の みです。 句点と 読点 は、 それぞれ "ヮ" と "ヲ" の キーと シフトキー を一 緒に 押す こどで 入力で きます。 


ソフトウェア 
で 配列 を 
変えて みよう 

キ 一ボー ドの カナ 配列 は 製品に よって 決ま つ 
ている のです が、 これ を ソフトウェアで 変える 

ことができます。 PS  G の A  Y— 3— 8910 は、 
入出力 用の ポートと して A ポート B ポー 卜の 2 
つ を 持って います。 各 ポート は それぞれ 8  bit 
で、 MS  X では ジョイスティック ポートの 入 出 
力 やその コントロールに 使われて います （これ 
は 後述し ます)。 MS  X は、 A ポートの ビット 6 
の扰 態で キーボード 配列 力、' 初鄰 匕され ます。 つ 
ま り、 内部の ソフ トウ エア （B  A  S  I  C) は ど 
ちらの カナ 配列 【こも 対応で きる ようにな つてい 
るので す。 電源を入れた 直後に M  S  X は A ポー 
トを 調べ、 ビッ 卜 6 が H の 状態 (5  V がか かつ 
ている） ならば」 I  S 配列、 L  (電圧が かかつ 
ていない） ならば アイ ゥェ才 配列で ある こと を 
知ります。 これ だけ だと 内部の S5 線 を 変更し な 
い 限り 配列 は 変えられない わけです 力 、 MS  X 
はこの 情報 を 保存して、 キー ポー ド からの 入力 
(7>« 度、 この 内容 を 確認して います。 従って、 
この 内容 を 書き 変えて やれば、 カナ キーの 配列 
を 変える ことができます。 これ を 行う に は、 キ 
一 ボー ド から 

POKE  &HFCAD,    XX ン 
と直樹 了ち 込みます。 J  I  S 配列の キーボード 
を アイ ゥェ才 配列に するなら XX を 255  (0 以 
^<7) 値） に、 アイ ゥェォ 配列の キーボード を」 
I  S 配列に するならば XX を 0 にします。 試し 


てみ て 下さい。 ただし、 キー トップに 刻印され 
た カナ 文字 は 変わ り ません ので。 

さて、 今 ここで 操作した アドレス は、 BAS 
I  C の ワーク エリアと 呼ばれる 令 頁 域に あります 
ワーク エリアと いうの 力く、  B  A  S  I  C がいろい 
ろな 処理 を 行うた めの g を 記憶 させて おくと 
ころです。 従って 通常 は、 この 内容 を 操作して 


メモりの 

き 込み 


メモリ に対する アクセス は 10 月 号で 簡 

単に 説明し ました。 アドレス バスに より 
目的の メモリ を 選択し、 データ バスで デ 
—ダを やり と りします。 

しかしながら、 これ だけし かないと メ 
モリ は データ バス 上の データ を 記憶 すれ 
ばよ いの か、 メモリの 内容 を データ バス 
に 取り 出せば よ いの か を 知る こ と がで き 

ません。 このため、 CPU は メモリに 対 

して 書き込み か 読み出し かの 信号 を 与え 
るよう になって います: 

10 月 号の 図 3  (Z80A.CPU の 信号 
線） にあった R  D と WR の 信号 はこの た 
めの もので、 それぞれ L レベルに なった 
ときに 意味 を 持ちます。 具体的に は、 C 


はいけ ません。 ワーク エリア 内に は、 特殊な 操 
作 をす る サブルーチン や フックな どと 呼ばれる 
もの もあります。 これらの 内容 をむ やみに いじ 
。 ると、 MSX は 正常な 動作 をし なくなります。 
し 力、 し、 この 中には 今の 例の ように 使う ことの 
できる 部分 もあります ので、 これに ついては 回 
を 改めて 紹介し ます。 


PU が メモリに データ を 書き込む とき、 
アドレス バスと データ バスに 必要 な 情報 
を 出した あとで W  R 信号 を アクティブに 
* します。 読み出す とき は、 アドレス バス 
にァ ドレスの 値 を 出力して から R  D 信号 
を アクティブ にします。 メモリ は RD や 
WR 信号に よって、 データ を データ バス 
に 出したり、 データ バス 上の データ をメ 
モリ に 害き 込んだり する わけです。 

IZ0 ポート を アクセス するとき も、 
データの 方向 を 決める ために この 信号が 
用いられます。 RD が L になった とき 外 
から C  P U に データが 送られ、 WR が L 
のとき CPU から データ が 外部の 装置に 
送られます。 その他、 本文 も 触れた よう 
【二  I0RQ と MREQ の 信号に より メモ 
リと I  0 ポートの 区別が なされます。 ァ 
ドレス バス、 データ バスと これらの 制御 
信号が うまく 働いて、 コンピュータ は 高 
速に 処理 を 進める ことができ ます。 
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キーボードの 接続 


MSX の キーボード は、 ソフトウェア ス キヤ 
ン という 方法で 押された キーの 内容 を 取り込む 
ようになって います。 これ は、 一定の 周期で C 
P U が キー ボー ドの 状態 を 調べる という 方法で 
す。 このため、 特別な ハードウェア を' とせ 
ず、 シンプルな 構成で キーボードと インタ一 フ 
ェ イスで きる のです。 他の パーソナル コンビ ュ 
—タ では、 キー ボー ドに 専用の C  R U を 持たせ 
るな ど キーボードの 4 え 態 を ェンコ 7" ド して、 C 
P U に 文字 コ 一 ド を 受け 渡す 方式の もの も あ り 
ます。 この場合、 メインと なる C  PU の 処理 負 

担 を II； 咸 する ことができ ますが、 そのための ハ 

一 ドウ エアが 別に (JZ 要な こと、 キー ポー ドの C 
PU と メイン C  PU との 間の インターフェイス 

によって タイ ミン グの 差が 出て しまう 場合が あ 
る、 などの 欠点 もあります。 

さて、 キーボードと CPU の インター フェイ 
スに は、 前回 説明した i  8255 という LS  I カイ 吏 
われて います。 これに は A、  B、  C の 3 つの 8 
bit ポートが あります が、 このうち B ポートの 
8  bit と、 C ポートの 下位 4  bit を キーボード 
のために 使って います。 また B ポート は 入力に、 
C ポート は 出力に 使われて います。 

図 2 に キー ボー ドのマ 卜 リク スを 挙げ ま した。 
C  PU は キーボードからの 1* 報 を 取り入れ るた 
め、 C ポートの 4  bit に 0 から 9 までの 値 を 順 
次 出力し ます。 これ は デコーダ I  C で 9 本の ラ 
インに 分割され ます。 つまり 入力の 値に よって 
出力の ラインが 選 沢され るので す。 入力 を 0 力、 
ら 9 と 順番に 加える と、 Y0~Y9 までの ライ 
ンが 順に 選択され ます。 このと き キーが 押され 
ると、 Y の ラインと X の ラインが 胃され て、 
その 信号が B ポー ト か ら 読み込ま れる という わ 
けです。 具体的に は、 デコーダに 74LS  145 と 
いう T  T  L  I  C カイ 吏 用され （または 同等な 回路)、 
マトリクス 部分 は 負 論 i 里 （通常 H で、 L に な る 
こ と に 意味が あ る ロジック のこと。 正 Mi 里の 反 
対の l^ii) になります。 通常 Y の ライン は H で、 
74L  S  145  Til 択 される と L になります。 この 
ため キーが どれ. も 押されて いないと、 B ポート 
の 入力 はすべ て H  (FFH) になります。 しか 
し、 例えば 英文 字の」 キー 力、' 押されて いると、 
Y 3 が L になった ときに X 7 もしに なり、 B ポ 


—卜に 取り込まれる 値 は 7  FH になります。 こ 
の 値と C ポートに 出力した 内容から、 CPU は 
J キー 力、' 押された こと を 知る のです。 

」 8255   

 ：  

という LS I 

キー ボー ド 制御に 使われて いる i  8255 という 
LSI は、 10 月 号で も 簡単に 紹介し ました。 

E^saczed(?pu が 開発 さ れる 前から あり、 

当時 は i  8080 という C  PU の 周辺 L  S  I として 
使われて いま した。 この L  S  I は、 C  PU と 他 
の 装置 や 回路 と 接続す ると き に 使用 されます。 
ポート は 3 つ あり、 A ポー 卜、 B ポート、 C ポ 
ート （各 8  bit  ) と 呼ばれます。 このうち C ポ 
ートは 上位 下位 4  bit を^して 使う こと もで 
きます。 また、 i  8255 の 中には レジスタ 力; 一つ 
あり、 この 内容 を 変える ことで モード 0 から モ 
ード 2 ま での 機能が 選択で き ます。 それぞれ は 
組 て 使う こ と がで き 、 合計 32 通り の 使い方 
がで きる のです。 この 機能 選択に より、 24 本の 


データ 線 は 入力に なったり 出力に なったり、 あ 
るい はコン 卜 口一 ルイ 言 号 線に なったり します。 
MS  X ではす ベて モード 0 を 使って、 今の よう 
に B ポートと C ポー 卜の 下位 4  bit  (ビットに 
付けられた 番号 0〜 7 のうち、 0〜3 までの 各 
bit  ) を キーボードの インターフェイスに 使つ 
ています。 P  P  I 各 ポートの ビット 割り当て を、 
表 I に まとめて おきます。 表の ように A ポート 
は スロットの 切り換え 用 （その 意味に ついては 
10 月 号 参照） に 使用して います。 A ポー 卜の 各 
ビッ 卜 は、 1 bit ごとに まとめて、 それぞれが 
ページ 0 から ページ 3 に 対応して います。 2bit 
あります から、 4 つの スロット （スロット 0 力、 
ら スロット 3) を 選択で きる ことになります。 

i  8255 の モー ド 0 について のみ、 機能 選択の 
方法 を 図 3 に 示して おきます。 ただし、 MSX 
では ハー ドウ エア 的に ポー 卜の 入 出方 向が 決め 
られ ている ので、 操作しても 意味の ある 動作 を 
して くれません。 図 3 はあくまで も 参考です。 
また、 MSX では、 I/O ポートに つながる L 
S  I など を 直^ 作して はいけ ない ことにな つ 


図 2 キーボード • マ 卜1 J クス 
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'ン 方式で、 押された キー を 知る ための 回路です。 


18255 


74LSI45 


し 


.ク 


ソフトウェア ス キヤ 
i  8255 の C ポー ト 側が キー ボー ドス キャン 信号 （出力）、 B ポートが 
その リターン 信号 （入力） です。 Y の ライン は 順に スキャンされ ま 
す- キーが 押される と、 Y の ラインと X の ラインが 接続され て リタ 
ーン 信号の 値が 変化し ます。 詳し く は 本文 を 参照して く ださい。 


BB8BBBBB  c  c  c  C 
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表 I   PPI'i8255 のビッ 卜 割り 当て 


ポー ト 

ヒ' ッ 卜 

入 iti 力 

倌号名 

内  容 

A 

0 
1 

o  o 

CO  05 

0000-3FF 「番地の 

スロット 指定 信号 

2. 
3 

出 

CS  1 し 
CS  1  H 

4  0  0  0  ~  7  F  F  F 番地の 
スロット 指定 信号 

4 

力 

〇 〇 

8000-BFF 「番地の 
スロット ？ a>Ela% 

6 

CS3 し 
CS3H 

COOO-FFF 「番地の 
スロット 指定 信号 

B 

0 

入 
力 

キー ポ 一ドリ ターン 信号 

c 

0 

KBO 

1 

出 

KB  1 
KB  2 
KB  3 

キー ポー ドス キャン 信号 

4 

CASON 

モータ 'コント ロール 

力 

CASW 

カセッ 卜書き 込み 信号 

6 

CAPS 

C  A  P  S ランプ 信号 

SOUND 

ソフトに よる サウンド 出力 

ています。 そのために、 BAS  I  C の 入った R 
0M の 中に B  I  OS. (バイ 才ス） という サ ブル 
—チン を 置いて、 これらの L  S  I を アクセスす 
るよう にして います。 これ は、 使用して いるし 
S  I や ハードウェア 回路に 変更が あつたと きに、 
従前の ソフ 卜 ウェアが 利用で きなくなる の を 防 

ぐた めです。 しかし、 実 srr る 分に は 何等 問題 

はあり ません ので、 3 き 来 説明す る 予定の P  S  G 
や V  DP などに ついては、 いろいろい じってみ 
ると いいでしょう。 


図 3     i  8255  • モード 0 の 設定 

IZO アドレス AB  H に 害き 込む 値 


この L  S  I は、 3 つの 
モー ド ゃビッ トセ ッ ト • 
リセ ッ ト など 多くの 機 
能 を 持って います。 モ 
ード 0 では、 A  B  2 つ 
の 8bit ポー 卜と、 C ポ 
一 卜の 上位 下位 4 bit の 
入出力 方向 を 指定で き 
ます。 使用す る 各 ポート 
の 入出力 方向 は、 この 
図から 得られる I  byte 
( 8bit) の 値 をコン ト 口 
一 ル レジスタに 害き 込 
むこと で 決ま り ます。 
M  S  X では、 A  B  H が 
この レジスタに 害き 込 
む I  0 ァ ドレスに な 
つてい ます。 


D7  D6  D5  D4  D3  D2  D,  D0 


クル一 フ B 制御 

や 一 ト c  (下位 y 

0 

出 力 

1 

入 力 

ホート B 

0 

出 力 

、 1 

入 力 

モード 選択 

0 

モー ド 0 

グ ルーフ A 制御 

ポー ト C  (上位） 

0 

出 力 

入 力 

ポート A 

0 

出 力 

入 力 

ぞー ド 選択 

0  0 

モー ド 0 

機能 制御 


- ド 選択 


プリンタ インターフェイス 


MS  X に は、 プリンタ を 接続して プログラム 
リ ス 卜 や 文字 を 印字で きる ようになって います。 
ゲームで 遊んで いるう ち は 不要です が、 自分で 
プロ グラ ム を 作ろ うと 思う と 欲しく なる 周辺 機 
器の ひとつです。 プリンタ インターフェイス は 
機種に よって オプション になって いますが、 二 
の 場合 も インターフェイス カー 卜 リ ッジ によつ 
て 使える ようになります。 

プリンタ インタ一 フェイス は、 セント ロニ ク 
スネ土 仕様 準拠 といわれる インタ一 フェイス 仕様 


力 ^ 採用され ています。 これ は ソフトウェア 的な 
仕様で は な く 純 枠な/  、一  ドウ エアの インター フ 
ェ イス 仕様で、 日本の ほとんどの パーソナル コ 
ン匕 ユー タに 使われて いるものです。 また プリ 
ンタ メーカーから 発売され ている プリ ンタの 多 
くも、 この 仕 « ^採用され ています。 これ はコ 
ン ピュー タ 側から 見て、 8 本の データ 出力と I 
本の コントロール 出力、 2 本の コントロール 入 
力、 そして これらの 信号の グランドの 12 ネ歡 頁の 
信号で 構成され ています。 


セン トロ ニクス というの はァメ リカの プリ ン 
タメ 一力 一の 名前で、 この 会社が プリンタの ィ 
ン ターフェ イスに 使用した ので この 名前 力 H 吏 わ 
れ ています。 良くで きている ので、 他の メーカ 
一 も これ を 採用 し たわけです。 具体的に は 8 bit 
の データ 信号 （この データに より 文字 や 機能が 
選択され る） と データ を 送り出し たという スト 
ローブ 信号 （コンピュータから 送られる）、 受け 

取った という ァ クノー リッジ f 言 号 （プリンタ 力、 
ら）、 そして データ バッファ 力、' 一杯に なった な 


どで データの 受信が できない という ビジー 1 言 号 
(プリンタから） という 信号 線に よって データの 
送り出し 力 《行われる 方式です。 これ を ハンド シ 
エー ク 方式と いいます。 お 互いが ガッチり 手 を' 

取り合って、 通 f 言す る わけです。 ただし、 MS 
X では プリンタからの データ 受信 51^、 信号 （ァ 
クノー リッジ） は 使用して いません。 プリンタ 
や コンピュータの 性能が^ Ji した 現在、 この 信 
号 は 高信頼性 を 要求 される コンピュータ シス テ 
ム な どで し カイ 吏 われて いないよ うです。 

プリンタ インターフェイスの コネクタ とその 
觀を図 4 に、 データ 送り出しの タイム ヂ ヤー 
トを図 5 に 挙げてお きます。 信号の 論理 は、 H 
力、' 5V、  L が 0V です。 MSX などの コンビ ュ 
一夕で は、 内部の ほとんどが この ®E により 制 
御され ています。 この ®I のこと を T T レレべ 
ルと 呼びます。 

さきほど、 プリンタ インターフェイスの 仕様 
'は ハードウェア 的な ものと 害き ました。 この セ 
ント ロニ クス社 仕様 は、 8  bit の データ を 送り 
出す ための 方式です。 つまり、 データの 中身が 
何な のかと いう こと はまった く       されて いま 


図 4 ブ りンタ コネクタの 接続 


端子 番号 

信号の 内容 

出力 側 

1 

ス ト ローブ 信号 

M  S  X 

2 

データ ビッ ト 0 

M  S  X 
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データ ビッ 卜 1 

M  S  X 
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データ ビッ ト 1 

M  S  X 

データ ビッ 卜 3 

M  S  X 
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デー タ ビット 4 

M  S  X 

データ ビッ 卜 5 

M  S  X 

8 

データ ビッ ト 6 

M  S  X 

9 

データ ビッ ト 7 

M  S  X 

10 

無 接 

II 

ビジー 信号 

プリ ンタ 

12 

無 接 fee 

13 

無 丧ぉ 

14 

グ ラン ド 

14  13  12  II  10  9  8 


コネクタに は、 アン フエ ノール 14 ビン 型が 
使われて います。 各 信号 は TTL レベル （H 
= 5  V、  L  =  0  V) で やりとり されます。 
データ は、 2 番 から 9 番 までの 8bit で 送ら 
れ ます。 ケーブル は 合計 II 本です が、 この 
うち I 本で も 断線す ると 正常な 印字が でき 
なくなります。 プリンタ ケーブル は 大切に 
极 つてく ださい。 


せん。 このため、 MS  X では グラフィック 印字 
(ドット グラフィックス） な どの 印字 方法 を 別に 
決めて います。 この 印字 方法 は NEC の PC — 
8023 などの プリンタと ほぼ 同じです。 キャラ 
クタ セット は MS  X 独自の ものです 力 、 ひらが 
なや グラフィック 文字 を 使わない ので あれば B 
AS  I  C で 切り換えて 他 機 Hffl の プリンタ を 使 


図 5 ブリン 卜 データ 送出の タイ^ チヤ 一 卜 


データ 信号 

(MS  X から） 


ストローブ 信号 
(MS  X から） 


ビ ジー 信号 

(プリンタから） 


プリンタ コネクタに 出て いる 信号 は、 図の よ 
うな タイ ミン グで やり と り されて います。 右 

方向が 時間の 経過です。 MS  X は プリンタへ 
送る 8bit の データ を 出力した あとで、 スト 口 
—ブ 信号 を アクティブ （L レベル） にします。 
プリンタ は、 この 信号が アクティブ になった 
とき、 データ 信号が 来て いる こと を 知ります。 
そして、 受け取った データ を 処理 （印字、 ま 
たは データ バッファへの 取り込み） する 間、 
プリンタ は ビジー 信号 を アクティブ （H レべ 
ル） にします。 MSX は、 二の 信号が ァクテ 
イブのと きに を データ は 送りません。 このよ 
う な データの やり と り を ハン ド シェーク 方式 
といい、 データ 送出 速度の 異なる 機器 間で、 
データの やり取り を 行う 時に 用いられます。 


用す る こと もで きます （BASIC の SCRE 
E  N 命令 参照)。 表 2 に、 プリ ン 夕の 機能 コー ド 
を 挙げてお きます。 プリンタに は、 この 他 エス， 
ケープ シーケ ンスと 呼ばれる 機能 制御の 方法が 
あり、 ドット グラ フィック 印字 や 印字 害 体の 変 
更な ど は これにより 行う こと がで き ま す。 
ノ 
Z 


表 2 プリ ンタの 機能 コ一 ド 


16 進コー ド 

-                                       - - - 

0  8  H 

バックスペース。 直前の 文字 を 削除す る。 

0  9  H 

水平タブ。 タブ 位置へ へッ ドを 移動す る。 

0  A  H 

ラインフィード （改行)。 

0  B  H 

垂直タブ。 

0  C  H 

改 ページ。 

0  D  H— 

キヤ リ ッジ • リターン。 データ 印字 指令 を 兼ねる。 

0  E  H 

拡大 印字 指令。 

0  F  H 

拡大 印字 解除。 

I  B  H 

エスケープ シーケンスの 開始 コー ド。 

1  D  H 

垂直タブ 設定 開始 コード。 

i  E  H 

垂直タブ 設定 終了 コード。 

1  F  H 

任意 行数 改行。 または 垂直タブ 位置 設定。 
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ジョイスティック インターフェイス 


図 6 ジョイスティック コネクタの 接続 
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ジョイ ス ティ ック コネクタ は 汎用 ポー 卜に な 
つてい るので すが、 ここで は ジョイ ステ イツ 
ク をつな ぐと き の 信号の 意味 を 挙げて あり ま 
す。 ジョイスティック を 動かす と、 その 方向 

によって I 番 から 4 番 までに 接続され たスィ 
ツチが 入ります。 この 変化 を CPU が 読み込 
んで、 ST  I  C  K 関数の 値に 変換し ます c 


を^! して 使う ときの ものです。 

この ジョイスティック ポート は、 ジョイ ステ 
ィ ック だけでなく パドル や タブ レツ 卜な ども 接 
続で きる ようになって います。 正式に は、 この 
コネクタ は 汎用 入出力 ポートと 呼ばれ、 その 名 

前の 通り いろいろな^ tl を^ S! する ことができ 

ます。 ただし、 BAS  I  C が サポート している 
の は、 いま 挙げたよ うな^ i だけです。 

汎用 入出力 ポー ト と して 見た 場合、 ジョイ ス 
ティ ックの *^ と は 違って 6 番と 7 番の トリガ 
ボタン 入力 を 出力 用と して 切り換える ことが で 
きます。 入力が 4  ~  6  bit  、出力が 3 〜 I  bit 
と 用途に 合わせて 選択で きる のです。 選択 はソ 
フ ト ゥ i ァで 行う のです が、 残念ながら B  A  S 
I  C では サポートして いません。 マシン 語の ブ 
ログ ラムで B  I  0 S を アクセス する 必要が あり 
ます。 また これ は P S G の 汎用 ポー 卜 を 利用し 
ている ため、 P S G の 使い方 を 知っている 必要 
が あ ります。 

図 7 にこの ポートの 内部 回路 （参考 用） を挙 
げて おき ます。 P  S  G の ポー ト A が 入力 用、 ポ 
一 ト B が 出力と して 使われて います。 74L  S  157 
は、 S 入力の 状態に より A B 2 つの 回路 を 切り 
換えて Y に 接続し ます。 S 入力が L のとき A 入 
力が、 S 入力が H のとき に B 入力が 選択され ま 
す。 この S 入力 は、 P  S  G  •  B ポートの bit  6 
の 出力に より 変えられます。 L のとき ジョイ ス 
ティ ック ポート I 力く、  H のとき ポー 卜 2 が 選択 
される ことになります。 

2 つの コネクタの 6 番と 7 番は、 入力 '出力 


ゲーム を するとき、 あると 便利な のが ジョイ 
スティックです。 キーボード は プログラム や 文 
字 を 入力す るよう に 作られて いますから、 ゲー 
ム に 使つ ている と 消 幸 € ^早 く な る 場^^ あ り ま 
す。 特に"^ ゲームで は キー を 激しく 使用す 
るよう になって いますので （と褕 けば、 人気の 
ある 某ソフ ト ハウスの 製品 だと ピンと く るで し 
よう）、 ゲーム マニアで なくても I 本 は 用意し 
てお きたい ものです。 その 方が、 思い切り ゲー 
厶に 熱中で きる でしよう。 

MS  X で 現在よ く 使われて いる ジョイ ス ティ 
ック は、 スィッチで 構成され たもので す。 ジョ 


ィ スティック 用と して 4 つの スィッチ、 トリガ 
ポタン 用と して I または 2 個の スィッチが 小さ 
な 箱の 中に 組み込まれて いるので す。 この コネ 
クタ （AMP  9 ピン） の 接続 を、 図 6 に 挙げて 
おきます。 入出力の 方向 は、 ジョイスティック 
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？/ 図 7 ジョイスティック コネクタの インターフェイス 回路 
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PSG の 出力 ポート （B ポート） の 出力 
によって、 入力 4  ~6bit、 出力 3  —  Ibit 
の 汎用 入出力 ボー ト と して 利用で きる よ 
うにな つてい ます。 詳しく は、 本文 を 参 
照して くた さい。 


のど ちらに も 使用で きます が、 このため オーブ 

ン コレクタ という 特別の TT L • I C で 出力す 
るよう になって います。 これ は 電流 を 流し込む 
こ と で 論理 を 出力す る もので、 片側が グラ ン ド 
に 接続され た スィッチと 考えて よいでしょう。 
入力が L のとき 出力 側に 外から 電流が 流れ込み、 
H のとき に 電^ C 力、' 流れな く な り ま す。 

図 7 を 見る と、 6 番と 7 番には それぞれ 抵抗 
(プル アップ 抵钪。 H レベルの ^5に ひっぱり 
上げる 働き をし ます） を 通して 5 V の ma がか 
けられて います。 I C の 入力が L になって 電流 
が I  C に 流れ こむ と、 US 降下 を 起こ して 出力 
糸 til の ®i は 下がり し レベルに な ります。 I  C 
に 流れ込まな いと、 出力 糸 lh の m/E は H のま ま 


カセッ トレ コーダ を 外部 記 g 置と して 使用 
する ために、 カセット インターフェイスが 用意 
されて います。 これ は、 BAS  I  C や マシン 語 
の プログラム を 音に 変換して 記録したり、 また 
その 音 を プログラムに 戻したり する 働き をし ま 
す。 といっても、 MS  X の ％ ^はこれ を ほ とん 


です。 この 回路 は 負 論理です 力、'、 このような 回 
路 になって いるの は 同 じ ライ ンに 入力 もつな が 
つてい るからで す。 

6 番と 7 番を ジョイ ス ティ ック などの 入力と 
して 使う 場合、 P  S  G  •  B ポー 卜の bit  0 から 

bit  3 は 常に H にして おきます。 そうすると プ 
ル アップ 抵抗 を 通して ^がか かり、 通常 は H 
レベルが 入力され ます。 ジョイスティック をつ 
ないだ とき 6 番には 卜 リガ ポタンの スィッチが 
g されます が、 この スィッチ を ON にす ると 
入力 電位 は 0  V  (つまり L レベル） になり ます。 
つまり L レベルが 入力され る わけです。 BAS 

I  C の STR  I  G 関数で は、 この 入力の 状態が 
H なら 0、  L なら 一 I の 値 を 返す ようにし てい 


どソフ 卜 ウェアで 行って います。 

MS  X の カセッ 卜 インターフェイス は、 主に 
内部の TT  L レベルの 信号 （H  =  5  V、  L  =  0 
V) を カセット レコーダの マイク 入力の レベル 
に 落としたり、 また スピーカ 出力からの 波形 を 
整形して T  T  L レベルに 持ち上げる 仕事 を して 


るの です。 

パドル を 接続す る 場合 は、 PDL 関数 を 実行 
した 時点で 8 番 （PSG  •  B ポートの 4 番か 5 
番） に 短い パルスが 出力され ます。 これに 合わ 
せて 外部 か ら ある 長さの ノ  、リ レス を 返して やる と、 
その 長さに 従った 値 ( 0 〜255) が P  D  L 関数の 
結果と して 返って きます。 この 長さ は 10 バ秒か 
ら 3  m 秒、 の 短い 時間です。 M  S  X 側の 入力 は P 
SG の A ポートの bit  0 から bit  5 まで 力  <ィ 吏 用 
され、 どの ビッ 卜 を 調べる か は P  D L 命令の 引 
数で 指定され ます。 引数 は I から 12 までで、 奇 
数なら ポー 卜 I の I  ~  7番 まで、 偶数なら ポー 
ト 2 の I  ~7番 までが 対応し ます。 一台の MS 
X に 1 2 本 ま での 接続が 可能に なって います。 


います。 この 他に、 レコーダの モータの ON/ 
0 F  F を コントロール する ための 線 も 出て いま 
す。 これ は 内部に ある リレーの 接点 を そのまま 
^^した もので、 ソフトウェアで コントロール 
できる スィッチです。 カセット レコーダ のよう 

に 力 m 氏く 電流の 少ない 回路で あれば、 この 


ッ卜 インターフェイス 


Z80-C  PU は、 256 の I  Z0 ァ ドレス 
があります。 これ は アドレス バスのう ち、 
A  0〜A  7 の 下位 8  bit をィ 吏って ネ旨定 し 
ます。 1^15乂も〇？11が280ですから、 
同じように 256 胃 の I  Z  0 装置 を, 
できる ことになります。 しかしながら、 
I ノ0 ポー 卜の 場合 同時に 複数の カー ト 
リッジ 力 v 、'ス を アクセス する、 つまり バ 
スの 競合 を 防ぐ ように はなって いません。 
これ は、 的な I  Z0 装置 （装置と 害 
く と大雜 です が、 V  D  P や P  S  G  、 あ、 
るい はこれ を 通じて^^ される ジョイ ス 

ティ ック など を 指します） を iZo ポー 

卜に « し、 それ 外 M 置 は メモ 


リア ドレス 上に 配置させる ことにな つて 
いるた めです。 このように すると、 バス 
競^ r' 起こ らな いという メリットが I Z 
o 装置に も 生かされます。 このように メ 
モリア ドレスに I /0 装置 を 配置す る こ 

と を、、 ソ モリ マップ ド I  Z0" と 言い ま 
MS  X の I/O アドレス マップ （アド 

レス 配置 表の こと） を、 表に 挙げてお き 

ます。 これ は、 MS  X に 標準 的に 用意 さ 
れ ている I /0 装置の ものです。 空いて 

いる ァ ドレス は 現在 特定の マシンて ィ吏ゎ 
れ ている か 4^ 吏 用 される こと が 予想 さ 
れ るので、 これ を 使う こと はでき ません。 
個人的に ^[吏 用 している マシン を 拡張す 

る^ 以外、 I  z  0 を增 I すする 場合 はメ 

モリ マップ ド 方式に してく ださい。 他の 

マシン や、 今 は しても 今後 発売され 
る ニュー マシンでの 動作が 保証され なく- 
なります。 


•  MSX の IZO アドレス マツ プ (標準 仕様） 


アドレス 

機器 名 

ァ ドレス 内容 

9  0  H 

9  1  H 

プリ ンタ 

ハンドシェーク 制御。 ビット 0 とビッ 
ト 1 を 使用す る。 ビッ ト 0 は スト ロー 
ブ、 ビッ ト 1 が ビジー。 ビッ ト 0 は 書 
込み、 ビット 1 は 読み出し のみ。 
プリ ン 卜 データ 送出。 
タイ ミ ングは 本文 参照。 

9  8  H 
9  9  H 

V  D  P 

データ • リ^" ド Z ライ ト アドレス 
コ マン ド Z ステータス ァ ドレス 

A  0  H 
A  1  H 
A  2  H 

PSG 

ァ ドレス ラッチ （レジスタ 選択） 
データ 書込み 
データ 読み出し 

A  8  H 
A  9  H 
A  A  H 
A  B  H 

P  P  1 

ポー ト A  (鲁 込み）。 詳細 は 本文 参照。 

ポー ト B  (読み出し） 

ポー ト C  (書込み） 

モード セット （ステータス レジスタ） 
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リ モー 卜 端子 を 他の 目的に 使う こ と も 可能です。 
ただし、 大きな 電力 を 扱おうと すると 接点が 焼 
きついて しまい ますから、 別に インター フェイ 
ス 回路 を 増設し なければ なり ません。 
カセッ 卜 インターフェイスの コネクタ^^ を 

図 8 に 挙げてお きます。 コネクタ は D  I  N  8 ピ 
ン 力く 使われて います。 


1 本の 線で 8 本分 
の データ を 送る 

. 図 を 見る と、 データの ための 入出力 は それ ぞ 
れ I 本し かありません。 カセットの 入出力 端子 


図 8 力 セッ卜 コネクタの 接続 


端子 番号 

信 "&の 意味 

I 

グ ラン ド 

o 
c 

ゲ ；、, L* 
ノフノ  V 

3 

グ ラン ド 

4 

シリ アル データ 出力 

5 

シリ アル データ 入力 

6 

リモート 端子 

リモート 端 手 

8 

グ ラン ド 

4 番は 出力で、 カセッ 卜 レコーダの マイク 
端子に 接続され ます。 5 番は 入力で、 同じ 
く 外部 スピーカ または イヤホン 端子に 接続 
されます。 6 番と 7 番は レコーダの モータ 
を 0 NZO  F  F する もので、 MSX 内部に 
ある リレーに 接続され ています。 BASI 
C の CSAVEZCLOA  D 命令な ど を 入 
力す ると 力 チッと 音が します が、 これが リ 
レーの 動作す る 音です。 


も I 組し かないから 当たり前と 言えば その 通り 
なのです が、 コンピュータの データ は 8  bit で 
構成され ています。 すると 8 本の 入出力が 欲し 
くなる と 思いません 力、。 しかし、 仮に 8 本ず つ 
1 6 本の 端子 を 作った とし f 二ら、 8 台 もの カセッ 
トレ コーダが' 义要 になり、 同時に これら を 動か 
す' JZ 屡が あります。 また I 台で も 動作 力 S1 れた 
ら、 8  bit としての まとまり カ^れ なくなり ま 
す。 と、 このような 考え方 をす る 人 は 稀です か 
ら、 本当の こと を 書きましょう （といっても、 
本当に これに 近い データ を 記録 をす る 方法 も あ 


り ます)。 8 ビッ 卜の データ は、 それぞれ 順番に 
I 本の 線に 出力され ます。 また、 各々 の 8  bit 
の 区別 をつ ける ために、 始めと 終わりに スター 
卜 ビットと ストップビット 力 H 寸 加され ます。 こ 
の 特別な ビッ 卜 は、 常に H/L の 状態が 決まつ 
ていて、 データと 区別で きます。 

さて、 この ィ言号 を そのまま 出力す ると 広い 周 
波 数 帯域が' 損になるので、 L の扰 態と H の 状 
態 を 決まった、 周波数の 音に 対応させます。 MS 
X では L のとき し 200Hz、  H のとき に 2, 400Hz 
の 音が 出力され ます （ 1 ,200 ポーで 記録のと き）。 


タの 


プリンタへの データ は、 キャラクタ コ 
—ド 表に ある コードが 送られます。 この 
コード は、 キャラクタ コードの 他に 制御 
コード も 含まれて います。 たとえば OA 
H の L  F コ一 ドは 改行の ための コー ドで、 
0  C  H の F  F コー ドは改 ページの コー ド 
です。 これら は Ibyte  (I 文字） で 機能 
します が、 この 他 エスケープ シーケンス 
と 呼ばれる 制御機 能 も あり ます。 


エスケープ シーケンス は、 エスケープ 
コード I  B  H  (10 進数で 27) に I つ 以上 
の コード を 続けて 送り、 特別な 動作 を さ 
せる ものです。 例えば、 ドット グラフ ィ 
ックス 印字 を 行う 場合に は エスケープ コ 
ードに 続けて 英 大文字の S、 そして グラ 
フィ ック データの 個数 を プリンタに 送り 
ます。 これに 続けて、 いま 指定した 個数 
の グラフィック データ を 送る のです。 こ 
のように、 プリンタ はた だ プログラムの 
リスト を 印字す る だけでなく、 いろいろ 

使い方が できます。 プリンタ を 持って い 
る 人 は、 マニュアル を 良くみ て 活用して 
く ださい。 

ところで 今の グラフ ィ ック 印字で は、 
そのまま B  A  S  I  C から 利用し ようとす 


ると 不都合な ことが 起こります。 BAS 
I C は 水平タブ コードが プリンタ ポート 
に 出力され ようとす ると、 二の コード （0 
9  H) を 送らずに 現在のへ ッ ド 位置に よ 
り 2  0  H  (スペース コー ド） を 数個 送出 
します。 このため、 グラフィック データ 
列に 水平タブ コー ドと 同じ 値の ものが あ 
ると、 正常な 印字が でき なくなく なって 
しまう のです。 これ を 防ぐ に は、 プ ログ 
ラ厶 中、 または ダイレク 卜 に、 

POKE  &  HF4I8,  255  ノ 
を 実行させます。 POKE する 値 は 0 以 
外で あれば 何でも 構いません。 また グラ 
フィック 印字の あとで タブ コー ドを 利用 
する 場合 は、 この アドレスに 0 を POK 
巳します。 


I7I 


この 方式 を F  S  K 方式 （周波数 変位 キー イング) 
といい、 電話回線で コンピュータの データ を 送' 
ると き、 テレタイプで 無線通^: するとき などに 
も 使用され ています。 ついでに 書いて おくと、 
コンピュータ がデー タ ノ  、'ス を 使つ て 直樹及 う こ 


とので きる データ を パラレル （並列） データ、 
カセッ トレ コーダに 記録 するとき のよう な I 本 
の 線で 送る データ を シリアル （直列） データと 
呼びます。  、 


ビデオ インターフェイス 


MS  X の 画像 信号に は、 N  T  S  C と 呼ばれる 
コンポジット 信号、 アナログ RGB と 呼ばれる 
赤' 緑 '青の カラー 信号 を^ flj した 信号、 テレ 
ビの アンテナ 端子に^! する ために 電波 を 媒体 
に 使う R  F 信号の 3 つ カイ 吏 われて います。 どれ 
カ吖吏 われて いるか は、 MS  X の 機種に よって 異 
なります。 

NTSC というの は、 アメリカ や 日本の テレ 
ビ放が g 用 ビデオ に 用いられ てし 、る 信号 形 
式で、 輝度 信号、 同期信号、 カラー 信号な どが 
混合され た 信号です。 モニタ テレビの 中で それ 
ぞれの 信号に 分解す る' M が あ り ま すが、 I 本 
の ケーブルで 送れたり、 白黒 モニタで も 見る こ 
とがで きる メリットが あります。 RF 信号 はテ 
レビ， と 同じ 周波数の 電波に N  T  S  C 信号と 
音声 信号 を 変調した もので、 • 用の テレビで 
MS  X を 楽しむ ことができます。 そのかわり、 
変調器 や テレビの チューナ • 中間 周波 回路な ど 
多くの 電子回路 を 通る ために、 画質の 落ちる の 
が 欠点です。 


今の 2 つの 映像信号 は、 映像 周波数 帯域に 制 
限が あります 。日お 象 信号の 周波数の 高さ （すな 
わち 横 方向の 細か さになります） は 高い 方 
が 良い のです が、 N T S C 信号 は テレビ放送 用 
の 信号で ある こ と な どから 帯域に 制限 を 設ける 
必要が あるので す。 N  T  S  C では 映像 周波数 帯 
域 は 直流 か ら 4MHz までとな つてい ます。 

少し 難しくな りました 力 ぐ、 要するに いろいろ 
な 信号 を 混合して 汎用 化して いるた めに、 
的に 制約が あるので す。 そこで、 各 信号 を 混合 
せずに 出力して こ の 制限 を 除」 うとい うのが R 
GB 方式です。 RGB 方式で は、 3 原色の 赤 
ひ）、緑（6)、 青 （B) の 強さ (色調） と、 同鄉言 
号 （これに は 水平 同期信号と 垂直 同 細 言 号の 2 
つがあります） などの 種々 の 信号 を 別々 に 出力 
します。 アナログ RG B 信号と いうの は、 RG 
B の それぞれの カラー 信号 出力 レベルが 続し 
て 変化 するとい うこと です。 8 色 タイプの RG 
B は M  S  X 以^ ノ  、。一  ソナル コンピュータ てィ吏 
用され ています が、 3 本の カラー 信^が H か 


L かとい う 組^: で 色 を 指定し ます。 信号 線が 
3 本で それぞれの 状態が 2 種類 ゆかし） です 
から、 これ は 2 進数の 世界です。 2 の 3 乗 は 8 
で、 つまり 8 色が 表示で きる わけです。 一方 M 
S X などの アナログ R  G B 方式で は、 原理 的に 
は 無限の 色が 出力で きる ことになります。 ただ 
し、 M  SX では V  DP の 表示 能力に より、 ほ 色 
の 出力が 可能です。 


今回 は、 MS  X て 1$ われて いる インター フエ 
イスに ついて 紹介し ました。 少し 難しかった か 
も 知れません が、 慌てる' ではありません。 少 
しずつ 覚えて ください。 次回 （12 月 号） では、 
カートリッジ スロットと、 PSG のィ 吏い 方 を 取 
り 上げる 予定です。 P  S  G の^^い 方 を マスター 
すると BGM を マシン 語で 演奏したり、 ジョイ 
ス ティ ック ポー 卜 を 汎用 ポー 卜 と して 利用す る 
ことが 可能に なり ます。 


ご 意見 • ご 質問 をお 寄せく ださい 

 , _ .  


MS  X テクニカル ノートて は、 マ ZiPjU こ 
I 拙て こなし ヽ M  S  X に ュ 、て を醒 して 
い < 吊 ^！：す。 WgBO) (士 様5^ f しし^^ 置の 
技 fif 湖 ニュース など、 MS  X 慰 吏し、 こな 获 
細 ノウ/  \ゥ 飾 ぼす。 

また、 MSXH— サー; OI^CMSX マシン 
^(吏って し A るう ちに 出て きた^^ 困った こと 
などが あれば、 誌上て お答えす る ことち 考えて 
います。 ネ號の メーカ ~6D 觀に ついて、 及び 

その tesi^ にっし 、てのこ^ Pci こ はお 答えて さ 

なん 壩合 があります が、 MSX® (士 様、 八ード 


ウェアに つし ヽ て：^ Peg ガ ありましたら 下 て 
にお 送りく ださし \o また、 記事に 対する こ 要望、 
cm などち あ つ' ましたら 胃て お送りく ださ 

. 

な ail 理 娜 合 上、 アンケート ノ  \ ガキと i^sij 
に、 葉書 か ま嫿 て お願いします。 魏と 離、 
a^i 舌での ご 質 こ はお 答えで きません のて こ 
了承く ださし v 

あて 先 ：〒 1 07  ^都^ SB 山 5 -11-5 
- ffiS 請 山 ビル 腕 アスキー 
MS  X マ カジン ^ルノー 卜 係 
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iwsx ソフ ト • 書艚 取扱 書店 一驚 XSn 


礼樓 

旭 量 書店 礼 《 店 O0I 卜 24 卜 3007 

新 宿 

ft 伊簡星 書店          O  03-354-0 1 3 1 

大津 西武 ブック センタ" O0775-25-01 1 1 

札視 

リーブル なにわ 書房 

01 1-221-3800 

新 宿 

三省堂 書店 新? Sffi 口 店 

03-343-487 I 

天 暴 堂 ギン ザ 店 

07492-4-2115 

礼1 KI 

紀 伊國虔 書店 礼視店 

0M-23I-2I3I 

新 宿 

京 王 百貨店 音響 売場 

03-342-2III 

瀕川害 店  O0764-24-4566 

草; * 

村 岡 光文 堂 

07756-2-2261 

礼視 

ダイヤ 書房 西 店 

011-665-6223 

高 田 馬場 未来 堂 

03-209-0656 

清明 堂 

0764-24-4166 

夺 山 

平和 害 房 

07758-3-2611 

礼視 

紀伊 B 屋害店 琴 似 店 

01 1-24 1-7251 

五, 反 田 

明 璽睿店 五反田 店 

03-492-388 I 

横 田 

文苑 堂 横 田 店 

0766-21-0431 

京都 

大垣 書店 

075-441-3721 

綱 

三省堂 省 店 旭川 店 

0166-22-641 1 

目熏 

アイ ブック ス目黒 店 

03-473-479 I 

金 沢 

北国 書林 片町店 

0762-23-0534 

京都 

、オーム 社 書店 関西 

075-221-0280 

旭川 

ブック ス 平和 マル カツ 店 

0166-23-621 1 

蒲 田 

栄松堂 香 店 蒲 田 店 

03-73 I -224 I 

金 沢 

うつのみや 片町店 

0762-21-6136 

ま 都 

ブック ストア 談 

075-255-0654 

築 広 

信 正 堂 藤 丸 店 

0155-27-2816 

蒲 田 

ャ マト サン 力 マタ店 

03-735- I 55 I 

金 沢 

王様の 本 入江 店 

0762-91-6504 

$ 都 

パピルス 書房 

075-312-2562. 

蒂広 

ザ 本虔 さん 

0155-33-5020 

蒲 田 

K0A  (コア） 

03-735-2586 

石 川 

王様の 本 

0762-46-5325 

ま 都 

光文 堂 いずみ や 店 

075-641-4892 

北 見 

福 村 害 店 - 

0157-23-3330 

mSfi ケ谷 アイ ブック ス fflfifi ケ谷店 

03-483-087 I 

勝 木 書店 

0776-24-0428 

坂本虔 ショッピング ブラ ザ 店 

^幌 

大丸屋 害 店 

01527-3-3040 

世 田 谷 

/、• ル キルン 堂 

03-427-44 II 

¥庐 

柳 正 堂 セント ラル 店 

0552-35-2202 

0796-52-4131 

H 森 

成 田 本店 

0177-23-2431 

渋 谷 

紀伊國 虔鲁店 渋 谷 店 

03-463-324 I 

¥府 

朗月堂 貢 川 店 

0552-28-7356 

大阪 

旭屋 書店 本店 

06-313-1191 

育 森 

今 泉 本店 

0172-32-2231 

渋 谷 

旭屋 書店 渋 谷 店 

03-476-397 I 

甲府 

朗月堂 

0552-32-2200 

大陋 

紀伊钃 展鲁店 梅 田 店 

06-372-5821 

八 戸 

伊吉 書院 

0178-44-1917 

渋 谷 

三省堂 書店 渋 谷 店 

03-407-4545 

上-: P 

平安 堂 長 野 店 

0262-26-4545 

大阪 

オーム 社 

06-345-0641 

盛 岡 

東 山 堂 香 店 

0196-23-7121 

渋 谷 

大盛堂 

03-463-05 II 

松 太 

ブック ス ロクサン 

0263-35-5555 

大吸 

II 々堂 京 橋 店 

06-354-2413 

仙 台 

金 港 堂 

0222-25-6521 

浚 谷 

西武 ブック センター 

03- 462-0  III 

松 太 

» 林 堂 書店 

0263-32-5340 

f 阪 

難 波 ブック センター 

06-644-5501 

仙 台 

宝 文 堂 本店 

0222-22-4181 

笹塚 

紀伊國 虔會店 笹塚店 

03-485-0 I3I 

松 太 

中倌堂 

0263-26-7255 

大阪 

» 々堂 書店 心 斎 橋 店 

06-251-0881 

仙 台 

いずみ 鲁房 

0222-95-2375 

中 野 

明星 書店 

03-387-845 I 

闲谷 

交 新 堂 

02662-2-3244 

害 店 難 波 店 

06-644-2551 

仙 台 

水 野 書房 

0222-41-5437 

荻-ま 

ブック センター 荻 窪 

03-393-557 I 

纖訪 

ブック ス インカ サハラ 

02665-3-7073 

ズ阪 

大阪 工業大学 学園 厚生 会 給 品 部 

石 春 

ャ マト ャ 書店 中 里 店 

0225-93-3323 

池 袋 

芳林 堂鲁店 本店 

03-984- I I0I  • 

飯 田 

平安 堂 本店 

0265-24-4545 

06-954-4801 

古川 

高山 香 店 古川 支店 

02292-3-1050 

池 袋 

旭屋 書店 皿 店 

03-986-03 I j 

佐久 

大阪屋 書店 

02676-7-4024 

W 倍 野 

旭 星 省 店 アベ ノ店 

06-631-6051 

秋 田 

秋 田 ブック センター 

0188-32-9942 

池 袋 

it ^西武 ブック センター 

03-98 卜 Oil  I 

^圼 

自由 書房 

0582-65-4301 

耕 文 堂 

06-854-3316 

横手 

も 喜 書 « 

01823-2-3450 

璣 島 害 店 

03-965-4005 

岐さ 

自由 害 房 ブック センター 

0582-75-0208 

佐々 木 害 店 

06-856-0856 

山形 

八文字 星 

0236-22-2150 

近代 書店 

03-60 1 -572 1 

枝 4 

大衆 書房 

0582-62-2525 

豊 中 

大阪大学 蟹 中生 協 

06-841-3326 

東 根 

あすなろ 會店 

02374-7-0099 

葛 飾 

平安 堂 害 店 

03-655-5988 

ナ话 

東 文 堂 前 店 

0584-75-3536 

まネ 

ミテカ 

0726-33-5182 

コ ルニエい わせ 書店 

0245-21-2101 

八 王子 

く ま ざ わ 害 店 本店 

0426-25- 1 20 1 

大审 

三お. 書^ 

0584-75-5605 

方 

旭屋 書店 枚 方 近鉄 店 

0720-46-3111 

福 島 

博 向 ま 書店 

0245-21-1161 

吉祥 寺 

弘栄 堂會店 吉祥 寺 店 

0422-22- 1 03 1 

瑰浪 

明文 堂 

0572-67-1185 

水 嶋誊房 デパート 店 

0720-51-3432 

いわき 

ヤマニ 書房 本店 

0246-23-3481 

阿佐ヶ谷 双葉 北口 店 

03-334-4628 

静岡 

静岡谷 島 星 

0542-54-1301 

寝 F 川 

不二 害 店 

0720-31-4314 

水 戸 

川 又 書店 W 前 店 

0292-31-0102 

府中 

啓 文 堂 

0423-66-3 1 51 

静岡 

吉見害 店 

0542-52-0157 

寥：^  fR 

近 綾 大学 生協 

06-725-3311 

水 戸 

ツル ャ ブック センター 

0292-25-271 j 

謂 布 

莫光 書店 

0424-87-2222 

谷 島 星 楽器 部 

0534-53-9121 

かもめ 本店 

078-576-7878 

日立 

田 所 書店 

0294-22-5537 

町 田 

久美堂 小 田 》 店 

0427-23-7088 

^津 

き M 

0559-23-5676 

海 文 堂 

078-331-6501 

土 浦 

共栄 堂 

0298-21-6134 

国分寺 

S 成 堂 

0423-32-32 1 1 

津' 

マル サン 宝 塚 店 

0559-63-0350 

さ 良 

南部 図書 

0742-22-5191 

神栖 

マル エス 神栖店 

02999-2-1233 

国立 

東西 書店 

0425-75-506 1 

沼津 

東海 プラザ 

0559-66-4129 

和歌 山 

津田害 店 

0734-28-3074 

神栖 

なみき 害 店 

02999-6-1855 

多 摩 

くま ざ わ 永 山 店 

0423-73-6040 

清水 

戸田 書店 

0543-65-2345 

■% 取 

富 士香店 

0857-23-7271 

茨城 博 文 堂 

02998-3-1246 

多 摩 

くま ざ わ 丘の 上 ブラ ザ 店 0423-7 1 -322 1 

直士 

サン ヮ ブック ス 

0545-53-8871 

#チ 

今 井 本通り 店 

0859-32-1151 

高 萩 

忠雰堂 田 所 書店 

02932-2-3020 

横 浜 

^堂^ 柬ロル ミ ネ店 045-453-08 1 1 

マ エダ 事務器 

0559-87-5551 

岡 山 

紀伊國屋 書店 闳山店 

0862-32-3411 

石 岡 

秋 山 害 店 

02992-6-3439 

横 浜 

有 》 堂 横 浜 西口 トー ョ一 店 

街 ぉ：ま 

アサ ヒ堂 

0550-3-9730 

Mill 

丸 春 岡 山 支店 

0862-31-2261 

宇都 宮 

岩 下 IR ビル 店 

0286-33-2334 

045-3 1 1 -6265 

名古屋 

三省堂 害 店 名 古屋店 

052-562-0077 

フタ ノヽ' えびす 店 

0822-48-3888 

足 利 

岩 下書 店 

0284-41-2175 

横 浜 

丸蕃 ブック メ イツ 

045-453-68 1 1 

名 古 |» 

丸 善 ブック メ イツ 

052-971-1231 

広 島 

金 正 堂 

0822-47-5533 

足 利 

ブック ス アミー 力 足 利 

0284-41-4111 

横 浜 

栄松堂 書店 横 浜 ジョイ ナス 店 

名古屋 

丸 善 名古屋 支店 

052-261-2251 

広 島 

紀伊 HI 晨 書店 広 島 店 

0822-25-3232 

莫岡 

福田屋 百貨店 莫岡店 書籍 部 

045-32 1 -6831 

もさ ft 

日 進 堂 書店 上前 津店 

052-263-0550 

広 ft 

広 文 ま 本 通 店 

0822-46-9581 

02858-4-01 II 

横 浜 

有 《 堂 伊勢崎 店 

045-261-1231 

白 沢 害 店 

052-793-6864 

福 山 

ブック シティ 一 啓 文 社 

0849-25-0050 

高 崎 

学 陽 書房 

0273-23-4055 

橫浜 

文教 堂 靑葉台 店 

045-983-5150 

名 古き 

水 野 書店 

052-822-6244 

辰 文 館 ブック センター 

0849-25-2200 

高 崎 

サカ ヰ會店 

0273-62-1500 

文学 堂 本店 

044-244-1251 

g 古屋 

ブック ス村瀕 

052-802-8161 

京虔 書店 

0836-31-2323 

太 田 

曾 根 害 店 

0276-45-1228 

mm 

有 R 堂 川 崎 店 

044-21 卜 1851 

名 古 s 

池 下 三洋 愛 

052-762-2345 

末広 害 店 

0836-31-0086 

川 越 

熏田會 店 

0492-25-3138 

川 崎 

文教 堂 宮前平 店 

044-855-2583 

名 古虔 

四軒屋 三洋 堂 

052-773-7722 

获 

白 石 省 店 

0838-22-0084 

川 越 

紀伊國屋 害 店 川 越 店 

0492-24-1111 

溝 ノロ 

ブック センタ一 文教 堂 

044-811-5557 

名 古屋 

小 « 三洋 堂 

052-795-1128 

山 P 

文栄堂 

0839-22-561 j 

浦 和 

須原屋 

0488-22-5321 

溝 ノロ 

文教 堂 溝 ノロ 店 

044-81 1-8258 

名古靂 

ブック ス 金山 神宮 店 

052-682-3817 

S 松 

宮脇害 店 

0878-51-3733 

所 沢 

凌雲 堂 書店 

0429-22-2279 

平 坂 » 房 

0468-63-3413 

名古虔 

s 洋堂 書店^ 中 店 

052-832-8202 

S 松 

宮脇害 店 虔島店 

0878-43-8571 

飯 能 

田 中 一誠 堂 

04297-4-11 II 

平 塚 

サ クラ 書店 駅ビル 店 

0463-23-2751 

名古屋 

アイ ブック ス サン ョ一 

外商部 

松 山 

紀伊國屋 書店 松 山 店 

0899-32-0005 

深 谷 

ブック ス アミー 力 深 谷 

0485-73-6111 

平 塚 

サ クラ 害 店 舡谷町 店 

0463-23-5666 

052-762-0034 

松 山 

ァカデ ミア 明星 

0899-41-4141 

預 

セント ラル ブラ ザ 多田屋 

0472-24-1333 

大船 

かま く ら鲁店 

0467-46-2619 

愛知 

東鄉 三洋 堂 

05613-8-0010 

松 山 

明屋 大 街道 店 

0899-41-4242 

キ ディ ランド 第二 千 葉 店 

0472-25-2011 

鎵食 

島 森 害 店 

0467-22-0266 

豊橋 

精 文 館 

0532-54-2345 

松 山 

アテネ 害 店 竹 原 店 

0899-32-0880 

船橋 

旭 屋害店 船 «1 店 

0474-24-7331 

小 田 凍 

八 小 堂 害 店 

0465-22-7111 

岡 崎 

サン 害 房 

0564-2 卜 1 101 

福 岡 

寿屋 博 多 店 書籍 部 

092-281-441 1 

津田沼 

芳林堂 書店 津田沼 店 

0474-78-3737 

小 田 原 

伊勢治 會店 

0465-22-1366 

尾 張 旭 

森林 堂 

05615-4-6885 

福 岡 

紀伊國屋 書店 福 岡 店 

092-721-7755 

木更津 

ブック ス 松田屋 

0438-23-4210 

相模原 

文教^ 星 ヶ丘 店 

0427-58-6121 

美'; ijito 茂 丸 圭會店 

05742-5-2281 

71 ぽ 

九州 大学生 協 農学部 店 092-65 1-6781 

東 金 

サン ビア 多 田 S 

04755-2-3663 

相棋 厣 

アイ ブック ス 相 模原店 

0427-42-6771 

畳 明 

才力 ジマ害 店 

0562-92-1980 

福 岡 

ブック シティ 

092-522-2685 

松 戸 

堀江 良 文 堂 

0473-65-5121 

有 R 堂 伊勢崎 店 

045-261-1231 

小牧 

小 牧ニ洋 堂 

0568-73-3462 

福闲 

福 岡 金 文 堂 アニマ 一 ト原 092-844-0088 

柏 

新星 堂 柏 店 

0471-64-8551 

新 M 

紀伊豳 S 書店 新 潟 店 

0252-41-5281 

春日并 

高 蔵 寺 三洋 堂 

0568-51-6766 

福 岡 

ブック センター ほんだ 

092-581-9558 

神 田 

三省堂 香 店 本店 . 

03-233-33! 5 

新 潟 

北光 社 

0252-28-2321 

刈 谷 

刈 谷 三洋 堂 

0566-24-1134 

小食 

ナガ リ鲁店 

093-521-4744 

神 田 

東京 堂 省 店 

03-29I-5I8I 

白 根 

ブック ス ディ トナ 

0253-77-6794 

岩 倉 

キ トウ 書店 

0587-66-7070 

長 崎 

メ ト 口 會店 

0958-21-5453 

秋 葉 原 

明 正 堂 秋 葉厣店 

03-25I-2I6I 

長 岡 

ブック センター 長 岡 

0258-36-1360 

安城 

曰 新 堂 

05667-5-2028 

長 崎 

福 江 マルイ 

09597-2-4105 

御茶 ノ  7i 

<xm 御茶ノ水 店 

03-295-558 I 

長 岡 

覚張 書店 

0258-32-1139 

知 多 

武覺 書房 

05697-3-4315 

熊 本 

紀伊圔 S 書店 熊 本店 

0963-22-5531 

/V 重洲 

八霊洲 ブック センター 

03-28I-I8II 

長 岡 

大阪虔 書店 

0258-32-0332 

津 

別 所 書店 第 II ビル 店 

0592-24-1014 

熊 本 

中 并會店 東耋店 

0963-38-1085 

曰 本 接 

丸蕃 本店 

03-272-72! I 

新并 

文栄堂 

02557-2-5135 

四日 市 

文化 センター 白揚 

0593-51-071 1 

鹿 児 ft 

山形 屋 

0992-24-641 | 

鄉 町 

丸蕃 浜 松 町 店 

03-435-545 I 

見附 

押 野 見 害 店 

02586-6-2207 

四日 市 

シ エト ヮ白揚 

0593-54-0171 
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インターフェイス 


各社が それぞれに 製作した プリ ン夕 
や ディ スク ドライ ブな どの 周 彌 置 を、 

これ ま た^ 4 土が それぞれ 作つ ている コ 
ン ピュー タ にす ベて 対応 させ ると いう 
こと を 考えて みて ください。 ひとつ ひ 
とつの コンピュータに 対し、 それぞれ 
接続で きる よう に 衝頃を 換えて 作った 
としたら、 今、 世界中に ある コンビ ュ 
一夕の 胃 だけの プリ ンタゃ ディ スク 
ドライ ブが' M に なって しまう かもし 
れ ません。 それほど 今の コンピュータ 
は ソフト、 ハー ド 面での 互換性 カイ 呆た 
れ ていない という ことです。 その 点、 
さす 力く 我々 の MS  X は 偉い な あと あら 

ためて 感' に、 してし まいます。 

さて、 そこて 宝 場す るの が インター 
フェイス。 ， は 機械 どう しを^^す 
るた めの 制御 回路 を 言います 力、 ソフ 
ト ウェア を 含めて 言う こと も あり ます。 

コンピュータ と プリ ンタ を^! する 
%^、 ほとんどの プリンタ は セント 口 
二 ク ス 社の ィ ン ターフェ ィ スの 規格に 
ほぼ 従ってい るので、 これが プリンタ 
の 標準 チ 見^よう になって います。 つ 
まり、 セント ロニ クス 準拠の ものなら 
ば、 どこの プリンタ でも 使用す る こと 
がで きる という わけです。 改行しょう 
としたら、 用 #氏 が どんどん 出て きたな 
どと いう こと も 起こりません。 

おもに 通信に 使われる もので 有名な 

R  S  -  2  3  2  C という インター フェイ 


ス 規格 は、 コネクタの 形 まて なめられ 
ていて、 原則的に は、 R  S  -  2  3  2  C 
規格 を 使って いれば、 機種 を 超えて コ 
ン ピュー タ 間の 通信 力 河 能に な ります。 

また、 最近で は コンピュータで シン 
セ サイ ザ を 演奏させる ために M I D I 
という 世^ 準 規格 力く 発表 さ れ ました 
力、 これ も 各 コンピュータの ィ言号 を M 
I  D  I 信号に 変換す るた めに M  I  D  I 
インターフェイス を 使う ことにより、 
どの コンピュータ でも M  I  D  I キー ボ 
一 ド を 演奏す る こ と がで き るので す。 

この 他、 I  E  E  E  -  4  8  8 という 計 
測 制御に 使われる インターフェイス も 
あります。 

このように コンピュータと その他の 
ハードウェアとの 嫌に インター フエ 
イス は 活躍し ます 力、'、 ハードウェア だ 
けで なく、 人間と コンピュータとの 中 
継ぎ をす るの も インターフェイスと 呼 
ばれます。 

例えば マウス と 呼ばれる 入力装置が 
あります が、 これ は 人間の ¥<7) 動き 力 <、 
そのまま コンピュータ • ディスプレイ 
上の 力一 ソルの 動きになる ものです: 
人間の 動 きを コンピュータの 動きに 変 
換 するとい うこと です。 機械と 機械、 

mm と 人間の 接点が ィ ン ターフェ イス 
という ことです。 


ビッ卜 マップ *テ イス ブレイ 


ラーな のが ラスター 方式 だ。 胃 を 細 
い 線で 構成して いる。 君の 家の テレビ 
の 顧 も 良く 見る と、 数百 本の 横 じ ま 
て 作られて いるの がわ かる はず。 

コンピュータ は、 縱、 横の X  Y 座標 
で 点を打つたり、 線 を ひいたり できる 
の だけれ ど、 こ の 点 (7M±S が、 直接 メ モ 
リに 文ォ応 している のが ビッ トマ ッ フ- 
ディスプレイ だ。 

これ は、 どういう ことかと いうと、 
メモリの 内容 を 変える と、 1® も 瞬時 
に 変え る ことができる という こと だ。 
また、 外から 画の 一点 を 指定 す^こ 
とで、 メモ リ の 一点 を 指定す る こと 力、' 
できる の だ。 

入力装置 マウス や ライトペン は、 こ 
のビッ ト マップ • ディスプレイとの 組 
み 合わせで 生まれた。 マウス は 小さな 
箱の ような ものに コードが I 本 着いて 
いる。 これ を ネズミ に 見立てた のが、 
マウスの 名前の 由来。 これ を 机な どの 


¥® で 動かす と、 底の ローラーが 回転 
しィ ±S を驗 Q して、 上の 力一 ソル 
も 移動す る。 これで 自由に コンビ ユー 
タに カーソルの ィ を 知らせる ことが 
でき るの だ。 


複数の 電子^^ や、 楽器と コン ピュ 
ータ をつな し 、での 自 動 演奏に は 同 蘭 言 
号が 必要 だが、 以前 は その 規格が 各社 
まちまちで、 自由に システム を 組む 二 
とがで きなかった。 

原因 は 信号が アナ 口 グ だつ たから。 
音程 は •、 音の タ イミ ングは パルス、 
の それぞれ ili! 的な 変化の 量で 表わ し 
g として 送って いた。 いわば 「音」 
を 「音」 のま ま 伝えようと していた わ 
けだ。 いきおい 「音」 の 麵ヒに 従つ 
て 記号 もや や こ し く な り 、 互換性 を 持 
たせろ という ことな ど、 どだい 無理な 
相談だった。 


コンピュータ の 表示 方法に は、 
、ろい ろ ある。 その 中で も 一番 ポピュ 


會 マウス 
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な ら 、 、デジ タ ルに すれば いいので は 
ないか —— それが 「M  I  D  I 」 だ。 
「音」 の' 隨 ではな く  、 それ を 演奏す 
る 機 棚 「操作」 （スィッチ を いれたり、 
キー をお じた り） の 胃 を 0 と I のデ 一 

タに 直して 邀言 '受 る。 

だか ら こ の 世界 « 充ー 規格に 対応 し 
たマシ ンな ら ば 何 を ど う ^rr るの も 

2 本の D  I  N コードで 0K、 というば 

力、 りで なく、 の 中^ 自体、 大 容量 
かつ 極めて 正確に なった。 

早い 話 「電子 楽器の M  S  X」 だ。、、 コ 

ン ビュー タ から 音楽への インタ一 フエ 

イス «§〃  ともい える。 M  I  D  I 対応 
である こと は 二れ から、 電子^^の 第 
""^件と なって ゆ く ので はない か。 


これから 盛んになる であろ う コンビ 
ユー タ 通信に 欠かせな いの 力 \ 通信の 
ための インターフェイス。 RS- 2  3 
2C は、 モデムと データ 端末との イン 
ターフェ イスと して EIA(Ele〇tronic 
Industries  Association) によって き 
めら れ たもので、 2沐 の ピンて 销 成さ 
れた コネクタ な どの 形状 と 、 1^ 方法 
などの 夫 見 格で、 データの 入出力、 コン 
トロ一 ルイ 言 号、 アースな どの ピンが 決 
めら れ ている。 つまり、 R  S  -  2  3  2 
C の ピン を 直接 コー ド でつ ないでも 通 
信か^！ 能と いう こと。 ちなみに モデム 
と は、 コンピュータの ィ言号 を、 電話で 
送れる よう に 変換す る 装置の こ と 。 

その他に、 通 1f だけでなく、 プリン 
タゃフ ロッタ な どの 周辺 mi の 制御に 
も R  S—  2  3  2  C 準拠と いう こと TflJ 
用され ている。 

アメリカ では、 コンピュータと 電 I 舌 
回線 を 結んで、 電子メール やおし やべ 
り を 楽しむ、 テレコ ン ピュー ティング 
力 、'盛んで、 日本で も一 ^で 行なわれて 
いる 力、 これから は、 MS  X マシンで 
の テレコ ン ピュー ティ ングも 可能に な 


るだろう。 その 時には R  S  -  2  3  2  C 
は 欠かせな いものと なる。 


コンパチビリティ 


コンパチブルと は、 互^が あると 
いう 意味です。 

世界中 どこでも 売って いる カセッ ト 
テープ を、 君の ラジカセで 自由に 使え 
る こと は 何も 不思議に 思わないだろう 
けれど、 ビデオテープの 場合、 2 胃 
の 方式が でき てし ま つて 何かと 困って 
いる はず。 

これと同じ ような ことが コンビ ユー 
タの 世界に も 起こって いるね。 前者の 
龄 が M  S  X 規格で、 後者が その他と 
という 感じが しない かな。 

コンパチブルに は、 ソフト 面と ハー 
ド 面の 両方が 考えられます。 

C PU が コンパチブル であると、 命 
令セッ トゃ マシン 語 コードが 同じな の 
で、 A の C  PU で 作られた マシン 語プ 
ログ ラム は、 A と コンパチブル である 
B の C  PU で 実行で きる という ことで 
す。 ところが C  PU が コンパチブルな 
コンピュータ でも、 その他の 信号の 入 
出力 方法が それぞれ 違う ので コ ンパチ 
ブルな コンピュータと は 言えません。 

A で 使え る もの はすべ て B て 使え る 
力、 B で 使える もの はすべ て A では 使 
えない という 場合、 B は A の 上位 コン 


パチ ブルと いいます。 

いま まて ナ 事に 使って いた コンビ ュ 
一夕の 新 機種 カ^ 表される き、 それ 
までに 蓄積した 山の ような ソフ ト がす 
ベて ィ吏 えなくな つてし まう としたら、 
これ は 旨 に 近い 行為です ね。 違った 
意味の コンピュータ さ EP かな ？ コ ン 
ピュー タ は、' ソフ 卜がなければ 何もし 
ない のです。 ^では、 そこのと ころ 
を メーカーさん も 考えて くれる ように 
なって、 新 機種 を 発表す る 時 は、 前 機 
種の ソフト を！^ して. くれる ようにな 
リ ま した。 BASIC も 最初 は ひとつ 
の 言語だった のです が、 それぞれの メ 
—カー 力 辦徴 を 付けて いくうち に 互換 
性が なくなって しまいました。 コンビ 
ユー タの ％ ^は、 言葉が 少し 違った だ 
けで まったく 胃し なくなって しまい、 
完全に ァゥ ト。 

ハードウェア では、 仔 ij えば、 現在 ほ 
とん どの プリンタ は インターフェイス 
を 通す ことによ り どの コンピュータで 
も 使う ことができます 力 、 これ は、 ほ 
とん どの プリンタ 力く、 セント ロニ クス 
社の インター フェイ ス 規格に 基づいて 
作られて いるから です。 実際 は^に 
コンパチブルと は 言えない 面 も ありま 
すが、 実際に 「^が 起こる こと はない 
よ う です。 

ソフト、 ハード 面と も コンパチブル 


であるから MS  X マシン は 誰でも 使え 
る コンピュータ といえる のて すね。 


マン マシン • インターフェイス 


人と 観の インターフェイス という 
こと だが、 より 人間 側に 立って 考える 
と、 また 観の 方 も 変わって くる。 人 
間が コ ン ピュー タ に 合わせて いく ので 
はな く、 コン ピュー タ を 人間 側に 持つ 
て く るの だ。 

例えば、 アイコンと 呼ばれる ものが 
ある。 コンピュータ • スクリーン 上に 
ハサ ミ、 クズ カゴ、 えんぴつ、 ケシゴ 
厶 などの 絵 力、' 害 かれて いる。 この 

上で 仕事 をす る としょう。 mrnJi の あ 
る を、 データから 消したい とする 
と、 'まず カーソル を 消したい 部分に 移 
動し、 次に ハサ ミの 絵の 上に カーソル 
を 持って いく。 これで' JZ 要の ないき 
を 切り取つ たわけ だ。 そして、 それ を 
クズ カゴの 絵の 所へ 持って いき、 キ^" 
を 押す と その 部分が 捨て られ ると いう 
わけ。 まるで 事務所の 机の 上で 仕事 を 
している 感覚で コンピュータ を才 ペレ 
—卜する ことができ るの だ。 
その他に も、 人間の 手のひらの 形に 
キー ポー ド を 配列 した もの や、 手の 動 
きが カーソルの 動きになる マウスと い 
う 入力装置。 音声 認識 装置 付きの ヮー 
プロな ども 現われて きている。 


暴 プロ グラムの 入力に ついて 

プログラム は、 基:^ に、 BAC  I  C と マシン 語に 区別され ます。 BAS 
I  C とマシ ン語を 併用 している もの も ありま すが 入力の 仕方 は 違 t 、 ま す。 
BAS I C の 鮮 

BAS  I  C の 場合に 気を付けなければ ならな いのは、 その ソフ トカ 、16K 以 
上て 働く もの 力、、 32KiaJi でな けれ は 動かない のか を 確かめて ください。 

あと は、 通常に プログラム を 入力して くた さい。 0 と 0、  I と 1 や カンマ 
と ピリオド は、 まちがい やすいの て 特に 気をつけて ください。 エラーの 原因 
になります。 
マシン ^7>き 

マシン 語 を 入力す る ％6\  MSX は 内部に モニタ を 持って いません。 力、 な 
らず マシン 語 モニタ （MSX マガジン 10 月 号に 掲鋤を 人力す る 力、、 ロードし 
て、 始めて 入力が できる ようになります。 マシン 語の プログラム を ダン フリ 
ストと 呼びます。 覚えて おいてく ださい。 ダンプ リストの 最後の コロン （ ：） 
の 後に ある 数卞 は、 入力し ないで ください。 これ は、 チヱ ック サムと 呼ばれ 
る もので、 そが ij の マシン コー ド 力、' 合って いるかい ないか を 知らせる もので 
人力す る ものではありません。 マシン 語 は、 16 進 データて すから、 0〜9、 
A 〜F 以外の 文字 は 使いません。 エラ一 が 生じた 船 は、 注意して 確認して 
ください。  . 

秦 エラーに ついて 
マシン ^7)ぉ 

マシン 語の ログ ラム は、 エラ 一メッセージ を 出して はくれ ません。 スト 
ッ プ し て 何 も 起こ ら なレ 、状態に な る 力、、 初期 メッセージに M つてし まいます。 
かならず セーブして おいてく ださい。 くれぐれも コロン （ ： ） の 後の 数字 は 入 
力し ないで ください。 セーブし てない と マシン!^ データ は、 すべてな くな 
つてい る 力、、 データ か 書き 変わって いて 使い ものに なら なくなつ ている とい 
うこと になります。 
BAS I C の 驗 

Syntax  Error  (シンタックス ェ ラージ 

写真で おわかり いただける ように この ソフ トは、 正常に 動いて います。 
Syntax  Error 力^ た龄 は、 タイプ ミスて す。 生實、 して 艦して ください々 
Illegal  function  call  (イリ ガル ファンクション コール） 

この エラ一 も シンタックス エラ一 と 同じで、 タイプ ミスに よる ものて すが、 
プロ グラムに よ つて、 エラ一 力 件 じた 行 番号に タイ プ ミスがない:^ が あ り 
ます。 これ は、 データ 文から データ を 待って くる ナ^4 ^した 数 依が まち 
がつ て ^ 、る 場合に 起 き ま すので、 3 1 数 を 渡して いる 行 番号 ゃデー タを 与えて 
いる 行 番号 を 確認して くだ ざい。 また、 ^数に よる 数 使 力 鄉树 を 越えた 場合 
も エラーに なります。 
プロ グラムの セーブに ついて 

入力した プログラム は RUN する 前に かならず セーブす' るよう じじ 掛け ま 
しょう。 特に マシン 語の プログラム は、 セーブし ないで プログラム を 走らせ 
てフロ グラムに エラ —が あ つたと き、 最初から ブロ グラム を 人力し なければ 
な り ません。 ^を 付けて く ださ t  、。 

セーブの 仕方 は、 マニュアルに 載って います。 良く 読んで やってく ださい。 
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マシン 語 (16K) 


遊び 方： まず プログラム を スタート さ 
せる と、、 JOYSTICK  OR  KEYBOAD" 
と 聞いて きます。 ジョイスティック を 
使う 場合 は、 J 、キー ポー ドを 使う 場 
合 は、 K の キー を 押してく ださい。 こ 
の ゲーム は、 キーボード を 使った 方が 
いい かもしれ ません。 

次に タイ トルと 説明が 表示され ます。 
こ 二で、 どの キーで もい いです から 押 

してく ださい。 
キー を 押す と ゲーム 力 < 始ま り ます。 

の 中央に あるの が 自分です。 こ 
れを カーソル キーて 錄 作し、 才バケ を 
ドアの 中に 閉じ こめて ください。 ドア 
の 開閉 は、 スペース キーで やってく だ 
さい。 ドアの 前に 来たと きに スペース 
キー を 押す と ドアが 開いたり 閉じたり 
します。 ォバケ が 中に 入って いるう ち 
に ドア を 閉めて ください。 オハ' ケが出 
て く る 前に 才バケ 力 、' 光って 合図 を し ま 
す。 急いで 閉める か、 あきらめ るか は 
あなたの 判断 次第です。 才バケ に 3 回 
捕まる と ゲームオーバーです。 また、 
時 『曰せ 刀れ になる と ゲームオーバーです。 
20000 点で 一人 増えます。 ゲーム を や 
める とき は、 N、 続ける とき は、 Y を 
押してく ださい。 

プログラムの 入力 法： まず 64K、  32 K 
の システム を 持って いる 人 は、 10 月 号 
に 掲載 さ れた マ シ ン語モ ニタを 使って 
プログラム を 入力して ください。 
さて、 I6K の システム では、 メモリ 


が 少ないた め、 10 月 号の モニタ プ ログ 
ラムで は 入りません。 この ソフト 用に 
簡易 モニタ を 作りました ので、 I6K シ 
ス テムの 方 は、 簡易 モニタ を 使って く 

ださい。 

まず、 この プログラム を 入力して く 
ださい。 RUN させる と 、、" マーク 
が 出て 来ます。 リス 卜の 入力に は、、、 M〃 
を 押してから アドレス を 入れ、 RET 
URN キー を 押してく ださい。 (例： M 
C800) 入力 を 誤った とき は、 BS キ一 
で I つ もどります。 また 次 をとば すと 
き は、 スペース キー を 押してく ださい。 
ダンプ リス 卜 は、、、 D〃  を 押してく ださ 
い。 チェックサム ィ寸 きの ダンプ リスト 
が 出力され ます。 次の 画面 を 見る とき 
は、 スペース キー を 押してく ださい。 
他の キー を 押す と 入力 待ちに 戻ります。 

プログラムの 動かし 方 
DEFUSR 二 &HC  800  ：  A 二 US 
R  (0) 

と BAS  I  C から 入力して ください。 
ケ' ー厶の 初期, が 出て 来ます。 出て 
こない 場合 は、 どこかで タイプ ミス を 
してい ますから、 直して ください。 プ 
ログ ラム はかならず セーブし ておいて 
ください。 

BS  AVE  、、CAS  ：  MONST"、C 
800、  DAD  8  (カセットの 場合） 
BASVE  、、MONST"、C800、D 
AD  8  (ディスクの 場合） 
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100  SCREEN0  ••  C し EAR200 ,  &HC7FF :  Z$= '  0000  " 
110  PRINTtPRINT"*";: GOSUB250 :PRINTA$; 
120  IF  A$='MB  THEN148 

138  IF  A$='D"  THEN208  ELSE  PRINT:GOTO110 
140 し I NE I NPUTA$ : A=VA し （ " &h " +A$ ) 

150  PRINT: G0SUB27G ： い PEEK (A): GOSUB280 :PRINT"-" ; 

168  GOSUB230S し =V»16sIF  E=l THEN188  ELSE  GOSUB230 t し = し +V s IF  E=l THEN180  ELSE  POKEA 
，し SA=A+1 
178  G0T0158 

186  IF  A$=CHR$(8)  THEN  A=A-1 E し SEIF  A$=CHR$(32)  THEN  A=A+1 E し SEIF  A$=CHR$(13)  TH 
EN110 

198  GOTO150 

298 し I  NE  I  NPUTA$ :  A=V/A し （ " &h "  +  A$  〉 

218  FOR し- 0  TO  15:GOSUB270:FOR  M=0  TO  7 ： V=PEEK ( A ) : S=S+V : GOSUB280 ： A=A+1 ： NEXT ： PRIN 
T":';:V=S: G0SUB288 :PRINT:NEXT 

228  PRINT:G0SUB258:IF  A$<>"   "  THEN118  ELSE210 

230  E=0:GOSUB250:IF  A$<CHR$(48)  THEN  E=l ミ RETURN : E し SEIF  A$>CHR$(70)  THEN230  E し SEI 
F  A$>CHR$(57)  AND  A$<CHR$(65)  THEN230 
240 い し （ " &h " +A$ ) : PR I NTA$ ； : RETURN 

250  A$=INKEY$:IF  A$="  THEN250  ELSEIF  A$>CHR$(96)  AND  A$<CHR$(123)  THEN  A$=CHR$( 

ASC(A$)-32) 

260  RETURN 

270  A$=HEX$(A)sPRINT し EFT$(Z$,4 —し EN(A$))+A$+"   " ； :S=INT( A/256)+A  AND  255： RETURN 
280  A$=RIGHT$(HEX$(V),2)sPRINTLEFT$(Z$,2 -し EN(A$))+A$+"    " ； : RETURN 
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BASICK16K) 野 口 岳 ほ 


遊び 方 ： 1997 年、 鹏が 他の 惑星から 
攻撃 を 受ける ようになつ てきた。 地球 
侵略で ある。 日本で は、 この 非常事態 
を 予想し、 胃 に コスモ クリーナー' 
ジャパンの 開発 を 進めて いた。 とスろ 
力、 最後の 重金属 部品 を 製作 中の 東京 
ほ 局、 新 宿、 鍵、 渋 谷、 浅 草、 池 
袋に 正 ^ 明の I  C  B M が 接近 中との 
'離 力、' 入った c 東京 衛局は 討議の 結 
果、 開発 中の タイムマシン 内蔵 T  I  M 
ESH  I  P  (略称 ： TS) を 君に， 
しても らう ことにな つた。 任務 は、 全 
ての I  C  BM を 完全に して 速ゃケ な擎 
墜 である。 

操作 方法： F  (フユ エル' モード） 
左側の デー タ 表示 欄 を 各 者 15 市の エネ ル 
ギー残 量 モードに する。 
G  (ジェネラル • モード） 


左側の データ 表示 欄 を T  S 担当 都市に 

関する 情報 モードに する。 

P  (フ才 トン • レーザー） 

都市 上空に 強力な レーザー エネルギー 

は TS 担当 都市から 供給され る。 使い 

すぎる と 都市 エネルギーが なくなって 

しまう のて 难 い 方に'; あ 意す る こ と 。 

M  (地対空 ミサイル） 

発 点 ほ M マークて^: さ れた 所で、 

角度 は、 0〜 180 で ネ旨定 する。 ランチ 

ヤー エネルギーが T  S から^ f 消費 さ 

れる。 

S  (エネルギー 供給） 

T  S から 指定した 都市に エネルギー を 

送る。 

R  (エネルギー 受取） 

他の 都市への 移動 及び 脱出に 使う 。 

この 際、 内蔵の タイムマシン 力 喷 いて 


CITY  ：  ASAKUSA- 


現在 担当 中の 都市 名 


ENERGY  ：  2300UNIT+ 


その 都市の エネルギー 残 量 


ICBM  ： 14LEFT 寺 


その 都市に 出現す る I  CBM の 残り 総、 数 


TIME  ：  3371SEO 


S の 内部 時間 タイマ- 


FUEL  ：  861UNIT* 


S の 燃料 


SCORE  ：  371 1PTS* 


任務 MMffi 


HSCORE  ：  5000PTS* 


過去 最高の 任務 fHffi 


PLAYER  ：  K.M0RITA* 


過去 最高 FHffi 人物 


外部 時間 力 巟 する ため、 担当 中の 都 

市に ある I  C  B  M がすべ て 3 単お Lb ぎ 
に 戻る。 ここで、 I  CBM 群 力、' 職に 
接近し すぎた ときの と しても 
■ に 機能す る。 ワープ エネルギー は 
当然 T  S から 消費され る。 
終了 綱 

次の 各項の いずれ かに 該当した 時点で 
TS は 活動 を 停止す る。 

①  T  S の然 料が 0 になった。 

② すべての 都市 力 被 壊さ れた。 

③  T  S の 内部 時計が 33333 を 越えた。 

④  緊急 ポタン rrn 力、' 押された。 
この [FTI キー は、 戦線 を 中途で , す 
る' m 力、' 生じた^ 及びす ベての I  C 

B M を破壞 し 終えた とき に 使つ て 欲 し 

い。 

担当 都市の I  C  B  M の left が 0 になつ 
たらす ぐに ワープす る こと。 ぐずぐず 
- している と 都市が 自己 衛 エネルギー 
を 消耗して 自滅す る。 破壊され た 都市 
に は ワープで きない。 
担当 都市 カ^ 壊された^^、 強制 ヮー 
プ 処理が 行われる ので、 ワープ 先の 者 B 
市 を 指定す る こと。 
最後に、 言い 忘れた が、 TS の 操作 

M(7)[cTrl1-[sTop1 を 同時に 押す と 最終 
储 力 糊 して 我々 の 宇宙 は 消滅す る 。 
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10 

2IZI 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 
=USR(l3) 


TOKYO  1997 


(C) 1984  NEPTUNE  SOFT  Corp. 


KEY7 ， "save'^CHR^ (34) +" 1997"+CHR* ( 13) 
KEY1 , "screen© , , 1 "+CHR* (13) 
CLEAR  :GOTO120:DATAS<ha-f  ,&hc3  ,8<h32  , 1 

RESTORE  :P0KE?<HFCAB,255  :  FOR  I  =&HC0 1 1 3  :  RE  AD  A  :  POKE  I  ,A:NEXT  :DEFUSR=S<HC010  :  A 


100 

1113 
120 
130 
1413 
150 
160 
170 
180 
190 
2iZi0 
210 
220 
230 
240 
25iZi 
260 
270 


in i tier 

FOR  I  =S<HC0 1 0TO?<HC0 1 3  :  POKE  I  ,32  :NEXT  :  RETURN 

DIMX(5,2(Zl)  ,Y(5,20)  ,BN(5)  ,B(5,20)  ,C*(5)  ,CX^(5)  ,CY$<5)  ,CE(5)  ,CX  (5)  ,BR(5) 
SCREEN 1 ,0 ,0 =CO し OR  2,1,1  :WIDTH31 :CLS 

DEFUSR=?<H156  :DEFFNA  (  X  )  =  ( X  >RND  ( 1 ) *2513<3)  :DEFFNB  <  X ) =128-X*4/TT 
POKE2<HF85A  ,INT(TIME/ 256 )  :  P0KE?<HF85B  ,  T I  ME  - 1  NT  ( T I  ME  / 256 )  *256 
HS=5000   : P*= " K ，  MO し I T A 
GOSUB1180 
commancer 

REST0RE2 16121  :F0RI  =  1T05  :READA$  :C$(I)  =A*  :NEXT 
F0RI=1T05 :READA$ ,AZ$:CX* ( I ) =A$ :CY^ ( I ) =AZ* :NEXT 
□NKEYGOSUB, , , ,1860:KEY (5) OFF 
□NSPR I TEGOSUB 1 640 : SPR I TEOFF 
ON  I NTERV/A し = 1 80GOSUB  1710:1  NTERVA し OFF 
□NERRORGOTO2330 
0NST0PG0SUB215I3  :STOPON 
GOTO2350 

FOR  I  = 1 T05  :BN(I)=16+INT(  RND(  :BR(I)  =BN  (I)  :CE  (  I )  =4500-  I  ^m^- 1  NT  ( RND  ( 1 ) #^00 

) nCX  (I)=«Zi:F0RJ=lT028:X  (I  ,J)=0:Y  (I  ,,1)=216:B(I  ,  J)  =0  :NEXT  :NEXT 
280  FORI=31TO0STEP-1  :PUTSPRITEI  ,  («3,216)  :NEXT 
2，  F=2000:TIME=0:M=1  :SC=0:GF=1  :G0SUB9(Zi 

31ZI0  SPR  I TE^  ( 1 ) =CHR*  (124)  +CHR*  ( 1 24 》 +CHR$  (124)  +CHR*  < 1 24 )  +CHRf-  (124)  (124)  $  v 

にる )+CHR*(16  ) 

310  SPRITE*  (0)=CHR*< 24   )+CHR^  (24   )+CHR*(6iZ»   )+CHR$(6«Z»   )  i6QH   )  h-CHR*  ( 1 26 )  +CHRi  ' 

〗.26)+CHR*<126》 

320  SPR  I TE 本 ( 2 )  =CHR*  (19   )  +CHR ま- (214)  +CHR$  (124)  (126)  +CHRf-  ( 255 )  +CHR  t  ( 28   )  +CHR$  ( 

34  )+CHR* (0  ) 
33«Zi 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 


CO し OR  2,1,1 :C し S 


LOCATE 18,14:PRINT" COMMAND?     " ； CHR$ (29) ； 
INTERVAL  ON s KEY (5) ON :SPRITEON 
Z=USR(0)  :Z*=INKEY.t: :  IFZ*="  nTHEN370 
. IFASC(Z-f)  <32THEN35iZi  I 
390 し 0CATE27  ,14:PRINTZ^  :  IFZ*="GnTHENGF=l : GOSUB 1 600  : GOSUB 1 46lZi  :GOTO450 
I FZ " F "  THENGF=iZi :  GOSUB 1 600  : GOSUB 1 570  :  GOTO450 

IFZ*="P"THEN47iZiE し SEIFZ 本 ="M"THEN590E し SEIFZ 本 ="R"THEN660E し SEIFZ*="S"THEN750E し SE 
IFZ*="W,,THEN84IZi 

420  GOSUB 1 (dm  : BEEP  ： し OC ATE 1 8  , 16  :PRINT"G  : Genera 1 " ： し OCATE 18  , 17  :PRINT"F  : Fuel " 
430 し 0CATE18  , 18 :PRINT"P :P • し ASER" s し 0CATE18 ,19 :PRINT"M : vsMissi 1 e 

440 し 0CATE18 ,20 :PRINT"R :E -Receive" :L0CATE18 ,21 :PRINT"S :E.Suppl y " = し 0CATE18 ,22 :PRI 
NT " W : Warp " ； :PRI NTCHR* (11) : G0T046© 
450  GOSUB 1000 
460  GOSUB 1 1 50 : GOTO350 
470  '  Photon し sser 
480  GOSUB 1000 

49«Zl し 0CATE17  ， 16  :PRINTHENERGY?"  :AX=25  :AY=16  :G0SUB227i3 
500  I FAF >CE ( M ) THENBEEP : GOTO450 

510  P し AY"V8 し 50O5AA+BO6CC+DD+EFF+GG#AA#BO7CC#DDDDDDD" :CE (M) =CE (M) -AF 
520  FOR I  = 1 TOBN ( M )  : I FB ( M , I ) <> 1 THENNE X T : GOTO550 

530  IFFNA (AF)THENB (M,I)=2sBR (M)=BR (M) - 1 :PUTSPRITEI ,(X(M,I)  ,Y(M,I))  ,13,2  :SC=SC+IN 
T<RND(l)*44)+60 
540  NEXT 

550  FOR I =0TO 1000: NEXT 

56©  F0RI=1T0BN<M) s IFB 《M , I ) -2THENPUTSPRITEI ， (0,216) :Y(M,I)=216 
570  NEXT 
580  G0T0450 
590  '  versus  Missile 
600  TM=T  I  ME:  GOSUB 10M 
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610 し 0CATE17 ,16:PRINT"DIRECTI0N?" :AX=27 : AY=16 :GOSUB2270 :AF=AF*3 .1416/180 
620  SOUND 1 ,O:SOUND0,0:SOUND7  ,8<B111111 1(3  s  SOUNDS  ,8 

630  TT=TAN(AF) :F0RS=1T024 :SOUND0 ,S*4+120 :BX=FNB (S) :BY=88-S*4 :PUTSPRITE0 , (BX ,BY) ， 

9 , 0 : NEXT : PUTSPR I TEO , (0,216) 

640  F=F-INT (RND ( 1 ) *60)-100 : IFF<0THENF=0 

650  TIME=TM:SOUND8,0  :GOTO450 

660  '  Energie  Recevoir 

670  GOSUB 1 000 : I NTERV A し OFF 

680  し 0CATE17, 16 sPRINT "FROM  WHERE? " ； 

690  A$= I NKEY* : I FA*= " " THEN690 

700  AA=ASC(A*)  : IFAA<490RAA>53THENBEEP  :GOTO690 

710  PRINTA^  :  IM=AA-48  s し 0CATE17  ， 17  sPRINT"ENERGY7"  :AX=25  =  AY-17  =G0SUB22 フ 《Zi 
720  I FAF  >CE  (IM)  THENBEEP  :  G0T045iZ« 

73IZI  PLAY  MV8 し 24AG#BEB — GG 持 D"  :CE  (IM)  =CE  ( IM) -AF  :F=F+AF  :  FORI  =iZiTOHZhZiiZi  :  NEXT  :G0T045iZi 
740  GOTO450 

75C5   '  Energie  Suppl eer 
760  GOSUB 1 000 : I NTER W し OFF 

770  GOSUB1030: し 0CATE17，16:PRINT''T0  WHERE? " ； 
780  A*=INKEY* : IFA*=" "THEN780 

790  AA=ASC(A お ： IFAA<490RAA>53THENBEEP  :G0T078«Zi 

800  PR I NTA$ : I M=AA~48 :IFCX (IM) THENBEEP  :  GOTO450E し SE し OCATE 17  , 17 sPRINT"ENERGY^"  :A X - 2 

5:AY=17:GDSUB2270 

810  I FAF >FTHENBEEP : GOTO450 

820  P し AY"\/8 し 6406EERRERERERER"  :CE  ( IM)  =CE  (IM)  +AF  :F=F~AF  FORI=iZiTOl.iZi00  :NEXT  :GOTO450 
830  G0T045IZI 

840  '   Warp  a  autre  rue 
850  GOSUB 1 INTER し OFF 

860  GOSUBliZGlZis し 0CATE17，16sPRINT',T0  WHERE?   "  ！; 
8 フ 0  At=  I NKEY ま: s  I  FAt=  •'  "  THEN87iZi 

88iZ»  AA=ASC(A*)  :  IFAA<490RAA  >'53-rHENBEEP  :G0T0Ej7iZ) 
890  PR  I  NT  A*  :IM=AA-48  :IFCX(IM>  THENPEEF'  :B0T0B5® 

9iZiiZi  FOR し P=32iZiTM0  STEP - 80  :VDF' ( 1 ) =160:BEEP  : GOSUB 1 1 3^  sVDP  ( 1 ) =224  sRlRIi  ！ に聊 ':NE:XT  : 
NEXT 

9 1 0 し P=8iZi : FOR  I  = 1 TO 1 5  s  VDF' ( 1 ) =160  :BEEP  : GOSUB  1130:  VDP  (  i  )  =224  ： GOSUB 1 1. 30  = し P= し F' - 1 C  ： ！ ME  X 
T 

920  FORI  =  lTOBN(M)  :FMJTSPRITEI  ,  (0,216)  :NEXT 
930  CO し OR  1,1,1: C し S  ： し P=50i2i :  GOSUB 1 1 30 
9413  ' 

950  FORI  =  lTOBN(M)  :  IFB  (M  ,  I )  -.  ：• 1THENNEXT  :GOTO980 
960  Y (M,I)=Y (M,I)-24:IFY (M , I ) <0THENB (M , I ) =0 
97121  NEXT 

980  VPOKE?<H20iZ«4  ， 1 : CO し OR  2  ， 1 ， 1 = M=  I M  C し S  =  GOSUB 1 33d  :  GOSUB  1460:  F=F-20O- 1  NT  ( RND  H  )  ^ 46 
) :GOTO450 
990  GOTO450 


1000 
1010 

1020 
1030 

1040 

TURN 

1050 
1060 

194 

1070 

1080 

1090 
1100 

194 
1110 
1120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 


' Ef 千 seer 
INTERVA し STOPs 

F0RI  =  15T022: し OCATE1 フ， I : PRINT"  "  ；  : NEXT: RETURN 

' Rue  Numero 

FOR  I  =  18T022:  LOCATE  18,1  :PRI  NTUS I NG  "  tt  "  ？  I —  1 7  ,  ( I —  1 フ ） ？  =  NE  X  T  :  PR  I  NTCHRt.  (  i 1 ) s  RE 
' SE1 

SOUND0  , 0 : SOUND 1 ,5: S0UND2 , 0 : S0UND3  ,13: S0UND4 , 255 : SOUNDS ,15: S0UND6 , 30 : S0UND7 ， 

S0UND8 , 26 : S0UND9 , 26 : SOUND 10,26: SOUND 11,0s  SOUND 12,98: SOUND 13,0 
RETURN 

SOUND©  , 0 : SOUND 1 ,5: S0UND2 , i?  : S0UND3 ,13: S0UND4 , 255 : SOUNDS ,15: S0UND6 , 2    : S0UND7 ， 


S0UND8 , 26 : S0UND9 ，  26 : SOUND 10,26: SOUND 11 ,0: SOUND 12,16s SOUND 13,0 
RETURN 

' Temp  de  attendre 
FORIQ=OTO し P :NEXT : RETURN 

GOSUB 1 330 : I FGFTHENGOSUB 1 し SEGOSUB 1 570 
I FT I ME  >33333 ！ ORF く 1 THENRETURN 1 860 

IFCE  (M〉  く 1THENCE  <M)  =0  :CX  (M)=1':IFCX  ( 1 ) ANDCX  (2)  ANDCX  (3)  ANDCX  (4)ANDCX  (5)  THENRET 
URN1860E し SEGOSUB1050  SCO し OR  ， ,8 : VPOKE&H2004 ,8  SRETURN840E し SERETURN 

1180  RESTORE 1 190  :  RE  ADA*  sFORI=0TO79  :VPOKE8<H18(3+I  ，ソ A し （ "&h  "+MID 多 （ A$  ，  1*2+1 ,2)  )  :NEXT: 
RETURN 
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1 1 90  DATA3E63636363633E000C 1 COC0C0C0C 1 E003E630307 1 C307F003E6303 1 E03633E000E 1 E366 
67F0606007F607E6303633E003E63607E63633E007F63ei60C0C1818003E63633E63633E(ZilZi3E63633 
F03633E00 


1200 

1210 
122iZi 
123® 
124IZI 
1250 
1260 
127© 
1280 
1290 

1300 

1310 
1320 
1330 
1340 

135i2i 
1360 
1370 
1380 
1390 

1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1490 

1500 

1510 
1520 
1530 
1540 

1560 
15 フ iZi 
1580 
1590 
1600 
1610 
16213 
1630 
1640 
1650 
1660 


' Nous  manquons  de  soeur  ainee 

INTERVA し OFF  =S0UND7 ,255 

SCREEN3，2sC0し0R7   ,ll，llsC し S 

CIRCLE (128 , 100) ,80,6, , ,1 .5 

CIRC し E( 128,100〉  ,50,13, , ,1 .5 

PAINT (128, 100) ,13 

CIRCLE ( 128 ,100)  ,50  ,6, , ,1 .5 

PAINT (128， 155》 ,6 

し INE(  127,iZ0 -  （129  ,200〉 ,1 ,BF 

FORI=0TO6.2STEP3 .14/8 

し INE  ( 128+COS  ( I )  *70  ， 1IZI0+SIN  ( I )  *93) 一  ( 128+COS  ( I  〉  *m  ,1iZi0+SIN(  I )  *63) ， ： 
NEXT 

I F I N ト:: :E 丫 本 = " " THEN 1 320E し SERETURN 
' Peindre 
KEY  OFF 

し OC ATEiZi  ,HZi:PRI NTSPC  (31) 

Z*="  — " 


し DCATE0 , 1 1 :PRINTCX$(M) = し OCATE0 , 12 rPRINTCY* (M) 
し OCATE0  ，23 :PRINTZ* ;CHR* (11) 
LOCATE 16,23:PRINT " ^  ； CHR* (11) 
し OCATE0  ,13:PRINTZt- 
LOCATE 1 6  ， 1 3  -  PR I NT " T  " 
LOCATE  7 め PRINT" 《く TOKYO 199 フ >>> 
F0RI  =  14T022!! し OCATEl 厶， I  s  PR  I  NT"  I  "  :NEXT 
PRINTCHR$(11) 
RETURN 

' data  ecr ire 
IN  TERGAL-  STOP 

iaCATEiZi,14:PRINT"   CITY    ："  ； C*(N) 
PR  I NTUS I NG  "  ENERG  丫:^ 画し im.  t  "  CE  ( H ) 

PRINTUSING"    ICBM    s       ##1 e+ 1 " -'BR  (M)  ' 
PR I NTUS I NG"   TIME    =#####^sec " 5TIME 
PRINTUSING"  FUEL    :#####Unit" ； F: PRINT 
PRINTUSING"   SCORE ま tttt##pts" uSC  . 
PR'INTUSING"HSCORE:##4MM*#pt:s''  ； HS 
PR  I  NT  "PLAYER'S"  ； 
RETURN 

INTERVA し STOPS し 0CATEiZi，15=PRINT"       FiJE し MODE"  :  PR  I  NT 
FCJR3>lT05:PRINTUSING"@:##*MMr  ;C$(I)  ,CE(I)  :NEXT 
RETURN 

I NTER し STOP : FOR I = 1 4TD22 ： し OCATE® , I : PR I NTSPC (16) :NEXT 
RETURN 
END 

' operation  de  -F  in  i 
' crachement 
SPRITEOFF s INTER し OFF 

FORH=lTOBN(M) :IF(ABS(BY-Y (M,H) ) <9) AND ( ABS (BX-X (M,H) ) <9 ) THENB ( M , H ) =2 : PUTSPR I 
TEC, (0,216)  rPUTSPRITEH, (X (M,H)  ,Y (M,H) ) , 13  ,2  :GOTO1680 
1670  NEXTH  :SPRITEON   INTERVA し ON  :RETURN 
1680  BR(M)=BR (M) 一 1 :SC=SC+120+INT (RND ( 1 ) 
1690  (3OSUB1IZI90  = し P=liZHZi  sGOSUBl  1313 

1700  PUTSPR  I  TEH,  (0,216)  :S=24:X  (M  ，H)  =0  s  Y  (M  ,H)  =216  =SPRITEON  s  INTER'VA し ON  sRETURN 
1710   '    ICBM  mouvement 

1 720  PLAY "VllOl し 8C " : FOR I  = 1 TOBN ( M 〉  :IFB(M,I)<>1 THENNE X T : GOTO 1 750 
1730  A=Y  (M,I)  sA=A+8sY(M,I)=AsIFA=88THEN174e^SENEXT::GOTO1750 

1740  11\1丁£^'ゾ^し0ド「=8(11,1)=2=8^：([1〉=£1&(1^〉ー1 :PUTSPRITEI  ,  (0,216)  sGOSUBl 800  s  INTERNA し ON  s 
NEXT 

1750  FORI  =  lTOBN(M)  :  IFB  (M  ,  I  X  >iZiTHENNEXT  : GOTO  1770 

1760  B(M,I)=1 :X(M,I )=INT (RND ( 1 ) *22)*8+40 :Y(M,I)=0  一 

1770  FORI=lTOBN(M) : IFB (M , I ) =1THENPUTSPRITEI , (X (M , I ) ,Y(M,I) ) ,11,1 

1780  NEXT :CE (M) =CE (M) -30-INT (RND ( 1 ) *23) 

1790  GOSUB1150:RETURN  、 

1 議 GOSUB1050 

1810  V=8<H2004 : VPOKEV , 9 : GOSUB 1 840 : VPOKEV , 1 : GOSUB 1 840 s VPOKEV ,11 : GOSUB 1 840 : VPOKEV - 1 
:GOSUB1840 
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1820 

VPOKEV ,13: GOSUB 1 840 : VPOKEV ,11 : GOSUB 1 840 : VPOKEV , 8 : GOSUB 1 850 : VPOKEV , 1 : GOSUB 1 8 

40:GOSUB1460 

183(9 
1840 

l-i r-  /  M  \  一 PC"  /  M  、     o~J  /      t  KIT  /  DKm  / 1 \  jc. 1 Z.~7  \   ■  T  CT'C  f  M ゝ/ " 1 TUICMOPTI  IPM 1 "7Ql7iPI   CPRCTI  ipM 

CE  (n)  =CE  (n)  一  cj  /6  一  X  NT  l  RND  ll)*lo/)  ：  I  r し t  in;  s 1 1  ntlNKt  l  ur\lM l , 7      し tstnt  1  ur\iN 
FOR し =1 TO       :NEXT  : RETURN 

1850 

FOR しし =1TO10                      :NEXT : RETURN 

I860 

' i inir 

1870 

I NTERVA し OFF  :KEY  (5)  OFF  : PLAY  "  V 1 00 1 し 1 EE •' 

1880 

IFPI»AY(1〉THEN1880 

1890 

GOSUB 1600 : GOSUB 1460 :PUTSPRITE0 ， (0 ,208) 

1900 

6M$=MP し AYER  GAME  OVER" = し 0CATE7 ，2 sFORI  =  lTO し EN (GM$)  :PRINTMID* (GMt , I  ,1) ； :FORJ= 

1TO200:NEXT:NEXT 

1910 

F0RI  =  1 TOb  s LOCATE 1 ， 1+7  :  IFBR  ( I )  DRCX  1 1  M  HtiNKK 上 IM  I           ，匕し btr は i  w 1 食 ， 

1920 

PR  I NTUS I NG  @  #####    :  ICBrl ##    ；      ( I ) , しヒ 11》 ,t>K  \ l ； ，闪ヒ入1 

1930 

ZZ=0  :rDRI  =  lTU5  ：  Zz.  =  Zz.+oK  \ 1) SNtX  1  S 丄 卜え Z  1  HtNl  vtJW 

1940 

し 0CATE1 ，4  sPRINT"  You  Ye  an  excel 1 ent  player リ， 

L0CATE1 ， 6  SPRINT       TOKYO  was  saved  Dy  you : 

I960 

し P=500C5  sGOSUBl 13d 

19 フ iZi 

SC=SC+30000+r :Bu i Ul 

198IZI 

LOCATt 1 ， 5  S  FR I N  I  ,       b>TLaPP©0   City   Wcis   bcsveo  •    si_r  —  j-jkiki -uuour? 丄丄 jjk' 

1990 

1— j-ii-,  t  _    Trier  _  t  「t~ir",  /  t  、  rtc^r^  v  /  T  、  TiicrKlKlcrVTCI  ctrCf"1— Cr*^- 1 i>Hi7li7ii7l  «  MPT  V  T 

FuRI  =  lTu5  ：  I FBR  ( I )  URCX  (1)1  HtNN ヒ X  1 ヒし t> ヒ t> し 一; d し 十 1 WWWW  -  IN し 入 i 

2iZiiZiiZi 

tsUbUo 1 oWW  ：  bUbur? 1 ^toldl 

2010 

FuRI=4T06  =  LUC  AT ヒ W  , 1 :I-K1In  1  h> 卜し Ul 7      ヒス 1 

2iZi2«Zi 

t  crcO  '、  UICTUCTMUIQ  — QP  ■  CnTfl つ ひ ん l7l 

2030 

LULfi Itl ,4:rKlNI     l し） Dy 1 Va*f   Neptune   t)OT  r し o に p  • 

2040 

LOCATE1 ，6  sPhlNT               pL\5n   brtt しヒ to  5t:am 

I N ト ..EY*  = 1 卜 ttS1  —         1  Hb.Nbfc.tr  S  t»U  ，  U え/ し Id ヒム K に-' V' 

し DuAT ヒ 1 ，4  s 卜 P\ IN 1       Y on  ve  got  tne  nign  i^core 

207«Zi 

し OCATtl ，6  sl~F\IN 〖         Input  your  name :  ， 

2080 

2090 

A  /\.*» 一  ii  il  -  r~r-kr". i 一 1 Tno 

Ah*=      :FIJh  I  - 1 I  UV 

2100 

/\ や 一 T  Klb'  C  V       •  T  C/V-*" 一  •!  il  TUCKI つ 1 l7ll7l 

ft*—  I  NK.E  T  *  ：  I  r  ft*—  IHtN^iilWW. 

21HZI 

I FASC  ( ) =13THENiil>30E1LJDt.l.l~AbU  t  ^ネ〗  一 W  I  HtN^ 1 し。 t>  .1  J~      し *n.t-        に' i  nr_iMM* 

212CI 

LOCATE 19+ I ,6 rPRINTA* : AA*=AA*+A* :NEXT 

2130 

p$=AA^  ： し P=2CUZ»3  :  GOSUB 1 1 3\0  :  GOSUB 1 613®  :  GubUB 1 460  :  BO  1  'J ム W I W 

2140 

1=9  :NEXT  ::(30T02iZi7i? 

2150 

DEFUSR=0:A=USR(®) : RETURN 

2160 

DATA       SHINJUKU"  ,  "     GINZA        ，  •'   SHIBUYA   ••  ?  "   ASA に USA   "  ,  "  I KEBUKURC; 

2170 

DATA"     *  +++                 M  ### 

2180 

DATA  /H~GOO  H  i»r### 

2190 

DATA"  ***  i ~ i           Mill  ¥¥¥ 

2200 

DATA   H"H  1    1  HH  V¥V  1 

2210 

DATA"     T-r                       M  ttt-i ~~ i  # 

2220 

DATA"    H      i  i —— i  i  1  hH  H ~ #  1 

2230 

DATA" … 、 一 M 

2240 

DATA   I  H-H  1    1  1 

2250 

DATA"             #   • ■           M  «   

2260 

DATA   i  * お  1 

2270 

' numero  entre   :xa  ,ya  in 

2280 

AF=0  : し OCATEAX  ,AY  : PRINT"          •' : し OCATEAX  ,AY  : PRINT"."  ； CHR*  (29) ； 

2290 

A$= I NKE Y 本 : I FA*= " " THEN2290 

2300 

A=ASC (A*) :IFA >47ANDA < 58THEN23 1 ®E し SE I FA= 1 3THENPR INT"*" : RETURNE し SE I FA=8THEN22 

80E し SEBEEP :GOTO2290 

2310 

IFPEEK (&HF3DD) =31THENBEEP :GOTO2290 

2320 

PRINTA*;u_n  ； CHR*(29)  ；;  :  AF=AF*10+VA し （ A$)  :GOTO2290 

2330 

' operation  d ' erreur 

2340 

IFER し =630THENSOUND7 ,255 =RESUME450E し SESTOP 

2350 

GOSUB 1 330 : GOSUB 1 460 ： し 0CATE7 ,0:PRINTM<<< TOK Y 0 1 997 >  > > " : GOTD2030 

2360 

' <<<  In-f ormat ion  >>> 

2370 

' NEPTUNE-SOFT  presents 

2380 

*           next  game  is 

2390 

' "DEFENDER  FOXX  " 

2400 

' wholly  machine  coded 

2410 

' for  all MSX — Machine 

2420 

' with  over  16KRAM 

2430 

' August  30th  1984 

2440 

' -from  Pres .  T  .Noguchi 
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▼ カシオ も MS X を 発売す る ことにな 
つた。 29，800 円で MSX マシンの 中で 
は 一番 安い。 MSX は、 安かろう 悪 か 
ろうで は 決してな し 、のです か'、 や は り 
こ (7X1 段で は、 まわりの MS  X より は 
見劣りして しまいます。 ここて へ;^ し 
ていた だきた いのは、 高 L まいで MS 
X マシン を 買う ので はなく、 自分に 合 
つ たマシ ン を 見つけ 出す のか' 大切 だと 
いう ことです。 これ は、 自分の 目的に 
合った マシン を 見つけ 出す という こと 
です。 コンピュータ (7)^ 強の ため、 遊 
ぶため、 ^に徙 なた せる ためな ど、 
いろいろ あると 思います。 そういった 
目的意識 を 持って 買った 方が 長続きす 
るでしょう。 安いから、 1^1^ 豊富 だ 
からだけ で 買って しまう と、 押入: 
中に 眠って し ま うので はないで し よ う 
か。 もちろん、 買って から 目的 を 見つ 
ければ いい じ やない かとい う 人 もい る 
でしよう。 それでも けっこうです。 で 
も、 余計な もの ま てま つてし まったり, 
必要だった もの を 買い そ こ なった り す 
る こと 力ぐ あります o 

それ こそ やる 、'な く なって しまい 


ます fee そんな ことのな いよう、 しつ 
かり マシン を 目 を 持って ください。 

また、 njm.  mm. 使い易 さな ど 
も 考慮す るよう にしましょう。 自分な 
りの コンピュータ 観 を 持ちましょう。 
T カシオの マシン は、 8 キロバイトで 
す。 といっても »g を 入れる と、 4 キ 
ロバ イト 足らずになります。 これ は 

BAS  I  C か '(^とする ワーク エリア 
が 4 キロ バイ 卜で、 残りが 4 キロ バイ 
ト ちょっと という ことになります。 し 
かし、 カシオから、 エキス パンシ ヨン 
ュニッ ト （鎌 ュニッ ト） か 
されます。 これ は、 14,800 円で、 8 キ 
口 バイ トの RAM と プリンタ インター 
フェイス か' 内蔵され ています。 これで 
16 キロ バイ 卜になります。 気を付けて 
ほしいの は、 カセット インター フェイ 
スは、 内蔵され ていません。 カセット 
インターフェイス は 別売です。 詳しく 


は、 12 月 号 を 見て ください。 カラーで 
バッチ リ 紹介して います。 
► アスキー から^^ 定の ソフ 卜に、 
r 世界^ シ リーズ j という きく あ り ま 
す。 これ は、 世界 <7)«S &、 グリム、 ァ 
ン デル セン、 イソ ップ など、 有名な 童 
話 を MS  X で 見られる よう になって い 
ます。 コンピュータて  11 いた 絵に そつ 
て • を 聞 力せ て くれます。 ちょっと 
他の コンピュータに はなかった 楽しい 
ソフ ト TT。 特にお 母さん 方 力、' お 子 さ 
ん といつ しょに^しながら 見られる 
唯 ~(7) ソフト だと 思います。 き を 読 
ん て调 力せ る こ と も 大切 だと 思い ま す 
が、 ^Hfel といつ しょに 見 そ、 お話し 
する こと もい ではないで しょうか。 
g は、 * だけ^^て〜、 れ ばいい と 
いう もので はない と 思います。 M と 
^*、' 楽しむ もので あり、 ，と 話 を 
す る ための 懸け橋に も な る と 思います。 
情^ W やしつ けの ためと 良くい われ 


ますが、 そんな、 しい 目的よりも、 
^^^性 を 少しで も 裏め てあげる、 
楽し さ ^ ^しさ を 教えて あげる といつ 
たこと が' M ではないで しょうか。 

ヰと^ & する お父さん、 お母さん 
が 少なくな つて 来て いる 現代で、 何 か 
今までと は 違った ツール を 使って、 親 
^?<7)^*、' あっても いいと 思います。 
年内に、 20 タイ トル、 は 100 タ 
ィ トルまで この ソフト は 描い ます。 だ 
ま された と 思って 賈 つて 見て く ださい。 
決して、 損した 気に はならない と 思い 
ます。 お父さん お母さんに 自信 を 持 
つて 賺る 優良 ソフトて す。 


II 月 号 は、 

國 

発売です。 
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本格的な プロ グラミ 
ング 技術が やさ し く 
身に つきます/ 


ふ つやつ、 
も t き 


"■II  4J 

■  III 

, 座 力 f ログ 

ガ 
キ 
に 
霤 


へ 


拿 電話での 資料 請求 も 受付け ております〃 

003(205)1400( 代) 

[I も で マスター できる ラ クラ ク 上達 法の パソ 
コン^ 座の 詳しい カタログ を 無料で 差し あげ 
ます 。下の ように ハガキ に 書いて ポストへ〃 


'お 氏 住郞 JK\ 
^名所 便 カソ 
番 番タコ 

号 0ン 
グ講 
送 座 
れの 


令 


郵便 はがき 

曰 〒I60 

本 ^仝 
S  ノぐ脊 久 牙、 

x ベ） S 保 都 
るビ S   2 新 

^  ？ 證の宿 
ン ン 肖巨 1 8 区 

の 

^座 会 14 


• 画期的な 指導 内容が 大 好評. グー 

曰 資格 技 ^協会 

〒I60 東京者&新宿区大久ィ呆2-18-14 
電話 • 東京 03(205)I400( 代） 


プログラムの コッを まる ご 


楽しい イラスト 入り^ テキ 

スト。 もう 遊ぶ 感覚で 学べる/ 

楽しい イラ ス卜ゃ 写真で イツ パイの テキ 

ス卜。 やさしい 言葉で、 ブ ログ ラミン ク上 

達の ヒケッ を 教えます。 これなら 見て、 読 

んてポ イン 卜が バッチ U/. キ ///も アツと い 

う 間に。： ^ ソ n ン博士 に〃 ， 


と プロが マンツ ウマン 指導/ 

n ンビュ —夕の 専門家が なんと キ/ //を マ 

ンッ ウマン 指導して <れ ます。 プログラム 

を 作る 手順 を 詳しぐ ていねいに 教えます。 

友 だち に クンクン 差が つ  <「 」 と 間違いな し/. 

今、 熱い 興奮、 惑 I 

動 を 求めて、 自分 

てブロ クラ 厶 する 

仲間が どんどん 増 

えてい ます。 

パソ n ン講 座て 

は、 フ CWN フ厶作 

りの 実際から、， n 

ンビュ I タク ラフ 

イツ ク まて、 高度 

な テク 一 一 ッ クを完 

全 指導/. 今、 カタ 

ログ を 無料で 送呈 

中です。 
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11 月 上旬 同時 衝肇 発売/ 


に， お: 


CDR-Ol 


i 本の バーコード リーダーが あれば、 ソフト は、 もう、 雑 

誌 を 買う ^6 さ。 バーコードの 上 を なぞる だけで 簡単に プロ 
グ ラミング。 ゲーム ソフト、 ス モール ビジネス、 ホーム ユー 
ス など 利用 範囲 自由自在。 そんな 夢の バーコ一 ド システムが 
ついに 誕生し ました。 

ディスク、 ROM カートリッジ、 カセットテープに 次ぐ 第 
四の メ デ ィァ 「M S  X 対応 ノ く 一 コード リーダー & ソフト 」。 
これ は、 コンピュータ 'ワールドに 奉 斤 風 を 吹き込む、 ソフト 
の 革命児です。 


バーコ 一 ド リ ーダー 
C.  B.  R-0I 
MSX 

29, 800 円 

A  4 版。 予価 2500 円。 


一冊、 ソフト 5〜 

10 本掲 it 

今後、 定期的 
に 発行 予定。 


/ケソ き 六 おな ら ではのお も し ろ ゲーム ソ フ ト ゃ实 

wtr おの 便利 ソフト を 幕 集し ます: 阀 面と,, ぶ I ^を 対 
おさせた ゲーム ゃ义字 を簦き 込んで 使う ホーム ユー 
ス ソフトな ど、 アイデア はいつ ばい。 私たちと いつ 
-コ一 ド： 


— ド^ソ フ卜 
イデア 


L よに、 


の を 開拓して みません か-? 


開発 技術者 及び 

電子 関連 営業部 員 （アルバイト 可） 

Z-80 系、 09 系、 8086 系な ど、 ソフ卜 ウェア 及び CPU の 八 一 
ドウ エアの 開発で、 貴方の 能力 を フルに 発揮して みません 
か？ 詳しぐ は 下記まで。 


♦♦v:  ^^iKb センチ ユリ 一 プランニング 株式会社 亍 ¥ 


京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 I  -57-1 
花 月 館 ビル 4F     TEL  03(293)5227 


MSX  ROM  SOFT の 新作 予定 *ご 案内 


~^SX 用 ROM  SOFT は、 こ^、 らも、 おもしろい SOFT か  1» 々と^ 6 されて いきます 。二 こで は、 年内に アスキーより^ いたします MSX 用 ROM 
50ド丁を«§ 介し ます。 


各 ROM  SOFT 
^JHffi  4，800 円 


•FUNKY  MOUSE 拿メー ニース 
• トライアル • スト  會テセ ウス 

• ディン ジャー X  4 
• アスレチック • ボール 
•POPPAQ  THE  FISH 

ご覧の ように、 みなさまからの ご 要望の 多かった 第 1 回 アスキー. ソフトウェア コンテ ス ト受赏 作品の、、 ボコス 力. ウォー ズケ （x —  iwr ブーメラン" 

(PC— 8001 用) など、 MSX の 機能 をい かした 雜 作品 や、 新たな 構想で MSXOtt^ を フルに いかした 新製品が ドン ドン 登場し ます。 なお、 以上の ソフト は 
化た II 等 は 未定です のでく わしく は、 MSX マガジン 本誌 や アスキーの 広お を ご覧く ださい。 


鲁 花札 コ ィコィ 

譬フリ ツバ 一 • スリッパ 

• 忍者 影 

• ブーメラン 

秦 ボロス 力 • ウォー ズ 


譬ィ クシ オン 

•LOAD  OVER 
鲁れプ テン • コスモ 
•ANTY 
書 ローター ズ 


MSX  ROM  SOFT のお 知らせ MSX マガジン バックナンバーのお 知らせ 


以下の MSX  ROM  SOFT を 好評 発売中です。 


鲁ゴル =7 ゲーム 
•MSX ダービー 
• ギャング マスター 
•  3 D テニス 
會 マリンバ トル 
譬厶 一:^ イデ イング 
• スター コマンド 
きブ1^ "ク アウト 
•MOLE 
•MSX-21 
秦ザ ，プレイン 
秦 バス ポール 
• カラー ミツ ドゥエ 一 


• カラー トーチカ 

秦 パソコン 作曲家 

秦 ミュージック 八 一 针 ィザー 3 

参 ファイナル 麻雀 

•  二 ヨロ ルス 

拿お てんぱべ ツキ 一の 大 冒 » 
書 ジグソ 一 セット 
• アト' ベンチ ユー 太 

ス 

• スーパー KU ン わ 
• スクランブルエッグ 

ROM  SOFT 

各 定価 4 ,800 円 送料 500 円 


今回 はお 問い 合せの 多い MSX マガジンの バックナンバーに ついての お » 
ら せです。 


NaO  83 年 11 月 号 

〇 

Na4  84 年 3 月 号 

X 

Na8  84 年 7 月 号 

〇 

Nal 83 年 12 月 号 

〇 

Na5  84 年 4 月 号 

X 

No.9  84 年 8 月 号 

〇 

Na2  84 年 1 月 号 

X 

Na6  84 年 5 月 号 

〇 

NalO  84 年 9 月 号 

〇 

Na3  84 年 2 月 号 

X 

Na7  84 年 6 月 号 

〇 

Nail 84 年 10 月 号 

〇 

■ 定価 370 円 送料 100 円 （No,  0  83 年 11 月 号 は 定価 200 円）  ：： 在庫め り 

(Nail 84 年 10 月 号 は 定価 390 円）  x  ： 在庫な し 

バック ナンパ、 一 ご 希望の 方 は、 最寄りの 書店 も し く は、 アスキー 徵 

部 03-486-71 1 1 ( 代） に ご注文 く ださ ^  、。 


國 アスキー 製品 に対する ご 意 見 • ご 要望。 

また 弊社の 販売に 対してお 気付きの 点な どご ざし) ましたら、㈱ アスキー 営業部 
rMSX  MAGAZINE  HOT  LINEj 係 宛お 送り 下さい。 よろしく お願い致します。 


株式会社 

画 全国 有名 香 店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ、 カタログ 蘐求は 

〒 107 東京都 港 区 南靑山 5-1 卜 5 住友 南 青山 ビル PHONE03(486)7I  I  m 


國 アスキー 製品に ついて、 内容な ど 詳しい こと をお 晷 ねに なりたい 方 は 以下の ュ 
ザ 一 サポート 係への 直通電話 を ご 利用 下さい。 

TF,    m  dQR  mQn 雑誌、 書籍 、ゲーム ソフト 、プログラム ライ ブラ1 

it し uj-4ytf'U^yy ゲーム ブックに 関する お問い 合せ。 
TEL  03 - 498-0205 ビジネス ソフト 、及び ツール 関連 製品。 
TEL  03-498-0206 マイクロ ソフト 社 製品の み 
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Canon 


サ ム 


64K 


もう、 ゲーム だけで は 満足で きない。 ホビーから パーソナル ビジネスまで こなす MSX が 欲しい。 RAM 
64K バイトの 大 容量 メモリて； いま 注目の MSX-DOS を はじめ、 豊富な 周辺機器 や ソフト 力 ?、 そのまま 
匿 S 量; ■ 慮 使える。 しかも、 精悍 ブラック ボディ。 ニュー ハンサム MSX、 キャノン V-20。 容量 も 器量のう ちです^ 

RAM64K バ仆大 容量 メモリ 内蔵 鲁 精悍 ブラック ボディ 秦 拡張 性 を 高める 2 スロット 方式 鲁 プリンタ インターフェイス 標準 装備 HOME  COMPUTER 

家庭 用 テレビに 接続で きる RF モジ ユレ ータを 内蔵き 本格 JIS キーボード 鲁16 色 カラー グラフィック、 8 オクターブ 3 重 和音 標準 価お ¥64,800(* 体） 


キャノン 販売 株式会社 お；^ S 


き 束 京 〒108*： お 都； #K  •: 田 3- 11-2811(03)455- 9761-9609 


き大阪 Z〒530 大阪市 北 区 中 之^ 3- 218 住友 中之岛 ビル 0(06)444-1761 


1313     • 仙 台 （0222)67-3981 鲁名 古^  (052)  565- 0911 像 広 ft  (082)244- 4615 鲁福岡 （092)411-2394 


C^MSX マーク は、 
マイクロ ソフト 社の 商標です。 


比べれば、 64K バイ! \ 
パソ ビア IQ に 新 


HX-10DP 


•  IQ の 差で 選べ。 実力 だんぜん 大 容量 64K/  、'ィ ト R  AM。 

群 を 抜く 対応 力。 ビギナーから マニアまで 誰 を も 満足させる 本格派です。 

• アウトプットが 簡単に 。プリンタ イン タフ： L ース 内蔵。 

ドット プリ ンタ との 接続 も 簡単。 打って、 プリントして。 楽し さも 一気に アップし ます。 
• システム アップで 即 ワープロ。 周辺機器 もさら に 充実。 
周辺機器 を 組み合わせて システム アツ —リン タ インタ， エー， 内蔵 

プす れ ば、 家庭で 簡 単に 日本語 ヮー  実力の 64Kz  く イト 

プロが 楽しめます。 拡張 ユニット、 ドット 鐘 きに  新登場 
プリンタ も 新登場。 

^ゆで^ < ，^バ 


O 

• やさしい キータッチ。 打ち やすい JIS 配列 キーボード。 

• 目 にも 鮮やか 16 色。 迫力の 8 オクターブ *3 重 和音。 
•  RF 出力 を 内蔵。 ご 家庭の テレビと 簡単に 接続 可能。 
秦才 モシ 口 さも 2 倍に 0  2 個の ジョイスティック 端子 付。 
秦 多種 多彩な ソフト。 新作 も 続々。 MSX 仕様に 全 対応。 


Q ま 


HX_ 

67， 800 円 

ホ' ディ カラー は ブラック （K) と ホワイト （W) 
東芝 ホーム コンピュータ 


ァす ロノ  M 


文字 • 図形 を クッキ リ と 鮮明 表示 C 

プリンタ インタフェース も 内蔵。 

64K  メく イト HX-10DPN 

69，  800 円 * ボテ、 V カラー は ブラック 


RGB 


※この 他に (64K バイト HX-10D  65,800 円 ） （16 
K バイト HX- 10S  55,800 円） の 機種 もあります。 


PASOPIA 

* 料の ご W 求 は 〒105 束！ 都 港 K 芝 浦 1 1 1 株式^ 化 ホーム コンピュータ 常 «SMM3( 457)3777 


V？ 科^ 求 券 ； 
PASOPIAIQ 


1UI  v 


I ネル ギ 一と エレクト Q  ニクス 


先端技術 をく らしの 中に' •  •  E&E の 東芝 
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